
 





 

 

 

  

 آموزش یراهنما

 ترک انیشا ،یارمحمدیسارا تهیه و تألیف: 

 

 

 کسیرادون یصنعت یکنترلرها

 

 کسیرادون یصنعت یکنترلرها
 روتر یها cnc یبرا

 

 

 روتر یها cnc یبرا

 



 

  

 سرشناسه:

 عنوان و نام پدیدآور: 

  تهرانمشخصات نشر:تلیاب، 

 مشخصات ظاهری:

 شابک:

 وضعیت فهرست نویسی:

 موضوع:

 رده بندی کنگره:

 رده بندی دیویی:

 کتابشناسی ملی:شماره 

 

 

 
 انتشارات تلیاب

 
  نام کتاب:

  نام نویسنده:

 تلیاب ناشر:

شمارگان:

1401اول  نوبت چاپ:

  لیتوگرافی:

 چاپ لیمو  چاپ:

تهران، میدان انقلاب اسلامی، خیابان دوازده فروردین، طبقه اول، واحد  :آدرس

 یک 

 09103561391 - 09103571371تلفن:    
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 ۲ واحد
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 مقدمه

 

 

 

 PC-Smartو  PC-Pro LAN کنترلرهای رادونیکس سریاندازی هو را اطلاعاتی در مورد نحوه نصب بکتادر این 

. تداشتن اطلاعات اولیه برق صنعتی برای استفاده از این اطلاعات ضروریسهای روتر ارائه شده است. برای دستگاه

بندی آنها به عنوان اطلاعات تکمیلی برای  های به کار رفته در دستگاه و نحوه سیماطلاعاتی در مورد درایو موتور

 اندازی تابلو برق مورد نیاز است. راه

برنامه، Setting  توان با مراجعه بهشود که میرض نصب میفبا نصب اینترفیس تنظیماتی به عنوان تنظیمات پیش

ها و محورها در این تنظیمات وجود دارند. اما بر ها، خروجیبندی استفاده کرد. ورودی از آن به عنوان الگوی سیم

افزار را با نرم افزاربرنامه سخت Setting در بندی را انجام داد و با تغییر توان با الگوی متفاوتی سیمحسب شرایط می

 هماهنگ کرد. 

 ،پر کاربرد آن دو نمونهچندین اینترفیس ارائه کرده است که های روتر، اندازی دستگاهمجموعه رادونیکس برای راه

 باشدمیمحور روتاری  ۴برای روترهای  XYZA-Routerمحور ساده و  ۳برای روترهای  XYZ-Routerاینترفیس 

 شود.ها نصب میها و خروجیپیش تنظیماتی برای ورودی که با نصب آنها روی کامپیوتر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
WARNING 

  نیافزار مربوط به آن ااز کنترلر و نرم یحصح یاز استفاده یناناطم یبرالطفا 

 .ییدکتاب را قبل از استفاده از محصول مطالعه بفرما



 

i i 

 

 

 برای کاربران زیر در نظر گرفته شده است: این کتاب

 را برعهده دارند رادونیکس کشی کنترلرکسانی که مسئولیت نصب یا سیم. 

 را برعهده دارند رادونیکس کنترلر اندازی راه یتکسانی که مسئول. 

 رادونیکس را برعهده دارند راه اندازی نرم افزار کنترلر یتکسانی که مسئول. 

 هده دارندرا بر ع رادونیکس کنترلر دستگاه سی ان سی با یابی و یا نگهداریعیب یتکسانی که مسئول.  

 های ای بر مبنای دستگاهی پروژهقصد ارائه کسانی کهCNC ارند.را د 

 

 

 :باشندبه معانی زیر میSTOP و DANGER،WARNINGکلمات  

 

 

  

 ؟استفاده از این کتاب برای چه کسانی مفید است 

 

 باشد که اگر در نظر گرفته نشود منجر به یم یخطرناک یتوضع ینشاندهده

 شود.یمرگ م یا یجد یبآس

 
WARNING 

 باشد که اگر در نظر گرفته نشود منجر به ی وضعیت خطرناکی مینشاندهده

  شود.کنترلر می آسیب جزئی و یا آسیب جدی به

 
STOP 

 شود و ممکن است منجر به اختلال در عملیاتی که انجام آن توصیه نمی

 د. عملکرد کنترلر شو
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 :کشی محصولسیم

 

 

 

 

 :لافزار محصونرم

 

 :تعمیر و نگهداری

 

 
 

 220 یاکنترلر را به برق شهر  یهتغذ قسمتv اتصال اشتباه  ،ییدتصل ننمام

  شود.یبه کنترلر م یجد یبمنجر به آس

 
WARNING 

 اهیودرا نکودراتصال به ا یبرا یلو فو یلدز کابل شا ،یزاز نو یریجلوگ یبرا، 

 .شوداستفاده 

 دیو مطمئن شو ییدرا چک فرما یکشیماز اتصال کنترلر به برق مجددا س قبل 

  .یداکه اتصالات را درست انجام داده

 
STOP 

  از اتصال درستGround ینانخود اطم یوترکامپ یسک ینتابلو برق و همچن 

 یوترشود کامپیشده منجر م یجادا یزصورت نو ینا یردر غ ییدحاصل فرما

 ییحعملکرد صح یزآن نرم افزار ن ینداشته باشد و به واسطه یعملکرد درست

 نخواهد داشت.

 دیجاصورت مقاومت ا ینا یردر غ ،ییددقت فرما یمس یزبه سا یکشیمس برای 

  شود.یاطلاعات م درست یافتمنجر به عدم ارسال و در یمشده در س

 
 

 میتنظ یافزار را به درستنرم یپارامترها ،ل از استفاده از کنترلر و نرم افزارقب 

 . گرددیم یکیمکان یستمبه س یصورت منجر به صدمه جد ینا یردر غ ،یدکن

 
STOP 

 چون ممکن است منجر به  لطفا هنگام استفاده از کنترلر آن را لمس ننمایید

  شوک الکتریکی شود.

 مسئولیت تعمیر و نگهداری را بر  ی که دانش الکترونیک دارند بایدفقط افراد

 عهده بگیرند.
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برای کمک به درک ساده تر متن، چند واژه پر کاربرد که ممکن است نیاز به توضیح  

 اند.داشته باشند در زیر به اختصار شرح داده شده

 

 

 

 Radonix Cam-Proاز برنامه  یزیشود که در واقع هر آن چیبرنامه با کاربر گفته م یبه رابط اصل :ینترفیسا

 کند.یآن با کنترلر ارتباط برقرار م یقکند و از طریمشاهده م یوترکامپ یاست که کاربر رو

 

در  ییراتآنها تغ یقکاربر قرار دارد تا از طر یاراز حروف در اخت یاآنچه به صورت اعداد و رشته یتمام :متغیر

 .یمنامیم یرشود را متغ یجادالعمل مجموعه ادر حرکت و در عکس ی،کاربررابط یشنما

 

 یمشخص یهاکاربر به واسطه آنها فرمان و دستورالعمل یاشود که کنترلر و یگفته م ییهابه برنامه :فانکشن

 سازد.یکنترلر و کاربر را ممکن م ینکنند، و در واقع ارتباط بیاجرا م

 

 ید اجرادر رون ییراتتغ یجادکه کاربر بواسطه آنها قادر به ا ینترفیسا یاکنترلر و  یداخل یهایربه متغ :پارامتر

 شود.یدر حرکت مجموعه است، گفته م ییراتتغ یابرنامه و 

 

باشد که بسته به نوع کاربرد قابل  یافزارنرم یهایدو هم شامل کل یافزارسخت یهایدتوان هم کلیم :کلید

 باشد.یم یفتعر



 

v 

 

 فهرست مطالب

 

 1 ................................................................................................................ انواع مدلها حیو توض یچک کردن بسته بند 1فصل 

 1 ..................................................................................................................................................................... چک کردن بسته 1-1

 ۳ .......................................................................................................................................انواع مدل کنترلر ها یها یژگیو 1-۲

 2A ................................................................................. ۳ پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 4A ............................................................................... ۴ پرولن مدل  -یس یپ کسیرادون 

 6A................................................................................... ۵پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 3AS .................................................................................6پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 PC-Smart 4A ........................................................................................ ۷مدل  کسیرادون 

 PC-Smart 3AS.................................................................................... ۸ مدل  کسیرادون 

 ۹ ...........................................................................................................................................مختلف برد یشناخت قسمتها 1-۳

 2A................................................................................... ۹پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 4A................................................................................ 10پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 6A................................................................................ 11پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 3AS ............................................................................. 1۲پرولن مدل -یس یپ کسیرادون 

 PC-Smart 4A.................................................................................... 1۳ مدل  کسیرادون 

 PC-Smart 3AS ................................................................................. 1۴ مدل  کسیرادون 

 1۵ ........................................................................................................................ یکش مینصب کنترلر در تابلو برق و س ۲فصل 

 1۵ .....................................................................................................................................................محل نصب در تابلو برق ۲-1

 16 .................................................................................................................................... کنترلر یو مدار داخل یکش میس ۲-۲

 1۷ .............................................................................................................. وتریارتباط با کامپ 

 1۸ .................................................................................................................................... هیتغذ 

 ۲1 ............................................................................................................ تالیجید یهایورود 

 ۲۵ ..........................................................................................................تالیجید یهایخروج 

 ۲۸ ............................................................ باند یپهنا ونیآنالوگ و مدولاس یها یخروج 



 

vi 

 

 ۳1 ................................................................................................................ آنالوگ یهایورود 

 ۳۲ ................................................................................................................................. محورها 

 ۳۳ ......................................................................................محورها : یهانیعملکرد پ ۲-۲-۷-1

 ۳۹ ......................................................................الیو ارتباط سر (Handwheel) لیهندو 

 ۴۲ ...................................................................................................................................کم پرو کسینصب نرم افزار رادون ۳فصل 

 ۴۲ ....................................................................................................................................................................... نصب نرم افزار ۳-1

 ۴۲ .................................................. و نگاه جامع جهت نصب نرم افزار ازیامکانات مورد ن 

 ۴۳ .......................................................................................................................................................................... مراحل نصب ۳-۲

 Microsoft .NET Framework 4 Client Profile ........................ ۴۳نصب نرم افزار  

 Microsoft XNA Framework Redistributable 4.0 ........................... ۴۸نصب نرم افزار  

 RadonixCAM-Pro X.X.X .................................................................. ۵۲نصب نرم افزار  

 ۵۹ .................................................................................................................................................................... سینترفینصب ا ۳-۳

 6۲ ................................................................................................................................. وتریارتباط کنترلر با کامپ یبرقرار ۳-۴

 6۲............................................................................................................. (IP) یپ یآ فیتعر 

 ۷۳ ...................................................................................................................... دستگاه روتر یها و پارامترها سینترفیا ۴فصل 

 ۷۴ ................................................................................................................................................................................سینترفیا ۴-1

 ۷۵ ..................................................................................... مختصات یمحورها نیینحوه تع 

 ۷6............................................................................................................... ها سینترفیانواع ا 

 ۷۷ ...................................................................................................................................................................................نرم افزار ۴-۲

 ۷۹ ........................................................... نرم افزار یها در صفحه  دیمنو ها و کل یمعرف 

 Setting ................................................................................................................ ۸۸ یمعرف 

۴-۲-۲-1 Activation Code ............................................................................................. ۸۹ 

 ۹0 ........................................................................................................ زماندار یقفلها ۴-۲-۲-۲

 ۹0 .......................................................................... زماندار یقفلها یفعالساز ۴-۲-۲-۲-1

۴-۲-۲-۳ Password............................................................................................................ ۹۳ 

۴-۲-۲-۴ Work Time ........................................................................................................ ۹۵ 



 

vi i 

 

 ۹6.............................................................................................................. ها:نکیانواع ل ۴-۲-۲-۵

 ۹۷ ......................................................... :یورود یهانیمربوط به پ یهانکیل ۴-۲-۲-۵-1

 10۸..................................................... :یخروج یهانیمربوط به پ یهانکیل ۴-۲-۲-۵-۲

 1۲6 ..................................................................مربوط به فانکشنها: یهانکیل ۴-۲-۲-۵-۳

 16۴ ...................................................................مربوط به آنالوگها : یهانکیل ۴-۲-۲-۵-۴

 166 .................................. پارامترها : ای یعدد ریمربوط به مقاد یهانکیل ۴-۲-۲-۵-۵

 1۹۴..................................................................................... :تیوضع یهانکیل ۴-۲-۲-۵-6

 Setting .......................................................................................1۹۷ یهارشاخهیز ۴-۲-۲-6

 GCode....................................................................................1۹۸ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-1

 General .................................................................................۲10 رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۲

 JoyStick ................................................................................۲1۴ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۳

 Keyboard .............................................................................۲۲۴ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۴

 References .........................................................................۲۳۹ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۵

 Remote .................................................................................۲۴0 رشاخهیز ۴-۲-۲-6-6

 Router ...................................................................................۲۴۷ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۷

 RS485 ....................................................................................۲۴۹ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۸

 System ..................................................................................۲۵0 رشاخهیز ۴-۲-۲-6-۹

 Timer...................................................................................... ۲6۲ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-10

 ToolChanger..................................................................... ۲6۴ رشاخهیز ۴-۲-۲-6-11

 ۲۷۴...................................................................... (Tool Changer) کیابزار اتوماتضیتعو 

 ۲۷۸.................................................................................. سینترفیا شیرایو طیمح یمعرف 

 ۲۷۹..................................................................................... در المانها راتییتغ جادیا ۴-۲-۴-1

 ۲۸1............................................................................................... اضافه نمودن المان ۴-۲-۴-۲

 ۳00........................................................................................................ افکت ژوالیو یمعرف 

 ۳0۲ ........................................................................................................................................................................ونیبراسیکال ۵فصل 

 ۳0۲ .......................................................................................................................................................... ونیبراسیمفهوم کال ۵-1

 ۳0۳ ........................................................................................................................................... ونیبراسیکال یاضیمفهوم ر ۵-۲



 

vi i i 

 

 ۳0۴ ........................................................................................................ کسیدر کنترلر رادون ونیبراسیکال یروش ها ۵-۳

 ۳0۵................................................................................................................یروش محاسبات 

 ۳0۹............................................................................................................. یریش اندازهگرو 

 CAM-Pro Calibrator .....................................................۳10افزار  نرم یمعرف ۵-۳-۲-1

 ۳1۵ .................................................................................................................. لیو هندو موتینرمافزار تست کنترلر، ر 6فصل 

 CAM-Pro Test ............................................................................................................................ ۳1۵افزار  نرم یمعرف 6-1

 ۳۲۲ ..................................................................................... ها ویو انواع درا (DB15) کسیکنترلر رادون نیارتباط ب 

 ۳۲۷ .............................................................................................................................................سینترفیا انبریم یهادیکل 

 ۳۳1 ........................................................................................................................................ سینترفیا یالمانها یهادیکل 

 ۳۳۲ ................................................................................................................... کنترلر تیوضع شیپنجره نما یهادیکل 

 ۳۳۳ .................................................................................................................................................................................... کد ها 

 ۳۳۵ .........................................................................................................................................................روتر یاز دستگاه  ها یینمونه ها

 



 

1 

 

 هابسته بندی و توضیح انواع مدلچک کردن   1 فصل

 

 چک کردن بسته 1-1
 :ندی موارد زیر را چک کنیدب لطفا بعد از دریافت بسته

 یسریالکنترلر درج شده است با  یکه رو ، سریالیدیاهاست که سفارش داد یکه محصول همان مورد دیمطمئن شو

 .باشد یکی دیکه به شما فروخته شده با

از بورد خراب و  ایقطعه اینشده است و  یکنترلر دچار شکستگ بورد و است دهیند بیکه کنترلر آس دیمطمئن شو

 .جدا نشده است ای

 .دیخبر ده کسیرادون و یا شرکت فروش ندهیه نماکنترلر ب یاندازلطفا قبل از راه ،دیمشاهده کرد یاگر خراب

 

 د:باش ریشامل موارد ز دیکنترلر کامل و قابل اجرا با یبسته کی

Radonix PC-Pro LAN 2A 
 کنترلر (1

 عدد( ۲نری ) DB15کانکتور  (۲

 عددDB15 (۲ )کاور کانکتور  (۳

 عدد( 1) هیپا ۳کسیفون نالیترم (۴

 عدد( 1) هیپا 6کسیفون نالیترم (۵

 عدد( ۳) هیپا ۸کسیفون نالیترم (6

 عدد( 1) هیپا ۹کسیفون نالیترم (۷

۸) CD افزارهای رادونیکسنرم 

Radonix PC-Pro LAN 4A 
 کنترلر (1

 عدد( ۴نری ) DB15کانکتور  (۲

 عددDB15 (۴ )کاور کانکتور  (۳

 عدد( 1) هیپا ۳کسیفون نالیترم (۴

 عدد( 1) هیپا 6کسیفون نالیترم (۵

 عدد( ۵) هیپا ۸کسیفون نالیترم (6

 عدد( 1) هیپا ۹کسیفون نالیترم (۷

۸) CD افزارهای رادونیکسنرم 

  



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

۲ 

 

Radonix PC-Pro LAN 6A 
 کنترلر (1

 عدد( 6نری ) DB15کانکتور  (۲

 عددDB15 (6 )کاور کانکتور  (۳

 عدد( 1) هیپا ۳کسیفون نالیترم (۴

 عدد( 1) هیپا 6کسیفون نالیترم (۵

 عدد( ۸) هیپا ۸کسیفون نالیترم (6

 عدد( 1) هیپا ۹کسیفون نالیترم (۷

۸) CD رادونیکسافزارهای نرم 

Radonix PC-Pro LAN 3AS 
 کنترلر (1

 عدد( 1پایه ) ۳ترمینال فونیکس  (۲

 عدد( ۴پایه ) ۴ترمینال فونیکس (۳

 عدد( 1پایه ) 6ترمینال فونیکس (۴

 عدد( 1پایه ) ۸ترمینال فونیکس (۵

6) CD افزارهای رادونیکسنرم 

Radonix PC-Smart 4A 
 کنترلر (1

 عدد( ۴نری ) DB15کانکتور  (۲

 عددDB15 (۴ )کاور کانکتور  (۳

 عدد( ۲) هیپا ۳کسیفون نالیترم (۴

 عدد( ۲) هیپا ۴کسیفون نالیترم (۵

 عدد( ۴) هیپا ۵کسیفون نالیترم (6

 عدد( 1) هیپا 6کسیفون نالیترم (۷

۸) CD افزارهای رادونیکسنرم 

Radonix PC-Smart 3AS 
 کنترلر (1

 عدد( ۲پایه ) ۳ترمینال فونیکس  (۲

 عدد( ۴پایه ) ۴ترمینال فونیکس (۳

 عدد( ۳پایه ) ۵ترمینال فونیکس (۴

۵) CD های رادونیکسافزارنرم 

 

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

۳ 

 

 ویژگی های انواع مدل کنترلر ها 1-2

 2A پرولن مدل -پی سیرادونیکس  

Radonix PC-Pro LAN 2A 
Flexible High Performance Position Control  

 

 : مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان ۲ محورها

 شده یزولها NPN یورود16 های دیجیتالورودی

 ( یحفاظت شده منف ی) خروج ۸ های دیجیتالخروجی

 حفاظت شده ( ی) خروج ۲ های آنالوگخروجی

 یمبا فرکانس قابل تنظ PWM یخروج  PWM ۲های خروجی

 یهپالس بر ثان ۵00000  نرخ پالس خروجی محورها

 یرکشندا پالس نوع پالس محور ها

  mm/s²۳0000تا  mm/s²۵0 از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFO  بلاک ۲000 یافزاربافر سخت تیظرف

 یهثانیلیم ۲0 و کنترلر وتریزمان تبادل اطلاعات کامپ

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 ((TCP/IP هیبر ثان تیمگاب 100لن با نرخ  وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTP  متر با ۵0از  یشب / UTP متر با ۲0 بیش  وتریطول ارتباط با کامپ

 یبا ساعت داخل یعدد قفل زمان ۲۴ افزاریقفل سخت

 آمپرمیلی ۳00 –ولت  ۳۲تا  16 یبرق مصرف

 یمترسانت 1۳در  یمترسانت  1۹ ابعاد

 بازمکان حلقه کنترل نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوز های  سیستم عامل

 یلهندو ،یموتر ،یکاست جوی پشتیبانی تجهیزات جانبی

 ۲ تعداد محور فعال



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

۴ 

 

 4A  مدلپرولن  -رادونیکس پی سی 

Radonix PC-Pro LAN 4A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 :  مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان ۴تا   محورها

 PNPو  NPN یورود ۲۴  های دیجیتالورودی

 کلکتور باز با مدار محافظ اتصال کوتاه یخروج 16 های دیجیتالخروجی

 آنالوگ  یخروج ۲ های آنالوگخروجی

 میبا فرکانس قابل تنظ PWM یخروج PWM ۲های خروجی

 هیپالس بر ثان ۵00000  نرخ پالس خروجی محورها

 ن رکشیپالس دا نوع پالس محورها

 30000mm/s²تا  50mm/s² از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFOبلاک  ۲000 یافزاربافر سخت تیظرف

 هیثانیلیم ۲0 و کنترلر وتریزمان تبادل اطلاعات کامپ

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 (( TCP/IP هیبرثان تیمگاب 100با نرخ  Lan وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTPمتر با  ۵0/ بیش از  UTPمتر با  ۲0بیش   وتریطول ارتباط با کامپ

 یبا ساعت داخل یعدد قفل زمان ۲۴ افزاریقفل سخت

 آمپر یلمی ۳00 –ولت  ۳۲تا  16 یبرق مصرف

 متریسانت 1۳در  متریسانت ۲۵ ابعاد

 کنترل مکان حلقه باز نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوزهای  عامل سیستم

 لیهندو ،موتیر،کیاست یجو پشتیبانی تجهیزات جانبی

 ۴ ،۳ ،۲ تعداد محور فعال

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

۵ 

 

 6A پرولن مدل-پی سیرادونیکس   

Radonix PC-Pro LAN 6A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 : مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان  6تا  محورها

 PNPو  NPN یورود ۳۲ های دیجیتالورودی

 ( یحفاظت شده منف ی) خروج ۳۲ های دیجیتالخروجی

 آنالوگ  یخروج ۲ های آنالوگخروجی

 میبا فرکانس قابل تنظ PWM یخروج PWM ۲های خروجی

 هیپالس بر ثان ۵00000  نرخ پالس خروجی محورها

  رکشنیپالس دا نوع پالس محورها

 30000mm/s²تا  50mm/s² از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFOبلاک  ۲000 یافزاربافر سخت تیظرف

 هیثان یلیم ۲0 و کنترلر وتریزمان تبادل اطلاعات کامپ

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 (( TCP/IP هیبر ثان تیمگاب 100لن با نرخ  وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTPمتر با  50/ بیش از  UTPمتر با  ۲0بیش   وتریطول ارتباط با کامپ

 یبا ساعت داخل یقفل زمانعدد  ۲۴ افزاریقفل سخت

 آمپر یلمی ۳00 –ولت  ۳۲تا  16 یبرق مصرف

 متریسانت 1۳در  متریسانت ۳۴ ابعاد

 کنترل مکان حلقه باز نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوز های  عامل سیستم

  لیهندو ، موتیر ، کیاست یجو پشتیبانی تجهیزات جانبی

 6 ،۵ ،۴ ،۳ ،۲ تعداد محور فعال



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

6 

 

 3ASپرولن مدل -پی سیرادونیکس   

Radonix PC-Pro LAN 3AS 
Smart Position Control - Suitable for steppers  

 

 : مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان ۳ تا محورها

 شده زولهیا NPN یورود ۸ های دیجیتالورودی

  یحفاظت شده منف یخروج ۴ های دیجیتالخروجی

 آنالوگ  یخروج ۲ های آنالوگخروجی

 میبا فرکانس قابل تنظ PWM یخروج PWM ۲های خروجی

 هیپالس بر ثان ۴0000 نرخ پالس خروجی محورها

  رکشنیپالس دا نوع پالس محورها

 30000mm/s²تا  50mm/s² از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFOبلاک  ۲000 یافزاربافر سخت تیظرف

 هیثانیلیم ۲0 و کنترلر وتریتبادل اطلاعات کامپزمان 

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 (( TCP/IP هیبر ثان تیمگاب 100با نرخ  Lan وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTPمتر با  ۵0/ بیش از  UTPمتر با  ۲0بیش   وتریطول ارتباط با کامپ

 کارکردبر حسب ساعت  یعدد قفل زمان ۲۴ افزاریقفل سخت

 آمپریلمی ۲00 –ولت  ۳۲تا  16 یبرق مصرف

 متریسانت 1۳در  متریسانت 11 ابعاد

 کنترل مکان حلقه باز نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوزهای  سیستم عامل

  لیهندو ،موتیر ،  کیاست یجو پشتیبانی تجهیزات جانبی

 ۳ ،۲ تعداد محور فعال



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

۷ 

 

 PC-Smart 4A مدل رادونیکس  

Radonix PC-Smart 4A  
Flexible High Performance Position Control 

 

 :  مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان ۴تا   محورها

 PNPو  NPN یورود 16  های دیجیتالورودی

 PNPو  NPN  یخروج ۸  های دیجیتالخروجی

 ولت( 10-0)آنالوگ  یخروج ۲ های آنالوگخروجی

 ولت( 10-0ورودی آنالوگ ) ۲ های آنالوگورودی

 هیپالس بر ثان ۵00000  نرخ پالس خروجی محورها

  رکشنیپالس دا هانوع پالس محور

 30000mm/s²تا  50mm/s² از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFOبلاک  ۲000 یافزاربافر سخت تیظرف

 هیثان یلیم ۲0 و کنترلر وتریزمان تبادل اطلاعات کامپ

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 (( TCP/IP هیبر ثان تیمگاب 100با نرخ  Lan وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTPمتر با  ۵0/ بیش از  UTPمتر با  ۲0بیش   وتریطول ارتباط با کامپ

 یبا ساعت داخل یعدد قفل زمان ۲۴ افزاریقفل سخت

 آمپر یلمی ۳00 –ولت  ۲۴تا  1۲ یبرق مصرف

 متریسانت 1۳در  متریسانت ۲۵ ابعاد

 کنترل مکان حلقه باز نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوز های  سیستم عامل

  لیهندو ،موتیر ، کیاست یجو پشتیبانی تجهیزات جانبی

 ۴ ،۳ ،۲ تعداد محور فعال



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

۸ 

 

 PC-Smart 3AS مدل رادونیکس   

Radonix PC-Smart 3AS  
Smart Position Control - Suitable for steppers  

 

 : مشخصات محصول

 محور مستقل و همزمان ۳ تا محورها

 PNPو  NPN یورود ۸ های دیجیتالورودی

 PNPو  NPN یخروج ۴ های دیجیتالخروجی

 ولت( 10-0)آنالوگ  یخروج ۲ های آنالوگخروجی

 هیپالس بر ثان 100000 نرخ پالس خروجی محورها

  رکشنیپالس دا هانوع پالس محور

 30000mm/s²تا  50mm/s² از محدوده عملکرد زمان شتاب

 S-Curve سرعت لینوع پروف

 FIFOبلاک  ۲000 یبافر سخت افزار تیظرف

 هیثانیلیم ۲0 رو کنترل وتریزمان تبادل اطلاعات کامپ

 اپتوکوپلر ستمیس ونیزولاسینوع ا

 (( TCP/IP هیبر ثان تیمگاب 100با نرخ  Lan وترینوع ارتباط با کامپ

 SFUTPمتر با  ۵0/ بیش از  UTPمتر با  ۲0بیش   وتریطول ارتباط با کامپ

 یبا ساعت داخل یعدد قفل زمان ۲۴ قفل سخت افزاری

 آمپریلمی ۲00 –ولت  ۲۴تا  1۲ یبرق مصرف

 متریسانت 1۳در  متریسانت 1۵ ابعاد

 حلقه بازکنترل مکان  نوع کنترلر

 11، 10، ۸، ۷ویندوزهای  سیستم عامل

  لیهندو ،موتیر ، ، کیاست یجو پشتیبانی تجهیزات جانبی

 ۳ ،۲ تعداد محور فعال

 

  



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

۹ 

 

 مختلف برد یهاشناخت قسمت 1-3

 2Aپرولن مدل -پی سیرادونیکس  

Radonix PC-Pro LAN 2A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

10 

 

 4Aمدل پرولن -رادونیکس پی سی 

Radonix PC-Pro LAN 4A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

11 

 

 6Aپرولن مدل -رادونیکس پی سی 

Radonix PC-Pro LAN 6A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

1۲ 

 

 3ASپرولن مدل -رادونیکس پی سی  

Radonix PC-Pro LAN 3AS 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

1۳ 

 

 PC-Smart 4A مدل رادونیکس  

Radonix PC-Smart 4A 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 چک کردن بسته بندی و توضیح انواع مدل ها 1 فصل

 

1۴ 

 

 PC-Smart 3AS مدل رادونیکس  

Radonix PC-Smart 3AS 
Flexible High Performance Position Control 

 

 

 

 



 

1۵ 

 

 و سیم کشیو برق لکنترلر در تابنصب   2 فصل

 برق محل نصب در تابلو 2-1
ای هها توسط پایهاین پوشش باشند کهحفاظتی پلاستیکی محکمی می هایدارای پوشش رادونیکسکنترلرهای 

 اند. های تابلو برق را ایجاد کردهمخصوصی امکان نصب کنترلر بر روی ریل

، درایورها و اینورترهات زیادی برخوردار است. های داخل تابلو برق از اهمیمانمحل قرارگیری کنترلر نسبت به ال

خصوص ، بآیند. بنابراین فاصله کنترلر از این منابعقوی منابع نویز داخل تابلو برق به حساب می های فشارکابل

ابلو داخل ت محل قرارگیری برد ضروریستاز اهمیت بسیاری برخوردار است. مسیر عبور کابل ارتباط با کامپیوتر 

. فاصله داشته باشدهای نصب شده( مانهای داخل تابلو و ال ها، کابلداکت) از هر طرفسانتیمتر  ۵برق، حداقل 

 (1)شکل 

 های ولتاژ پایین و کنترلر اختصاص دهد و فاصلهبندی تابلو، بخشی را به المانبهتر است طراح تابلو برق در تقسیم

های لای در نظر بگیرد که کاببه گونهها را مناسبی را نسبت به اجزاء فشار قوی تابلو رعایت کند و مسیر عبور کابل

له های ولتاژ پایین عبور نکنند و یا بیشترین فاصترین مسیر را در تابلو داشته و ترجیحا از کنار المانفشار قوی کوتاه

 ها داشته باشند.را با این المان

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 سیم کشی نصب کنترلر در تابلو برق و ۲ فصل

 

16 

 

 سیم کشی و مدار داخلی کنترلر 2-2
 پردازد. به طور خلاصه میمدار داخلی برد کنترلر رادونیکس به بررسی  1جدول 

 توضیحات هاترمینال هاشناسایی ترمینال

لطفا برای  ،TCP/IPجهت ارتباط با کامپیوتر تحت پروتکل  Ethernet ارتباط ارتباط با کامپیوتر

 مراجعه نمایید. ۲.۲.1 اطلاعات بیشتر به بخش

 ۲.۲.۲ لطفا برای اطلاعات بیشتر به بخش ،کنترلرتغذیه اصلی  DC24V، DC0V تغذیه

 مراجعه نمایید.

 لطفا برای ،های خارجی می باشدجهت ارتباط با کنترل کننده Input connector های دیجیتالورودی

 مراجعه نمایید. ۲.۲.۳ اطلاعات بیشتر به بخش

لطفا برای  ،های خارجی می باشدجهت ارتباط با کنترل شونده  Output connector های دیجیتالخروجی

 مراجعه نمایید. ۲.۲.۴ اطلاعات بیشتر به بخش

های آنالوگ و خروجی
PWM 

Output Analog & 
PWM 

این  ،باشدهای خارجی میشوندهجهت ارتباط با کنترل
-ولت را ایجاد می 10تا  0ای بین ها مقدار پیوستهخروجی

مراجعه  ۲.۲.۵ لطفا برای اطلاعات بیشتر به بخش کنند.

 نمایید.

جهت ارتباط محورهای کنترلر با سرو موتورها و استپر موتورها  Axis محور
مراجعه  ۲.۲.۷ش لطفا برای اطلاعات بیشتر به بخ ،باشدمی

 نمایید.

لطفا برای  ،جهت ارتباط با هندویل در نظر گرفته شده است Handwheel هندویل

 نمایید.مراجعه  ۲.۲.۷ اطلاعات بیشتر به بخش

RS485 RS485 

communication 
connector 

لطفا برای  ،در نظر گرفته شده است RS_485جهت ارتباط 

 مراجعه نمایید. ۲.۲.۷خش اطلاعات بیشتر به ب

 کشی و مدار داخلی کنترلرسیم – (1)جدول

  



 کشیسیم کنترلر در تابلو برق و نصب ۲ فصل

 

1۷ 

 

 ارتباط با کامپیوتر 

با کامپیوتر تحت  (PC-Smart) اسمارت-و پی سی (PC Pro-Lan) پرولن-پی سیکنترلرهای رادونیکس سری 

-بنابراین از کابل ،(۲)شکل .گردندت کاملا استاندارد متصل میبصور Ethernetارتباط  و توسط TCP/IPپروتکل 

 ،توان برای این منظور استفاده کرد و برای ساخت کابل ارتباطیمتر می ۳0 تا طول CAT6و  CAT5آماده  های

  نشان داده شده است. (۳)شکلها در دوطرف کابلنحوه سیم بندی 

 

 

 

 

 

 

 

 LANکابل – (۲شکل)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 LANسیم بندی کابل  – (۳شکل)

 

  

ای هتوجه داشته باشید که بهتر است مسیر عبوری کابل ارتباطی در مجاورت کابل 

 یا ضربه قرار نداشته باشد. فشار قوی نباشد و در طول مسیر در معرض فشار



 سیم کشی نصب کنترلر در تابلو برق و ۲ فصل

 

1۸ 

 

 تغذیه   

برای اتصال به قطب مثبت  +۲۴گردند. پین پین به منبع تغذیه متصل می ۳ کنترلرهای رادونیکس توسط ترمینالی

هم  earthپین   PC-Smart های. در مدلبرای اتصال به قطب منفی آن در نظر گرفته شده است GNDمنبع و 

 (۴)شکل . گرددتابلو برق متصل می earthدر نظر گرفته شده است که به 

 

 :PC-Proهای مدل

 

 

 

 

 

 :PC-Smart هایمدل

 

 

  

 

 

 کانکتور تغذیه – (۴شکل)

 

 

ها قطب مثبت تغذیه کنترلر توسط دیودی حفاظت شده که در صورت جابجایی قطب 

نشان  ۵به کنترلر آسیبی وارد نشود. شماتیک مدار الکترونیکی تغذیه کنترلر در شکل 

  داده شده است.
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1۹ 

 

  :PC-Proهای مدلدر  شماتیک مدار الکترونیکی تغذیه

 

 

 :PC-Smartهای مدل در شماتیک مدار الکترونیکی تغذیه

 

 

 

 شماتیک مدار الکترونیکی تغذیه – (۵شکل)

 

باید  PC-Smartهای و در مدلولت  ۲۸تا  1۸مقداری ما بین  باید PC-Proهای در مدل ولتاژ منبع تغذیه 

ترین نوع منابع تغذیه برای آمپر دارد. مناسب 0.۵ کمتر ازباشد که نیاز به جریانی ولت  ۲۴تا  1۲مقداری ما بین 

اژ خروجی آنها دانی در ولتباشند که تغییرات ولتاژ شبکه تاثیر چنکنترلرهای رادونیکس منابع تغذیه سوئیچینگ می

 شود.ولت برای تغذیه کنترلرهای رادونیکس پیشنهاد می ۲۴ییچینگ بنابراین استفاده از منابع تغذیه سوندارد. 

ذیه هایی که به منبع تغجریان مصرفی تک تک المان مورد نیاز در تابلو برق باید برای محاسبه جریان منبع تغذیه

شیر برقی پنوماتیک  ۳رله ،  ۴اند با یکدیگر جمع شوند. به عنوان مثال در صورتی که در یک تابلو برق متصل شده

ها و شیر توان جریان مصرفی رلهمی V=I*Rو یک کنترلر به منبع تغذیه متصل شده باشند بر حسب قانون اهم 
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۲0 

 

ها را محاسبه کرد و جمع آنها با چند درصد ضریب اطمینان به عنوان جریان منبع تغذیه در نظر گرفت. به برقی

 :فرض کنیم 0.25Aو شیرهای برقی را  0.1Aها را مصرفی رله عنوان مثال اگر جریان

 ها + جریان شیرهای برقیجریان کل = جریان کنترلر + جریان رله

IT = 0.5 + 4 ∗ 0.1 + 3 ∗ 0.25 

IT = 1.65A 

 آمپر، ضریب اطمینان مناسبی نیز خواهیم داشت. ۲بنابراین با انتخاب منبع تغذیه 

هایی نظیر کنند ضروریست. المانتحمیل میهایی که مقدار قابل توجهی به منبع محاسبه جریان مصرفی المان

-را می هاروند. جریان این گونه المانها به شمار میهای پنوماتیکی از این قبیل المانهای سروو موتورها و شیرترمز

. کافیست مقاومت اهمی کردقابل محاسبه  V=I*Rبه راحتی با استفاده از قانون اهم  سنج و یاتوان توسط جریان

 گیری کرد و با در نظر گرفتن ولتاژ منبع، جریان مصرفی هر یک معادلمتر اندازهرا توسط اهمهر یک 

I =
24

R
 

 خواهد شد.
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 های دیجیتالورودی  

 معرف عددی بزرگتر از صفر و nاند که گذاری شدهنام I.[n]های دیجیتال کنترلرهای رادونیکس به صورت ورودی

پذیری اند و بخاطر امپدانس پایین، نویزهای نوری ایزوله شدها توسط کوپلهباشد. این ورودیشماره ورودی می

 (6کمی دارند.)شکل

 

 :PC-Proهای مدل

 

 

 

 

 

 :PC-Smart هایمدل

 

 

 

 

 

 ورودی های دیجیتال – (6شکل)

 

برای استفاده د. ندار PNPو  NPNهای یک سوئیچ تغییر حالت بین حالت PC-Proهای مدلدر  های دیجیتالورودی 

قرار دهیم، و برای استفاده   PNPوضعیتدر باشد سوییچ را باید  PNP ها و یا سنسورهایی که خروجی آنهااهاز دستگ

 قرار دهیم.  NPNوضعیتدر باشد سوییچ را  NPNها یا سنسورهایی که خروجی آنها گاهاز دست

 و ۷در شکل  PNPو  NPN هایبرای حالت PC-Smartو   PC-Proبرای دو مدل ها شماتیک مدار داخلی ورودی

 داده شده است. نشان ۸
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 : PC-Proهای مدل NPN های دیجیتال در حالت شماتیک ورودی

 
 

 : PC-Proهای مدلدر  PNP های دیجیتال در حالت شماتیک ورودی

 
 PC-Proهای در مدل PNPو  NPNهای دیجیتال در حالت شماتیک ورودی – (۷شکل)

 

 : PC-Smart هایمدلدر  PNPو  NPNهای دیجیتال در حالت شماتیک ورودی

 
 PC-Smart هایمدلدر  PNPو  NPNهای دیجیتال در حالت شماتیک ورودی –( ۸شکل)
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۲۳ 

 

 وجود دارد که چند نمونه آن عبارتند NPNو  PNP یمعادل برا ییهاواژه ی،صنعت یونمختلف اتوماس یهادر شاخه

 از:

NPN = Sink = Low Active 

PNP = Source = High Active 

ها نصب یاز ورود یابه دسته یدبا ینتر است، بنابرامتداول NPN یها و سنسورهایچصنعت معمولا استفاده از سوئ در

 باشد. NPNحالت  یحالت آنها رو ییرتغ یچشوند که سوئ

 10و  ۹در شکل  NPNو  PNPحالت  ا در دوه یچسوئیتیم یو پراکس یکیمکان یهایچها به سوئینحوه اتصال ورود

 نشان داده شده است.

 

 : PC-Proهای مدلدر  NPNهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانارتباط ورودی

 
 

 : PC-Proهای مدلدر  PNPهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانارتباط ورودی

 
 

 PC-Proهای مدلدر  PNPو  NPNهای تابلو برق در حالت با المان های دیجیتالارتباط ورودی – (۹شکل)
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 : PC-Smartهای مدلدر  NPNهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانارتباط ورودی

 
 

 : PC-Smartهای مدلدر  PNPهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانارتباط ورودی

 

 
 

 PC-Smartهای مدلدر  PNPو  NPNدر حالت های تابلو برق های دیجیتال با المانارتباط ورودی – (10شکل)
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 های دیجیتالخروجی  

بزرگتر از صفر بوده  یمعرف عدد nاند که شده یگذارنام  O.[n]بصورت یکسرادون یکنترلرها یجیتالد یهایخروج

از  یکوتاه و حرارت ناشدر مقابل اتصال PC-Proهای مدلدر ها یخروج ینا ،(11)شکل .باشدیم یو شماره خروج

 O-Errorبرد با نام  یقرمز رو یدیاموارد، خطا توسط ال یناز ا یک اند و در صورت بروز هربالا، حفاظت شده یانجر

ها خروجی PC-Smart هایو همچنین در مدل شوندیفعال میرغ یهایخروج یهنشان داده شده و توسط کنترلر کل

ولت برای آنها  ۲۴باشند و برای حفاظت در برابر بار سلفی زنرهای دوقطبی آمپر می 1هایی با کنتاکت رلهبه صورت 

 در نظر گرفته شده است.

 :PC-Proهای مدل

 

 

 

 

 

 :PC-Smart هایمدل

 

 

 

 

 های دیجیتالخروجی – (11شکل)

 

 
WARNING 

 های مدل درPC-Pro یابالاتر و  یدهیانجر یها را برایعنوان خروج یچبه ه 

کنترلر اتصال  یراز ،ییدمتصل ننما یکدیگربه  یمدار یهامنطق یجادا

ها را یرا خطا در نظر گرفته و بلافاصله همه خروج یکدیگرها به یخروج

 خاموش خواهد نمود.

 

 حدود در  PC-Smart های و در مدل mA۳00حدود در  PC-Proمدل های  در یهر خروج یدهیانجر یشترینب 

1A رله استفاده  کیاز  یدحتما با یمرا داشته باش یشترب یانبا جر یالمان یاندازکه قصد راه یدر صورت ینباشد. بنابرایم

 . یمکن

 Lowمعادل  یباشند، به عبارتیم NPN یهمگ PC-Proهای مدل در یکسرادون یکنترلرها یجیتالد یهایخروج

Active  یاو Sink یابه صفر ولت  یشدن، خروجدر صورت فعال ینبنابرا ،باشند یم GND شود. یمتصل م 

 نشان داده شده است. 1۲در شکل  های کنترلر رادونیکسخروجی یکیمدار الکترون یکشمات
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 :PC-Proهای در مدل های دیجیتالمدار داخلی خروجی

 

 

 :PC-Smartهای در مدل های دیجیتالمدار داخلی خروجی

 
 های دیجیتالمدار داخلی خروجی – (1۲شکل)

 

ها ینحوه اتصال خروج 1۳باشد. در شکل ینم یودبه استفاده از د یازین ی،برگشت یانحذف جر یها، برادر اتصال به رله

 به چند المان نشان داده شده است.

 

در  یداب ینورترهاها و ا یسالیمانند پ یجانب یهادستگاه یکه تمام یدتوجه داشته باش 

د منبع اگر از چن یباشند. در واقع حت یلپتانسهم یامشترک  یهاتصال به صفر ولت تغذ

 متصل باشند یکدیگربه  یدها بایهشود صفر ولت تغذیاستفاده م یهتغذ
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 :PC-Proهای مدلدر  برق تابلو یهابا المان یجیتالد یهاخروجی ارتباط

 

  :PC-Smartهای مدلدر  NPNهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانخروجیارتباط 

 

 
  :PC-Smartهای مدلدر  PNPهای تابلو برق در حالت های دیجیتال با المانخروجیارتباط 

 

 
 تابلو برق یهابا المان یجیتالد یهاخروجی ارتباط –( 1۳شکل)
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 خروجی های آنالوگ و مدولاسیون پهنای باند 

و   AO.[n]باشند که به صورت یم PWMآنالوگ و  یهایخروج یدارا PC-Proهای مدلدر  یکسرادون یکنترلرها

PWM.[n] های مدلشود و در نمایش داده میPC-Smart به صورت  باشد کههای آنالوگ میفقط دارای خروجی 

A[n]  اند که شده یگذارنامn استبزرگتر از صفر  یمعرف عدد . 

 (1۴)شکل .کنندیم یجادولت را ا 10تا  0 ینب یایوستهآنالوگ مقدار پ یهایخروج

 : PC-Proهای مدل 

 

 

 

 

 : PC-Smart هایمدل

 

 

 

 

  PWM های آنالوگ وخروجی –( 1۴شکل)

 

 
WARNING 

 سیتهیو الکتر یهمنبع تغذ منفیکوتاه به قطب ها نسبت به اتصالیخروج ینا 

، به آنها ولت 10به ولتاژ بالاتر از  یماند اما اتصال مستقساکن محافظت شده

 رساند.یم یبآس

  

 .داده شده است یشنما 1۵در شکل  آنالوگ هاییخروج یکیمدار الکترون یکشمات
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 : PC-Proهای مدلدر  آنالوگ هاییخروج یکیمدار الکترون یکشمات

 

 
 : PC-Smartهای مدلدر  آنالوگ هاییخروج یکیمدار الکترون یکشمات

 

 
 آنالوگ هاییخروج یکیمدار الکترون – (1۵شکل)

 

 نشان داده شده است. 16های آنالوگ در شکل نحوه اتصال خروجی

 

 
 ارتباط خروجی آنالوگ – (16شکل)
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WARNING 

 آنالوگ بعلت امپدانس بالا  یهایها و خروجیورود یدوجه داشته باشت

 یهاعبور کابل یربهتر است مس یندارند، بنابر ا یزبه نو یادیز یتحساس

نباشد و از  یزپر نو یهاو المان یفشار قو یهاآنالوگ از کنار کابل یارتباط

چند  یهاکابل زا یحاو ترج یدارتباط استفاده کن یبرقرار یکابل دو رشته برا

 .یدارتباط آنالوگ استفاده نکن یتک رشته برا یارشته و 
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 های آنالوگورودی   

 یگذارنام  A[n] د که به صورتباشیآنالوگ م یهاورودی یدارا PC-Smartهای مدلدر  یکسرادون یهاکنترلر

 . استبزرگتر از صفر  یمعرف عدد nاند که شده

 (1۷ )شکل باشند.میولت  10تا  0 مقدار آنالوگ یهای ولتاژ ورودیمحدوده

 : PC-Smart هایمدل

 

 

 

 

های آنالوگ ورودی –( 1۷شکل)  

 

 

 : PC-Smartهای مدلدر  هاآنالوگ هایورودی یکیمدار الکترون یکشمات

 

 
های آنالوگ ورودی –( 1۸شکل)  
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 محورها  

 یمحورها ینباشد. بیشماره محور م nشوند که یم یگذارنام  Axis[n]بصورت یکسرادون یکنترلرها یهامحور

 باشد.یمجاز نم یرفعالفعال، وجود محور غ

موتورها  با سرو موتورها و استپر 1۹و شکل  ۲و بر اساس جدول  DB15 کنترلر توسط کانکتور یمحورها ارتباط

 شود.یبرقرار م

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 کانکتور محورها – (1۹شکل)

 

 

Alarm Reset 9  +VCC 1 

GND 10  Direction - 2 

GND 11  Direction + 3 

GND 12  Pulse - 4 

GND 13  Pulse + 5 

GND 14  Servo On 6 

GND 15  Servo Ready 7 

GND   Encoder Zero 8 

 

 های محورهاپین – (۲)جدول

 

12345678

9101112131415

( یمادگ ) DB15 

( ینر ) DB15 



 کشیسیم کنترلر در تابلو برق و نصب ۲ فصل

 

۳۳ 

 

 های محورها :عملکرد پین 2-2-7-1

+VCC 
را دارا  mA 100تا  یدهیانجر یتقابل ینپ ینباشد. ایکانکتور کنترلر م یقولتاژ منبع از طر یخروج ینپ ین،پ ینا

 رود.ی+ بکار م COM یهتغذ به منظوراست و 

 

Direction+ & Direction- 
تا  یدهیانجر یتباشد و قابلیم یودرا ینکند. نوع ارتباط بصورت لایم یینجهت حرکت موتور را تع یندو پ ینا

mA۲۵ کنترل کند. ید تا دو موتور را همزمان و بطور موازتوانیرا دارا بوده و م 

 

Pulse+ & Pulse- 
، و کندیم یینتع یودرا ینلا یبا خروج یجیتالمقدار حرکت و سرعت حرکت موتور را بصورت پالس د یندو پ ینا

 یکیمدار الکترون یککند. شمات تواند تا دو موتور را همزمان کنترلیرا دارا است و م mA۲۵تا  یدهیانجر یتقابل

 است. دهداده ش یشنما ۲0در شکل  Directionو  Pulse یهایخروج

 

 
 Directionو  Pulse یهاینپ داخلی مدار –( ۲0شکل)
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Servo On 
 ،دنشدر صورت فعال .رودیشدن کنترلر بکار مکردن سرو موتور هنگام فعالروشن به منظور یخروج ینیپ ین،پ ینا

 ۲1 شود. در شکلیشده روشن م یهمحورها تعب یکنترلر در کنار هر کدام از کانکتورها یکه بر رو SON یدیاال

 داده شده است. یشنما Servo ON ینپ لیمدار داخ

 در استپر موتورها کاربرد ندارد. Servo ON ینپ

 

  : PC-Proهای مدل

 : PC-Smart هایمدل

 

 Servo On ینپ داخلی مدار –( ۲1شکل)
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Servo Ready 
 یسرو موتور را بررس یآمادگ یتباشد که وضعیم Photo Couplerشده توسط یزولهو ا یورود ینیپ ین،پ ینا

 نیمشکلات مربوط به انکودر، ا یاو  یمس یقطع یا یاتصال در پاور سرو موتور، یاشکال یاکند. در صورت بروز خطا یم

ه ادد یشنما ینترفیسمحور در ا یشود و خطایم رهارا به کنترلر گزارش کرده و مانع ادامه حرکت محو یتوضع ینپ

 ( ۲۲ شکل) .شودیم

 در استپرها کاربرد ندارد. Servo Ready ینپ

 : PC-Proهای مدل

 

 

 

 

 

 

 

 : PC-Smart هایمدل

 
 Servo Ready ینپ داخلی مدار –( ۲۲شکل)
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Encoder Zero 
وجود دارد  PC-Smart هایکه فقط در مدل باشدیم Photo Couplerشده توسط  یزولهو ا یورود ینیپ ین،پ ینا

 Homeقطه ن یافتنجهت  ینپ ینکند. کاربرد ایبه کنترلر اعلام م یو نقطه صفر انکودر در سرو موتور را بصورت پالس

 (۲۳ شکل. )باشد یها ماز دستگاه یدر بعض یقدق

 دارد.در استپرها کاربرد ن Encoder Zero ینپ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Encoder Zero ینپ داخلی مدار –( ۲۳شکل)
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Alarm Reset 
ند اعلام ک ییخطا یوکه سرو درا یباشد. در صورتیم یوسرو درا یکردن خطاپاک به منظور یخروج ینیپ ین،پ ینا

-یشده را م یجادا یخطا ین،پ ینا یتوسط خروج ،تابلو برق یانبه قطع کردن جر یازو خطا برطرف شود، بدون ن

 (۲۴ شکل) .نرمال قرار داد یتتوان پاک کرده و سرو را در وضع

  : PC-Proهای مدل

 
 

 : PC-Smart هایمدل

 
 یستآلارم ر داخلی مدار –( ۲۴شکل)
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GND 
توسط  یودر اتصال به درا یازمورد ن GNDکنترلر متصل هستند و  GNDکانکتور محورها به  یهایناز پ ینپ 6تعداد 

 شود.یم ینها تأمینپ ینا

 

 
WARNING 

 یخروج یهاینپ یدتوجه داشته باش Direction  وPulse یم یجیتالد-

 .یدکن یخوددار 1 ینها بخصوص پینپ یباشند و از اتصال آنها به مابق

 

  یخروج یهاینپ Reset  وServo On  کلکتور باز وNPN باشد و  یم

 یهاینپ ینکنند. بنابرایم ییچسو ینرا به پ GNDهنگام فعال شدن 

 باشند. NPN یدبا Servo Onو  Resetمتصل به  یوردرا

 یورود یهاپین Ready  وEncoder Zeroیز، ن NPN باشند، یم

ها ینپ ینرا به ا GND یدها باینپ ینمتصل به ا یوسرو درا ینبنابرا

 باشند.  NPN یبعبارت یاکنند و  ییچسو

 یهایناتصال کنترلر به استپر موتورها تنها از پ برای Direction- ،

Direction+ ،Pulse- وPulse+  یهاینبه پ یازیشود و نیاستفاده م 

 کیکنترلر قطع شدن کابل را به عنوان  ینکها یبرا یباشد، ولینم یگرد

را به  DB15در کانکتور  ۷و  6 یهاینتوان پیدهد م یصخطا تشخ

محور  یصورت با خارج شدن کانکتور، خطا ینکرد. در ا صلمت یکدیگر

 کند. یبروز م

 واع و ان یکسرادون یکنترلرها ینماب یبند یمکاربر، نحوه س یراحت برای

  آورده شده است. 1 یمهسرو موتورها در بخش ضم
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 و ارتباط سریال (Handwheel)هندویل  

به منظور ارتباط با  Pro LAN 3ASاز مدل  یربه غ PC-Proهای مدلدر  یکسرادون یکنترلرها ینپ 9کانکتور 

و  6به ترتیب دو کانکتور  PC-Smart هایو در مدل در نظر گرفته شده است RS485ارتباط  ینو همچن یلهندو

ولت و  ۵با انکودر  ییهایلهندو (۲۵شکل).ندادر نظر گرفته شده RS485پین به منظور ارتباط با هندویل و  ۴

در  لیبا هندو رتباطا یهاینپ یکشمات .باشندیمناسب م یکسارتباط با کنترلر رادون یبرا یتفاضل یهایخروج

 A. 485 یهاینپ یقاز طر ،باشدیم یالارتباط سر یکه نوع RS485ارتباط  ینهمچننشان داده شده است.  ۲۷شکل

 کند.یاطلاعات را منتقل مB . 485و

 : PC-Proهای مدل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 : PC-Smart هایمدل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 RS485و  یلارتباط با انکودر هندو یهاپین –( ۲۵شکل)
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 : PC-Pro و PC-Smartهای مدلدر  RS485 ارتباط یهاینپ داخلی مدار

 
 RS485ارتباط  یهاینپ داخلی مدار –( ۲6شکل)

 

 : PC-Proهای مدلدر  یلارتباط با هندو یهاینپ داخلی مدار

 

 

 : PC-Smartهای مدلدر  یلارتباط با هندو یهاینپ داخلی مدار

 

 یلارتباط با هندو یهاینپ داخلی مدار –( ۲۷شکل)



 کشیسیم کنترلر در تابلو برق و نصب ۲ فصل

 

۴1 

 

 یلارتباط با هندو یکنترلر برا یمدار داخل شماتیک معادل –( ۲۸شکل) 

 

ر ددهد. یو کلکتور باز نشان م یکنترلر در دو حالت تفاضل یرا رو یلارتباط با انکودر هندو یهاین، پ۲۹شکل 

 هایمدل

 PC-Pro یهاینکلکتور باز باشد پ یلکه انکودر هندو یدر صورت HW.A+ وHW.B+  5+ ینبه پ یدرا باV  از

 کنترلر متصل کرد که در شکل یجیتالد یهایبه ورود بایدرا  یلهندو یگرد یهاییچمتصل کرد. سو ینپ ۹ رکانکتو

 نشان داده شده است. ۲۹

 

 
 یکسبا کنترلر رادون هندویل اتصال –( ۲۹شکل)

 

 وجود دارد. PC-Smartفقط در کنترلرهای مدل ورودی آنالوگ  یدداشته باشتوجه  



 

۴۲ 

 

  رادونیکس کم پرو نرم افزار نصب   3 فصل

 

 نصب نرم افزار 3-1

 نرم افزار امکانات مورد نیاز و نگاه جامع جهت نصب 
  .یماندازیم یکسافزار رادونبه مراحل نصب نرم یقسمت نگاه کل یندر ا

 باشد.یم یربا حداقل مشخصات ز یوتربه کامپ یاز، نیکسافزار رادوننصب و استفاده از نرم یدر ابتدا برا 

 11ویندوز ، 10ویندوز ، ۸ زویندو ،۷ زویندو سیستم عامل

 به بالا 1GHz  (CPU)و سی پی ی

 به بالا 2GByte  (RAM) رم

 فضای خالی 10Gbyteبیشتر از   هارد دیسک

 کارت گرافیکی
 XNAخطایی بروز نکند و توسط  XNAمدلی باشد که حین نصب  کارت گرافیکی باید

 شناسایی شود.

 داشته باشد. LANحداقل یک ارتباط  مادر برد کامپیوتر باید مادر برد

 (1جدول)

 

 .ییدنصب نما یبرا به ترت یرز یهابرنامه یدبا ،یوتراز سازگار بودن کامپ ینانپس از اطم

 

 (۲جدول)

 

  باشد.یم یاندازراه یکنترلر آماده ،بالا یافزارهاو پس از نصب نرم

 dotNetFx40_Client_x86_x64 ۴دات نت فریم ورک  1

۲ XNA  ۴ورژن xnafx40_redist 

 RadonixCAM-Pro X.X.X برنامه رادونیکس کم پرو ۳

 Interface اینترفیس ۴



 افزار رادونیکس کم پرونرم نصب ۳ فصل

۴۳ 

 

  مراحل نصب 3-2
 

 
WARNING 

 یناناطم ،داده شده است یحتوض فصل دومکه در  یوتراز سازگار بودن کامپ 

 .ییدکامل حاصل فرما

 منجر به  یوترکامپ یروسو یراز ،ندارد یروسو یوترکه کامپ یدشو مطمئن

 یم یوترکامپ ینصب شده بر رو هایافزارو نرم یوتراختلال در عملکرد کامپ

  باشد.ینم یمستثن یزن یکسافزار رادونشود که نرم

 

 .ییدافزارها را نصب نمانرم یببه ترت ،یوترعامل کامپ یستماز سالم بودن س ینانپس از اطم

 

 

 Microsoft .NET Framework 4 Client Profile نرم افزار نصب 

افزار نرم یرز بارکد یقاز طر یدتوانیم ،یدرا ندار Microsoft .NET Framework 4 Client Profile افزاراگر نرم

 .ییدرا دانلود نما

 

را دنبال  یرو مراحل ز یدکن یکدانلود شده دابل کل یلفا یرو ،۴ ورک یمافزار دات نت فراز اتمام دانلود نرم پس

 ید.کن
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 (1شکل)

 

 

 

 

 

 

 
 

 (۲شکل)
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=  

 (۳شکل)

 

 

 
 (۴شکل)

 

۲ 

۳ 



 نرم افزار رادونیکس کم پرولن نصب ۳ فصل

 

۴6 

 

 
 (۵شکل)

 

 افزار به درستی نصب گردید.نرم

  

۴ 
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۴۷ 

 

  خود نصب داشته  یوترکامپ یافزار را بر رونرماین  در صورتی که کاربر

که در  ،شودیداده م یشنما 6شکل شماره  ،1پس از شکل شماره  دباش

 .یدرا بفشار close یداست کل یحالت کاف ینا

 

 

 

 
 (6شکل)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

۲ 
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 Microsoft XNA Framework Redistributable 4.0 نرم افزار نصب 
 

 یرز بارکد یقاز طر یدتوانیم ،یدرا ندار Microsoft XNA Framework Redistributable 4.0افزار اگر نرم

 .ییدافزار را دانلود نمانرم

 

 .نماییدرا دنبال  یرو مراحل ز یدکن یکدانلود شده دابل کل یلفا یرو ،۴ورژن  XNAافزار از اتمام دانلود نرم پس

 

 
 (۷شکل)

 

 

 
 (۸شکل)
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 (۹شکل)

 

 

 

 
 (10شکل)

 

 

۲ 

۴ 

۳ 
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۵0 

 

 
 (11شکل)

 

 
 (1۲شکل)

 

 
 (1۳شکل)

 افزار به درستی نصب گردید.نرم

۵ 

۷ 
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  خود نصب داشته  یوترکامپ یافزار را بر رونرماین  در صورتی که کاربر

شود که یداده م یشنما 1۴شکل شماره  ، ۲پس از شکل شماره ،دباش

 .دادامه ده 1۴مراحل را از شکل شماره  باید

 

 

 
 (1۴شکل)

 

 

 
 (1۵شکل)

 

 

 
 (16شکل)

۳ 

۴ 

۵ 
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 RadonixCAM-Pro X.X.X نرم افزار صبن 
 

 ینآخر (کندیم ییرتغ یرسانروزبه ینبا توجه به آخر X ) یدرا ندار Radonix CAM-Pro X.X.Xافزار اگر نرم

 .ییددانلود نما یرز بارکد یقاز طر یدتوانیم نسخه آن را

 

 

 .یدرا دنبال کن یرو مراحل ز یدکن یکدانلود شده دابل کل یلفا یرو ،یکساز اتمام دانلود نرم افزار رادون پس

 

 

 
  (1۷شکل)
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۵۳ 

 

 
 (1۸شکل)

 

شدن یرهو محل ذخ یدده ییررا تغ شودیافزار در آنجا نصب مفرض که نرمیشآدرس پ یدخواهیم در صورتی که

آدرس  یدخواهینمدر صورتی که  یول ،یدمراحل نصب را ادامه ده ۲0و  1۹طبق شکل  یدبا یدکن یینافزار را تعنرم

 .یدادامه ده ،شده است تهکه در کنار شکل نوش ۵مرحله  یا ۲1مراحل نصب را از شکل  یدده ییرفرض را تغیشپ

 

. 

 (1۹شکل) 

  

۲ 

۳ 
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۵۴ 

 

 .ییدنما یککل OK یو سپس بر رو یدنصب شود را انتخاب کن یلفا یدخواهیکه م یمحل یدبا ۲0در شکل 

 

 
 (۲0شکل)

 

 

 

 
 (۲1شکل)

 

۴ 

۵ 
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۵۵ 

 

 
 (۲۲شکل)

 

 

 

 
 (۲۳شکل)
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 (۲۴شکل)

 

 .یدنصب گرد یافزار به درستنرم

 

 

  

۷ 
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  خود نصب داشته  یوترکامپ یافزار را بر رونرماین  در صورتی که کاربر

-ادامهد تا از بعد انجام ده به ۲۵از شکل مراحل را فقط کافی است  دباش

 د.ی فرایند نصب جلوگیری نمای

 

 
 (۲۵شکل)

 

 

 
 (۲6شکل)

 

1 

۲ 
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۵۸ 

 

 
 (۲۷شکل)

 

 یهن تهآ یرا برا یکسکه کنترلر رادون یبا توجه به دستگاه یدبا یاندر پا ،ذکر شده یافزارهاپس از اتمام نصب نرم

 آن ها در فصل چهارمهای یژگیو و هاینترفیسابه به طور کامل که  ییدمورد نظر را نصب نما ینترفیسا ،ه ایدنمود

 شده است.پرداخته 

  

 

۳ 
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 ینترفیسنصب ا  3-3
ز برنامه ا یزیدر واقع هر آن چ شود.یبرنامه با کاربر گفته م یبه رابط اصل ینترفیسا ،شد یانهمانطور که در مقدمه ب

 ینترفیسا اگر کند.یآن با کنترلر ارتباط برقرار م یقکند و از طریمشاهده م یوترکامپ یاست که کاربر رو یکسرادون

اهده را مش های روترهای مختلف دستگاهمربوط به اینترفیسپوشه  یرز بارکد یقاز طر یدتوانیم ،یدمناسب را ندار

  .ییددانلود نمااینترفیس موردنظر را و  کنید

 
 .نماییدرا دنبال  یرو مراحل ز یدکن یکدانلود شده دابل کل یلفا یرو ،ینترفیساز اتمام دانلود ا پس

 

  ییراز متغ ،هاینترفیسکه با توجه به تنوع ا یدوجه داشته باشت x 

 و به صورت یماستفاده کرد

 x- x- x که کاربر با توجه به نوع دستگاه خود از  یماداده یشنما

 یهاینترفیساز ا یکی. به عنوان مثال یداستفاده نمامناسب  ینترفیسا

به  یشترب تاطلاعا یباشد )برا یم ۲۸دستگاه روتر به صورت شکل 

  (.ییدچهارم مراجعه نما فصل

 
 

  (۲۸شکل)

 

 
 (۲۹شکل)
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 (۳0شکل)

 

 

 
 (۳1شکل)

 

 باشد.یم یاندازراه یافزار آمادهو نرم یدنصب گرد یبه درست ینترفیسا

 یواژه ،رفته و در قسمت جستجو یندوزدر و start یبه منو ،نصب شده یهاافزارمشاهده نرم یتوان برایم حال

Radonix ( که  ۳۲کرد ) شکل ید( را مشاهده خواه۳)جدول یکسرادون یکنآ ۳صورت  ینکه در ا ییدرا جستجو نما

 : یببه ترت

 

 

 (۳جدول)

 

 

 

 

 
 Radonix CAM-Pro .باشدیم یکسرادون یافزار اصلنرم

 
شود. یمحورها استفاده م یبراسیونکال جهت

لطفا به بخش پنجم  یشتراطلاعات ب یبرا

 .ییدمراجعه نما

Radonix CAM-Pro Calibrator 

 

 یشود. برایتست کنترلر استفاده م جهت
لطفا به بخش ششم مراجعه  یشتراطلاعات ب

 .ییدنما

Radonix CAM-Pro Test 

۲ 

۳ 

با توجه به اینترفیس 

مشخص شده تغییر 

 کند.می
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 (۳۲ کل)ش

 

را مشاهده افزار نرم یطمح یدتوانیم یبترت ینکرده و به ا یکدابل کل Radonix CAM-Pro یکنآ یحال بر رو

 .ییدنما

  

 نوار ابزار جستجو

 startمنوی 
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 یوترارتباط کنترلر با کامپ یبرقرار  3-4
 ،ده استداده ش یحکنترلر توض ییهولتاژ تغذ ینو تام یکشیمس یدوم که به طور کامل در رابطه با نحوه فصلطبق 

را به پورت  LANسمت کابل  یککنترلر روشن شود. سپس  LED Powerکه  یبه صورت ،ییدکنترلر را روشن نما

LAN یوترر و کامپارتباط کنترل یبرقرار ی. حال براییدمتصل نما یوترکامپ هکابل را ب یگرو سمت د یدکنترلر وصل کن 

و پس از  یگیردبار صورت م یک یماتتنظ ینا ید. توجه داشته باشیدانجام ده یبرا به ترت یرز یهاول یماتتنظ باید

 شوند.یم یرهذخ یماتتنظ ،یوترارتباط کنترلر و کامپ یبرقرار

 

 

 (IP) یپ یآ یفتعر 

  

 
 

 به باز کردن یازن یوترپس از اتصال کنترلر با کامپ ی،پ یآ یفتعر یبرا 

 .یستن کم پرو یهابرنامه

 

 . ییداعمال نما یبرا به ترت یرمراحل ز یپ یآ یفتعر یبرا

 ۳۳ یو مراحل را طبق شکل ها یدشو Control Panel یطرفته و سپس وارد مح یندوزدر و Start یبه منو ابتدا

 (.۳۳ل.)شکییداعمال نما یببه ترت ۴0تا 
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 (۳۳شکل)

 

 

 
 (۳۴شکل)

 

 

1 

۲ 
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 (۳۵شکل)

 

 

 

 
 (۳6شکل)

 

 

 

 

۳ 

۴ 
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 (۳۷شکل)

 

در  یکه به رنگ آب یدکن یککل Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) یابتدا بر رو 6 یطبق مرحله

 (۳۸. ) شکل ییدنما یککل Properties یبر رو ،۷ یو سپس طبق مرحله یایدب

 

 
 (۳۸شکل)

  

۵ 

6 

۷ 
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مورد استفاده در کنترلر که  IPو سپس  یدرا انتخاب کن Use the following addressابتدا  ۸ یطبق مرحله

باشد می 255.255.255.0 که مقدار آن Subnet mask ینباشد و همچنیم 192.168.11.100  مقدار آن  

که باز هستند را  ییهاپنجره ییه( و سپس بق۳۹کرده )شکل یککل OK یبر رو یتو در نها یدوارد کن یبرا به ترت

 .یدببند

 

 
 (۳۹شکل)

 

حتمالا ( ایبراتورپرو )کم پرو، کم پرو تست و کم پرو کالکم  یهااز برنامه یکهر  یبعد از اجرا ی،پ یآ یفپس از تعر

 ین. در ایدنمایارتباط اعلام م ینکردن ادر مورد بلاک یباز خواهد شد و اخطار یندوزو یروالاز طرف فا ییهاهپنجر

 ۹ یهاشده در مرحلهاعلام ینهزدن دو گزیکخواهد. شما با تیرا م کهپورت شب یقاز شما اجازه ارتباط از طر ،پنجره

پورت  یقاز طر پروکم  یهاارتباط با برنامه یاجازه برقرار یندوزبه و Allow accessدکمه  یرو یککل یتاو نها 10و 

 (۴0. )شکلیددهیشبکه را م

 

 

 

 

 

 

 

۸ 
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 (۴0شکل)

 

  یقاز طر یپ یو آ یدانجام نده یرا به درست11 و 10،  ۹ ل اگر مراحلحا 

Firewall  نصب باشد و  یوترکامپ یبر رو یرورسو یآنت یابلاک شود و

ورت ص ینبلاک شود در ا یروسو یاز طرف آنت یوترارتباط کنترلر و کامپ

 .یدانجام ده یبرا به ترت( ۴۹تا  ۴1)از شکل شماره  یرمراحل ز

 

  

۹ 

10 

11 
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 (۴1شکل)

 

 

 
 (۴۲شکل)

 

1 

۲ 
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 (۴۳شکل)

 

 
 (۴۴شکل)

 

افزارها به نرم و یدشد Allow a program or feature through Windows Firewall یطکه وارد مح یزمان

 Change یبر رو ۴۵همانند شکل شماره  یستکاف ،یدنبود ییراتدر واقع شما قادر به اعمال تغ ،بودند یرنگ خاکستر

settings از  یدودب ییراتواقع قادر به اعمال تغ دربودند و  یافزارها به رنگ مشکنرم در صورتی که یول یدکن یککل

 .باشد( نمی۴۵)شکل ۵ یمرحله به انجام یازن یگرو د یدمرحله عبور کن ینا

 

 

 

۳ 

۴ 
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 (۴۵شکل)

 

و  یدشد Allow a program or feature through Windows Firewall یطکه وارد مح یزمان ینو همچن

 یستدر ل (RadCAM-Pro، RadonixPC-Pro Test، RadPC-Pro Calibrator) کسیرادون یافزارهانرم

Allowed programs and feature ( ۴6شکل)  طبق  یبرا به ترت ۸و  ۷،  6 مراحل بایداضافه نشده بودند شما

 مراحل یگرو د یدمراحل عبور کن ینموجود بودند از ا یستها در لافزاراگر نرم یول ییداعمال نما ۴۸تا  ۴6 یهاشکل

 .یددهنرا انجام  ۸تا  6

 

 
 (۴6شکل)

 

 (۴۷.)شکلیداضافه کن یستو به ل ییدنما یدارا پ یکسرادون یهایلفا Browserاز قسمت  دیبا ۷در مرحله 

 

۵ 

6 
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 (۴۷شکل)

 

 

 
 (۴۸شکل)

 

  

۷ 

۸ 
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ندارد با  یکت یموردخورده باشند و اگر یکت دیباشند بایکه داخل کادر م ییهامربع یهمه ،۹ یطبق مرحله

 (۴۹)شکل .ییدآن را اضافه نما یکدرون مربع ت یککل

 

 
 (۴۹شکل)

 

 .ییدرا اجرا نما یکسرادون یافزارهاتوان نرمیحال م

 

  نترلرک ییهولتاژ تغذ تامینو  یوتردر صورت ارتباط درست کنترلر و کامپ ،

روشن  یازن و چشمک یتکنترلر وضع یرو Lanکانکتور  یها یدیاال

توان یها م یدیاال یندر صورت خاموش بودن ا ینخواهند داشت، بنابرا

 یاد و باشیقطع م یوترکنترلر و کامپ ینارتباط کابل بکه گرفت  یجهنت

 .استمشکل  چارکانکتور د

 

 

 

 

 

 

۹ 



 

۷۳ 

 

 

 دستگاه روتر یو پارامترها اینترفیس ها  4 فصل

و در  میشود بپردازیدستگاه روتر استفاده م یاندارراه یکه برا یمختلف یهاینترفیسبه ا یمقصد دار فصل یندر ا

ه ب یزها را نافزار و الماناستفاده از نرم ییقهطر ینها وجود دارد و همچنینترفیسا ینکه در ا ییادامه تمام پارامترها

تر متن مجددا کمک به درک ساده یذکر شده برا یزکه در مقدمه ن نطور. همایمقرار ده یطور کامل مورد بررس

 اند.به اختصار شرح داده شده یرداشته باشند در ز یحبه توض یازپر کاربرد که ممکن است ن یچند واژه

 

  شود که در واقع هر آنیبرنامه با کاربر گفته م یبه رابط اصل :ینترفیسا 

 مشاهده یوترکامپ یکم پرو است که کاربر رو یکساز برنامه رادون یزیچ

 کند.یآن با کنترلر ارتباط برقرار م یقکند و از طریم

 کاربر  یاراز حروف در اخت یاآنچه به صورت اعداد و رشته یتمام :متغیر

در حرکت و  ی،رابط کاربر یشدر نما ییراتآنها تغ یققرار دارد تا از طر

 .یمنامیم یرشود را متغ یجادالعمل مجموعه ادر عکس

 نها کاربر به واسطه آ یاشود که کنترلر و یگفته م ییهابه برنامه :فانکشن

 یندر واقع ارتباط بکنند، و یاجرا م یمشخص یهافرمان و دستورالعمل

 سازد.یکنترلر و کاربر را ممکن م

 ها که کاربر بواسطه آن یسفینترا یاکنترلر و  یداخل یهایربه متغ :پارامتر

در حرکت  ییراتتغ یابرنامه و  یدر روند اجرا ییراتتغ یجادقادر به ا

 شود.یمجموعه است، گفته م

 شود.یکنترلر گفته م یهایها و خروجیبه مجموعه ورود :پورت 

 مختلف  یهابخش یو جداساز یدسته بند یبرا یها ابزارتب :تب

صفحه  یرو یهاو ازدحام ابزار یباشند که مانع از شلوغیم ینترفیسا

 شوند.یم ینترفیسا

 یالمان گفته م ینترفیسبکار رفته در ا یشیبه تک تک ابزار نما :المان-

 ها با توابع والمان ینو به واسطه ا ینترفیسا یقشود. در واقع کاربر از طر

 .کندیپارامتر ارتباط برقرار م

 ه نوع ب که بسته شودیگفته م یافزارو نرم یافزارسخت یهایدکل به :کلید

 باشد.یم یفکاربرد قابل تعر

 

زار و افنرم ینحرکت دستگاه، روابط ماب یماتتنظ ینترفیس،کنترلر اعم از اطلاعات مربوط به ا یرهایمتغ یتمام

از  یدر قسمت ینمودار درخت یکباشد در قالب یمجموعه م یرآنچه به عنوان متغ هر یافزار و بطور کلسخت



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۷۴ 

 

ب ها بر حسیرمتغ ینکاربر قرار دارد. ا یاردر اخت یماتپنجره تنظ یقشود و از طریم یرهعامل ذخ یستمس یستررج

متناسب بوده و کاربر برحسب  یگذارنام یقرار دارند که دارا یمشخص یهانوع دستگاه، در شاخه یاکاربرد آنها و 

 .یابدمشخص آن را ب یاتواند در شاخهیکاربرد آن م

 ینترفیسا  4-1
شناخته شده  ینماش یبرا کاریینمحدود ماش ینقاط فضا یتمام یدبا ،CNC یهاینروتر و تمام ماش یهادر دستگاه

 یهایندر ماش ینباشد بنابرا یفقابل تعر یاقطعه کار به صورت مختصات شناخته شده یباشد تا حرکت ابزار بر رو

CNC د شده است که عبارتن یهتعب یچرخش یاو  یخط یرهایابزار در مس یا یزم یحرکت یدر راستا یکنترل یمحورها

 . یچرخش یو محورها یکمک یمحورها ی،اصل یاز: محورها

 یهابا نام یکمک محورهایشوند که باید بر هم عمود باشند. گذاری مینام X،Y،Zهای محورهای اصلی معمولا با نام

U،V،W همان سه محور متعامد  یشوند که در راستایم یمعرفX،Y،Z مستقل  یمحورها ،محورها ینقرار دارند. ا

 دایکاربرد پ یکمک یداشته باشند محورها یحرکت یتمحدود یاصل یمحورها یکهزمان. در واقع شوند یمحسوب نم

شده است  یهتعب X،Y،Z یحول محورها یمحور چرخش ،محورها ینبر ا وهعلا ،یرندگیکنند و مورد استفاده قرار میم

 (1اند. )شکلدهش یگذارنام A،B،C یبکه به ترت

 

 

 
 (1شکل) 

 

  

U+ 

V+ 

W+ 



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۷۵ 

 

 مختصات یمحورها ییننحوه تع  

ت اشاره و شص یانی،باشد که اگر سه انگشت م یاساس قانون دست راست مبر دستگاه  یمحورها جهت ییننحوه تع

باشد. یم  +Xو انگشت شصت محور +Y، انگشت اشاره محور  +Zمحور یانیانگشت م یریمرا بصورت عمود بر هم بگ

در  Z توجه داشت که همواره محور یدنشان داده شده است. با یدرخلاف راستا X،Y،Z یمنف یهااست جهت یهیبد

 طرف قطعه کار به سمت ابزار است. از Z جهت مثبت ینهمچن ،یردگیمحور گردنده قرار م یراستا

 
 

 (۲شکل)

 

 یکه شست در جهت مثبت محورها یمدارینگه م یدست راست را طور A،B،C یچرخش یجهت محورها یینتع یبرا

X،Y،Z یدر حالت بسته شده جهت مثبت محورها یگرواقع شود آنگاه جهت چرخش چهار انگشت د A،B،C یشرا نما 

  .نشان داده شده است یدرخلاف راستا A،B،C یمنف یهااست جهت یهیدهد. بدیم

 

 
 (۳شکل)
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 انواع اینترفیس ها 

وجه به شده است که با ت یهته یمتفاوت یهاینترفیسا ،شودیکه در دستگاه روتر استفاده م ییهامتناسب با مختصات

 باشد. یراحت م یارها و کاربرد آنها بسینترفیسدرک ا حال داده شد یحمختصات توض یکه انواع محورها یقسمت قبل

که در دستگاه  ییهاروتر آورده شده است که با توجه به مختصات یهاینترفیساز ا ییهانمونه ۵شکل شماره  در

 .دییمتناسب را نصب و استفاده نما ینترفیسا ،استفاده شده است

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (۴شکل)

 

 
 (۵شکل)

  

 تاریخ تولید یا به قابلیت تعویض ابزار نوع دستگاه محور های مختصات اینترفیسآیکن نمایشگر 

 XYZ رسانیروز

XYZA 

XYZB 

XYZC 

XYZAB 

XYZBC 

XYZAC 

XYZABC 

Router 

Cutter 

Plasma 

Punch 

Lathe 

. 

. 

 

وشته شده باشد قابلیت ن TCاگر -

  .تعویض ابزار را دارد

وشته نشده باشد قابلیت ن TCاگر -

 .تعویض ابزار را ندارد
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 نرم افزار 4-2
. در ییدمااستفاده ن یکسافزار رادوناز نرم یدتوانیحال م ،متناسب ینترفیسسوم( و ا فصلافزار )طبق پس از نصب نرم

 .یمپردازیافزار مورد استفاده قرار گرفته است مکه در نرم ییهاالمان یدر مورد تمام یحبه توض قسمت ینا

آورده  یداکه نصب کرده ییهاینترفیسا یتمام یستل ،6و طبق شکل  یدکن یککل وبارد یکسرادون یلفا یابتدا رو در

باز  ییمنو ینترفیسهر ا یراست رو یکنصب باشد، با کل یوترکامپ یک یرو ینترفیسا ینکه چند یشود. در صورتیم

پاک  یوترکامپ یاز رو یبطور کل یافعال کند و یرغ یا فعالرا  ینترفیستواند آن ایمنو کاربر م ینشود که توسط ایم

 .نماید

 

 

 (6شکل)

  فعال یهاینترفیسا -1

  ینترفیسا مجدد کردن فعال -۲

 شود.یم داده یشنما ینترفیسا کپشن شدن کمرنگ با که ینترفیسا کردن فعال یرغ -۳

 یوترکامپ یرو از موردنظر ینترفیسا کامل حذف -۴

 

 ینترفیسدو نمونه ا ۸و  ۷شود. شکل یباز م ینترفیسا ،افزارها نرمینترفیسهر کدام از ا یچپ بر رو یکحال با کل

ل باشند. به عنوان مثایم یمتفاوت یهایکنکه دارند شامل آ ییهایژگیکدام طبق ود که هر ندهیم یشمختلف را نما

 X،Y،Z،A یشامل محورها ۸که شکل  یباشد در حالیم ابزار یضتعو یتهمراه با قابل X،Y،Z یشامل محورها ۷شکل 

را  A نترلر محورک یهایکنفقط آ ۸باشد که به طور واضح مشخص است که که شکل یابزار م یضتعو یتبدون قابل

 .ردب یرا هم پ یگرد یهاتوان تفاوتیم یبترت ینشکل حذف شده است و به هم ینابزار در ا یضدارند و قسمت تعو

 

1 

۲ 

۳ 

۴ 
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 (۷شکل)

 

 

 
 (۸شکل)
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 معرفی منو ها و کلید ها در صفحه ی نرم افزار 
  

  

 

 
  

 

 

 

  (۹شکل)

 

به صورت جدا آورده شده  یشتروضوح ب یباشند که برایم ۹از شکل  ییهابخش1۴و  1۳،  1۲،  11،  10یهاشکل

  است.

 

 (10شکل)

 

 

  

 
  

10 ۸ 
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1۷ 

16 
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 (11شکل)

 

 

 (1۲شکل)
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 کلید میانبر توضیحات هانام المان شماره

 1 Online افزار در صورت برقراری ارتباط کنترلر و نرم

 باشد.میروشن 

در صورت عدم برقراری ارتباط کنترلر و نرم افزار 

خاموش می باشد و یا به رنگ خاکستری 

 ( نمایش داده می شود.۹)شکل

 

۲ Z Axis, … X 

Axis,Y Axis,  
 در صورت فعال بودن هر محور روشن میشود.

-در صورت غیرفعال بودن هر محور خاموش می

( ۹باشد و به رنگ خاکستری مانند )شکل

 شود.نمایش داده می

توجه داشته باشد که در  -

های متفاوت با اضافه و اینترفیس

شدن محورها این قسمت  یا کم

کند و با توجه به تغییر می

اینترفیس موجود، قابلیت نمایش 

 تمامی محورهای موجود را دارد.

 

۳ Alarm  در صورت بروز خطا یا هر گونه مشکلی در
-درایوها روشن می ارتباط کنترلر با موتورها و

 باشد.شود در غیر این صورت خاموش می

 

۴ Emergency های در صورت بروز خطا در ورودی

Emergency  که در قسمتSetting 

 قابلیت تنظیم دارد، روشن می شود.

توان به توجه داشته باشید می -

های دستگاه تعداد ورودی

Emergency .تعریف نماییم 

 

۵ Absolut & 
Relative 

Absolut مختصات محورها را نصب به نقطه :

 دهند.نمایش می  Homeی

Relative مختصات محورها را نصب به نقطه :

 دهند.نمایش می Referenceی 

توجه داشته باشد که در  -

های متفاوت با اضافه و اینترفیس

یا کم شدن محورها این قسمت 
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کند و با توجه به تغییر می

 نمایشاینترفیس موجود، قابلیت 

 تمامی محورهای موجود را دارد.

6 Tool Path  

)نمایشگر مسیر حرکت 

 ابزار(

پس از بارگذاری فایل، مسیر حرکت در این 
توان عملکرد شود و میقسمت نمایش داده می

دستگاه و ترتیب اجرای برنامه چه در حالت 

Simulation  و چه در زمان انجام عملیات را

 مشاهده نمود همچنین :

در قسمت بالا سمت چپ آن آدرس محل 

یا سایز کاری  Work Sizeبارگذاری فایل و 
ها را در محورهای متفاوت به نمایش که اندازه

یا طول کل کار  Work Lengthگذارد و می

 توان مشاهده نمود.را، می

توان فایل را از در قسمت پایین سمت راست می 

 مود.نماهای متفاوت مشاهده و نزدیک یا دور ن

توان طرح را داشتن کلید راست موس میبا نگه

 از جهات مختلف مشاهده کرد.

 

پس از بارگذاری فایل مورد نظر توسط دکمه   G-Codeنمایشگر ۷

Open در این قسمت ،Code-G  و خطوط

 شود. برنامه نشان داده می

G-همچنین در هنگام اجرا برنامه نیز هر 

Code دیگری کند با رنگ را که اجرا می

 نماید. مشخص می

 

۸ Open های بارگذاری فایل به منظورCode-G، 

dxf،  Autocad شود.استفاده می 

CTRL+SHIFT+ALT 
+ O 

۹ Run Tab  اجرای برنامه می باشد. ممکن است

های مختلف دارای بیش از یک تب اینترفیس

 باشند.

 

 در حالت عادی نام اینترفیس را نمایش می نوار ابزار 10

 دهد.

در هنگام انجام عملیات زمان تقریبی و زمان 

 دهد.باقیمانده عملیات نمایش می

CTRL+SHIFT+ALT
+PrtSc 
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 در هنگام بروز هر گونه آلارم و یا 

Emergency این قسمت به رنگ قرمز تغییر ،

 کند.می

 Form Debugی با دو بار کلیک چپ، پنچره

توان گزارش عملکرد کنترلر و شود که می باز می

افزار رادونیکس، نوع اینترفیس نرمافزار، ورژن نرم

 ها را مشاهده نمود. وآلارم

با فشردن دوبار کلید میانبر، گزارش عملکرد 

 گردد.باز می Notepad کلی دستگاه در

11 Setting  کلیه ی تنظیمات پارامتر های دستگاه در این
پنجره انجام می گردد. )برای اطلاعات بیشتر 

 مراجعه نمایید.(  ۴.۲.۲به لطفا 

 

1۲ Min به منظور Minimize افزار میی نرمصفحه-

 باشد. 

 

1۳ Exit باشد.افزار میخروج از نرم به منظور  

1۴ Velocity ها وجود دارد و بیانگر در برخی از اینترفیس

باشد. )البته  می ToolPathسرعت حرکت در 

هایی که به  توان به اینترفیسدر صورت نیاز می

طور اتوماتیک این ویژگی را ندارند، اضافه نمود 

مراجعه   ۴.۲.۷برای اطلاعات بیشتر لطفا به 

 نمایید.(

 

1۵ Home    با فشردن این دکمه دستگاه برای پیداکردن
نقطه صفر، به آرامی به سمت سنسورهای 

 کند. حرکت می Home نقطه

توجه داشته باشد که قبل از  -

دقت فرمایید  فشردن این دکمه

که جهت حرکت محور ها، سرعت 

حرکت محور ها و سنسور 

به درستی تنظیم  Home های

  . باشند

Alt + Home 

16 Go Zero  
 

با فشردن این دکمه دستگاه به سرعت به سمت 

نماید. حرکت می (Home)نقطه صفر دستگاه 
در این است که در  1۵تفاوت این مورد با مورد 
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انستن نقطه صفر به سرعت این مورد با فرض د

کند و نیازی به حرکت آرام برای حرکت می

 تشخیص سنسورها ندارد.

1۷ Go Ref حرکت محور ها به صفر قطعه کار یا  به منظور

 نقطه رفرنس می باشد. 

 

1۸ Stop کردن فرایند عملکرد دستگاه متوقف به منظور

 باشد.می

 

1۹ X0,Y0,Z0,… رفرنس کافی است بر ی تعیین نقطه به منظور
ها کلیک نمایید، مقدار روی هر کدام از دکمه

ی رفرنس در کادر کنار دکمه نمایش داده نقطه

 شود.می

توجه داشته باشد که در  -

های متفاوت با اضافه و اینترفیس

یا کم شدن محورها این قسمت 

کند و با توجه به تغییر می

اینترفیس موجود، قابلیت نمایش 

 ی موجود را دارد.تمامی محورها

Alt+X => X0 

Alt+Y =>Y0 

Alt+Z =>Z0 

 

تکست باکس  ۲0

Velocity محورهای 

X(mm/s),Y(mm
/s),Z(mm/s),...  

 

ها مقدار سرعت حرکت در این تکست باکس
شود که این مقدارها در حالت محورها وارد می

Continuous صورت نگه  در   یا

بر روی محور مورد نظر  Jog داشتن کلید

 Continuousشود. در حالت اعمال می

مقداری که در تکست باکس هر محور وارد شده، 

مربوط به حرکت دستی )به  Scrollدر درصد 

شود و با فشردن کلید ( ضرب میJogاصطلاح 

Jog  هر محور با سرعت حاصلضرب موارد بالا

 کند. حرکت می

به عنوان مثال عدد وارد شده در تکست باکس 

( 11)شکل  Zمحور  در ocityVelمربوط به 

 Scrollمی باشد و درصد  10mm/sبرابر با 

می باشد که حاصلضرب این دو عدد  %100نیز 

s/10mm شود، بنابراین با فشردن کلید می

به ترتیب با سرعت  Z-و  +Z محورهای
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 s/10mm  در جهت مثبت و منفی حرکت

 کند.می

 Step تکست باکس ۲1

 هایمحور

X(mm), Y(mm), 
Z(mm),… 

که در کنار محورها 

 .قرار دارند

 

ها مقدار حرکت محورها در این تکست باکس

شود که این مقدارها در حالت وارد می

Incremental با هر بار     یا

بوط به هر محور اعمال رم Jogفشردن کلید 

مقداری که  Incrementalشود. در حالت می

در تکست باکس هر محور وارد شده، در درصد 

Scroll  مربوط به حرکت دستی )به اصطلاح

Jogشود و با فشردن ( ضرب میJog  هر محور

 کند. میزان حاصلضرب موارد بالا حرکت می

به عنوان مثال عدد وارد شده در تکست باکس 

برابر با  (11)شکل Zمحور  در Stepمربوط به 

50mm باشد و درصد میScroll  نیز

باشد که حاصلضرب این دو عدد می 100%

50mm شود، بنابراین با فشردن هر بار می

به ترتیب به  Z-و  +Z دکمه محورهای 

در جهت مثبت و منفی حرکت  50mmمیزان 

 کند.می

 

حرکت دو محور  ۲۲

 همزمان

این دکمه به منظور حرکت همزمان دو محور 
 ۲۵باشد و دقیقا عملکرد آن مانند شماره می

باشد با این تفاوت که مانند این میهمین جدول 

اید را فشرده Jogی است که همزمان دو دکمه

ای که و هر کدام از محورها با تنظیمات جداگانه

 دارند همزمان با هم شروع به حرکت می نمایند.

 

۲۳  & Continuous

 Incremental 
باشد یعنی با می Toggleاین دکمه به صورت 

های آن بین حالت هر بار فشردن این دکمه،

Continuous  وIncremental  تغییر

 .کندمی

در     یا Continuousدر حالت 

محور مورد نظر با  ،Jogصورت نگه داشتن کلید 

کند. )برای سرعت تعیین شده حرکت می

همین جدول  ۲0اطلاعات بیشتر به شماره 

 مراجعه نمایید(

با هر     یا Incrementalدر حالت 

، محور مورد نظر به میزان Jogبار فشردن کلید 
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کند. )برای مسافت تعیین شده حرکت می

همین جدول  ۲1اطلاعات بیشتر به شماره 

 مراجعه نمایید(

۲۴ Scroll  

 
در مقادیر موجود در  Scrollدر واقع درصد این 

 Jogهای حالت حرکت دستی یا تکست باکس
-بیشتر به شمارهشود. )برای اطلاعات ضرب می

 همین جدول مراجعه نمایید(  ۲1و  ۲0های 

 

۲۵ X+،X-،Y+،Y-

،Z+،Z-،A+،A-،… 

 Jogحرکت دستی محورها یا همان  به منظور

باشند و به دو حالت محورها می

Continuous  وIncremental  قابل

 باشند.استفاده می

-یا در صورت نگه Continuousدر حالت  

محور مورد نظر با سرعت  ،Jogداشتن کلید 

تعیین شده حرکت می کند. )برای اطلاعات 

همین جدول مراجعه  ۲0بیشتر به شماره 

 نمایید(

با هر   یا Incrementalدر حالت 

، محور مورد نظر به میزان Jogبار فشردن کلید 
کند. )برای مسافت تعیین شده حرکت می

همین جدول  ۲1اطلاعات بیشتر به شماره 

 نمایید.(مراجعه 

Alt+Right => X+ 

Alt+Left => X-  

Alt+Up => Y+ 

Alt+Down => Y- 

Alt+Page Up =>Z+ 

Alt+Page Down => 
Z- 

 

۲6 Spindle کردن روشن یا خاموش به منظورSpindle 

 باشد.می

 

۲۷ Scroll  تعیین سرعت چرخش اسپیندل به کار  به منظور

 رود.می

 

۲۸ Play باشد.اجرای برنامه می به منظور  

۲۹ Pause باشد. کردن اجرای برنامه میمتوقف به منظور
باید توجه داشت که در این حالت برنامه در 

 Pauseبرنامه که  G-Codeهمان خط از 
شود و با فشردن فشرده شده است متوقف می

-از همان خط، برنامه را ادامه می  Playمجدد

 دهد.
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۳0 Stop کردن و متوقف به منظورReset  برنامه می

 باشد.

 

۳1 Scroll  کنترل سرعت اجرای برنامه می باشد. به منظور  

وارد کردن شماره ابزار مورد نظر، به  به منظور Tool )تکست باکس(  ۳۲

باشد. در واقع در منظور فراخوانی آن ابزار می

عملیات تغییر ابزار اگر اسپیندل ابزار داشته 

باشد، آن را در سر جای خود قرار داده و ابزار، 

عددی که در تکست باکس وارد شده را، در 

 دارد.بر می Enterصورت فشردن دکمه 

 

۳۳ Set Tool باشد.تنظیم ارتفاع ابزار می به منظور  

 (1جدول)
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 Setting یمعرف  

. در ابتدا با فشردن یمپردازیموجود در آن م یپارامترها یو تمام Setting یپنجرهجامع  یحقسمت به توض یندر ا

-یم  Securityو  Setting ،مختلف Tab یاقسمت  ۲شود که شامل یباز م یاپنجرهافزار در نرم  ،Setting یدکل

 یماتتنظ یتمام Securityو در قسمت  یکسرادونافزار نرم یاصل یماتتنظ یتمام Settingباشد. در قسمت 

 یلجهت گرفتن فاپایین پنجره  Export کلید ینهمچن باشد.میدار زمان یهاو قفل یسازمربوط به کد فعال

Backup تیکانال تلگرام و وبسا ینکل ینهمچن پنجره ینوجود دارد. در ا ،شدهکه تا آن لحظه اعمال یماتیاز تنظ 

 یسمر یتوارد کانال تلگرام و وبسا یدتوانیم احتیرها بهآن یبر رو یکوجود دارد که با کل یزن یکسشرکت رادون

 (1۵)شکل .یدشو یکسشرکت رادون

 

 
 (1۵شکل)

 .یمپردازیم Settingاز پنجره  Security قسمت یدر ابتدا به بررس

 

 
 (16شکل)

1 

۲ 

???? 
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4-2-2-1 Activation Code  

 یدنما یکنترلر را مشخص م یفعال بر رو یتعداد محورها ،Activation Codeبه اصطلاح  یاکنترلر  یسازکد فعال

 دی. در واقع در هنگام خریردگیآن قرار م یارکاربر در اخت یبا توجه به تقاضا یکسکنترلر رادون یدو در هنگام خر

امکان را به  ینا که نمودرا انتخاب  لرکنترفعال  یتعداد محورهاکه دارد  دامکان وجو ینا یکسمحصولات رادون

لازم نباشد  یگرکم نمود د یارا اضافه و  یرا اعمال کرد و محور ییراتیدر دستگاه خود تغ اگردهد که یکاربر م

 هیمورد استفاده خود را ته یمناسب با تعداد محورها یسازاست کد فعال یو فقط کاف یدنما یضکنترلر خود را تعو

 . یدنما

 Error یغامبا پ یدرا پر نکرده باش Activation Code اگر قسمت یکسافزار رادونکردن نرمدر هنگام باز نبنابرای

A-Code که در واقع مخفف یدشویمواجه م Error Activation Code خواهد  یم براز کار یغامپ ینباشد. در ایم

 Activation Codeام نوشته شده است در قسمت یغپ ینکه در ا یالیکنترلر را با توجه به سر یسازکه کد فعال

 (1۷. )شکل یدوارد نما

 

 
 (1۷شکل)

 

 .ییدرا اعمال نما یرمراحل ز یدبا ،یسازوارد نمودن کد فعال یحال برا

عبارت  یرو به رو ،Activation Codeرفته و در بخش Securityو به قسمت  ییدرا باز نما Settingپنجره  ابتدا

ساز را که فعال یرقم 16باشد. حال کد یم یسازوجود دارد که محل وارد کردن کد فعال یلمستط یک ،یالسر

و  Okدکمه  یبر رو یکو با کل ییدنما ردشکل وا یلشما قرار گرفته است در کادر مستط یارتوسط شرکت در اخت

 A-Code Error یغامافزار پنرم یدوباره یشود و در هنگام اجرایمحورها ثبت م یسازافزار کد فعالخروج از نرم

 (1۷برطرف خواهد شد. )شکل

 

  سازی سازی و اعمال تنظیمات مربوط به فعالپس از وارد نمودن کد فعال

 افزار خارج شوید.محورها حتما از نرم
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 دارزمان یهاقفل  4-2-2-2

مکان را ا یندستگاه ساخته شده، که به سازندگان ا یمال یهتسو یندکنترل فرا یهستند برا یدار، ابزارزمان یهاقفل

 بدون اجازه سازنده امکان ،مشخص، عملکرد دستگاه را متوقف کرده و ادامه کار دستگاه ییهادهد که در زمانیم

ر افزار کنترلسخت یروباشد که بر میظر سازنده نمورد یهاخیدر تار و رمز یهااجازه در قالب کلمه یننباشد. ا یرپذ

 کند.ینم ییرتغ یوتر،کامپ یاافزار نرم ییرشود و در صورت تغیثبت م

 یم یکباشد و طول رمز هر  یعدد م ۲۴کرد  یفکنترلر تعر یتوان رویکه م یدارزمان یهاتعداد قفل بیشترین

قابل  یلادیها بر اساس ماه میخحروف کوچک و بزرگ باشد. تار ینبا تفاوت ب یسیعدد انگل یاحرف  ۸تواند تا 

 اشد.منطبق ب ،شودیافزار ارائه مآنها توسط نرم یفتعر ینحدر که  یبا ساختار بایدباشند و ساختار آن یم یفتعر

 

 دارزمان یهاقفل یسازفعال  4-2-2-2-1

 یعبارت. بهتیسضرور ینترفیسارتباط کنترلر و ا یو برقرار یوتراتصال کنترلر به کامپ ،دارزمان یهاقفل یفتعر یبرا

 یتموارد رعا یکه همه یوارد شده باشد. در صورت یدکنترلر با یسازکد فعال ینباشد و همچن Online یدکنترلر با

کنترلر  یخساعت و تار یرسانروزشود و امکان بهیم فعال Internal Clockدر قسمت  Updateدکمه  ،شده باشد

 (1۸)شکل .یدآیبوجود م

  ریوتکامپ یمبر اساس ساعت و تقو یرسانروزکه به یدوجه داشته باشت 

از  قبل یوترکامپ یخبودن ساعت و تار یقاز دق ینبنابرا یرد،گیصورت م

 .یدحاصل کن یناناطم یرسانروزبه

  ده ش یفکنترلر تعر یرو یکه از قبل قفل یدر صورت یدتوجه داشته باش

 ی،رسانروزبه به یازفعال نخواهد شد و در صورت ن Updateباشد، دکمه 

  شده حذف شوند. یفتعر یهاهمه قفل یدبا

 

 
 (1۸شکل )

???? 
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 یدقفل و کل یفتعر یبرا Add یدکل یبدارد، که به ترت دوجو Removeو  Add یددو کل Conditionsدر قسمت 

Remove دهد. یحذف آنها را به سازنده دستگاه م یاقفل و  ۲۴تا  یفامکان تعر ینباشد. همچنیحذف قفل م یبرا

ها دهد. قفلیقفل را نشان م یفشود که ساختار تعریقفل باز م یفتعر یبرا یاپنجره Addدکمه  فشردنپس از 

 ،قفل فعال شود خواهیدمیکه  یخیتار یدابتدا با ،1۹شکل  1شوند )طبق مرحله  یفساختار تعر ینبا ا یدحتما با

قفل، دانستن رمز آن  یک حذف ی(. برانماییدوارد  ،کاراکتر باشد ۸ تا یدو سپس رمز موردنظر را که با کنیدوارد 

 فراموش کردن آن امکان حذف رمز وجود نخواهد داشت. یادر صورت ندانستن رمز و  ینابنابر یست،ضرور

 (1۹)شکل

 

 
 (1۹شکل)

  

1 

۲ 

???? 
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  ابآن گذشته باشد،  یختار یاباشد  یدهقفل فرا رس یک یخکه تار ینگامه 

داده  Condition Keyبه کاربر با مزمون  یبرنامه اخطار یفرمان اجرا

رمز  ینکه کاربر ا یخواهد. در صورتیشود و از کاربر رمز آن قفل را میم

گردد یعملکرد باز م یبرنامه به روال عاد ،را داشته باشد با وارد کردن آن

 جود نخواهد داشت.برنامه و یصورت امکان اجرا ینا یردر غ

 فرا رسد، اخطار قفل  یاپروژه یاجرا ینقفل در ح یخکه تار یصورت در

اجرا توسط کاربر ظاهر  یاخطار در فرمان بعد ینظاهر نخواهد شد. بلکه ا

 خواهد شد.

 یدهد و مابقیقرار م یربرنامه را تحت تاث یدار فقط فرمان اجرازمان قفل 

-یها کماکان فعال میخروج یو ورود یدست یهاها مانند فرمانفرمان

 باشند.

 ها حتما تمرکز لازم را داشته و به حروف کوچک و قفل یفتعر درحین

مطمئن ثبت  ییها را در جاو حتما رمز نماییددقت  ،بزرگ رمز وارد شده

آن، امکان حذف وجود  یفراموش یارمز و  یرتدر صورت مغا یراز ید،کن

دن حافظه کنترلر توسط سازندگان آن ندارد و تنها راه ممکن پاک کر

 است.

 افزار سخت یدر عملکرد ساعت کنترلر رو یاختلال عمد یجادصورت ا در

 ییزآن برنامه ر یافتاز کار افتاده و تنها راه باز یآن، کنترلر به طور کل

 باشد.یمجدد آن توسط سازنده کنترلر م

 یدهساعت کنترلر، د یسازوارد شده بدون کد فعال یهاقفل لیست 

ها را نخواهند قفل یختعداد و تار یتکاربرها امکان رو یننخواهد شد. بنابرا

 داشت.

 مجدد آن را  یزیرپاک کردن حافظه و برنامه ی،رسانروزکنترلر به سازنده

کنترلر که در اسناد شرکت سازنده کنترلر  یاصل یدارخر یبدون هماهنگ

 ینانسازندگان دستگاه اطم ین. بنابراانجام نخواهد داد ،استثبت شده 

 یهاآنها امکان حذف قفل یبدون هماهنگ یدارانداشته باشند که خر

  را نخواهند داشت. دارزمان
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4-2-2-3 Password  

مه توان کلیمتخصص، میرناخواسته توسط افراد غ ییراتاز تغ یریدستگاه و جلوگ یاساس یماتحفظ تنظ یبرا

ی کلمه ینکرد. ا یفبه حروف کوچک و بزرگ تعر یتکاراکتر شامل اعداد، حروف و علائم با حساس ۸ تا یعبور

شود را محدود کرده و یدستگاه م یاساس یهایرکه مربوط به متغ یماتاز تنظ ییهادر قسمت ییرعبور امکان تغ

 باشد.یم ییرقابل تغ یماتتنظ یعموم یهابدون آن تنها قسمت

 یماتتنظ بانیدر صورت نصب نسخه پشت ینکند، بنابرایم یداانتقال پ یماتتنظ یبانسخه پشتعبور توسط ن کلمه

 باشد.یدانستن آن کلمه عبور م یازمندن یماتتنظدر  ییرتغبرای ایجاد  یگر،د یوتررو کامپ

 .یداستفاده کن Passwordبخش  Settingاز پنجره  Securityدر تب  Addاز دکمه ابتدا کلمه عبور  یفتعر برای

. نمایید یککل Ok یدکمه یدوم( و در آخر بر رو ی)مرحلهید آن رمز مورد نظر خود را دوبار تکرار کن زپس ا

 (۲0)شکل

 

 
 (۲0شکل)

 

عبور،  کلمه حذف یاو  ییرتغ یبرا همچنین .یداستفاده کن Changeحذف کلمه عبور از دکمه  یاو  ییرتغ یبرا

 (. ۲1باشد )مرحله دوم شکل یم یضرور یدانستن کلمه عبور قبل

 ۲1را دو بار همانند مرحله سوم شکل  یدکلمه عبور جد ی،کلمه عبور، پس از وارد کردن کلمه عبور قبل ییرتغ یبرا

 . نمایید یککل Okدکمه  یوارد کرده و بر رو

گذاشته و کلمه عبور را  یرا خال یدکلمه عبور جد یجا ی،حذف کلمه عبور، پس از وارد کردن کلمه عبور قبل یبرا

 .یدکن ییدتا

  

1 

۲ 

۳ 
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   توجه نمایید کهSpace آیدنیز کاراکتر به حساب می. 

 کافیست در  ،بخواهید کلمه عبور را حذف کنید چنانچهCurrent 

Password  رمز قبلی را وارد کنید و بر روی دکمهOk .کلیک نمایید 

 های شود، بنابراین از ایمنی قفلنمیافزار ثبت کلمه عبور روی سخت

  باشد.ار برخوردار نمیدزمان

 

 

 
 (۲1شکل)

  

1 

۲ 

۳ 

۴ 
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4-2-2-4  Work Time  

در تب  Work Time ینهزمان کارکرد کنترلر توسط گز ،برقرار است ینترفیسکه ارتباط کنترلر و ا یهنگامدر 

Security  از پنجرهSetting (۲۲شود. )شکلیداده م یش، نما 

 یزمان فقط شامل مواقع ینباشد و ایبودن، شرط ثبت زمان کارکرد کنترلر نم Online یابودن کنترلر و  روشن

 شود.یاجرا م یااست که برنامه

 

 
 (۲۲شکل)

 

 یاز تمام یقسمت شامل نمودار درخت ین. ایمپردازیم Settingاز پنجره  Setting قسمت یحال به بررس

پارامترها و  ینوجود دارد که هر کدام از ا ییهاریباشد که در هر شاخه متغیم یکسکنترلر رادون یاصل یماتتنظ

 کنند.یم یافتت موردنظر کاربر دریمارا جهت اعمال تنظ ییهاینکل ،ها با توجه به نوع خودریمتغ

  

???? 
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 ها:ینکانواع ل  4-2-2-5

 (InPort) یورود یهاینمربوط به پ یهاینکل -1

 (OutPort) یخروج یهاینمربوط به پ یهاینکل -۲

 (Functionها )مربوط به فانکشن یهاینکل -۳

 (Analogمربوط به آنالوگ ) یهاینکل -۴

 (Parameter) های یا پارامترعدد یرمربوط به مقاد یهاینکل -۵

 (Statusوضعیت ) یهاینکل -6

 

  کیبورد ،ها از قبیل ریموتورودیها مربوط به فانکشن در تمامی لینک، 

افزار هایی که در نرمو همچنین در دکمه Joystickهای کنترلر و ورودی

 و غیره وجود دارند. Toggle و Buttonوجود دارند مانند 

  ها هستند در نام آنها واژهها و خروجیهایی که مربوط به ورودیلینک-

  وجود دارد.  Pinی

 در المان  وضعیت فقط یهاینکلSignal شوند.استفاده می 

 

 آرگومان

که معمولا پس از نام  باشندیم( …،A،B،C،X،Y،Z) هااسم محور یا، ... ( -1،0،1،۲،۳) ... ،د اعداها معمولا آرگومان

ا هینکشود که از هر کدام از لیعامل باعث م ینو ا گرددمیاضافه  موردنظر آرگومان( و سپس ،ابتدا کاما ) ،هاینکل

 :مثال ی. برانمودخاص استفاده  یاتیجهت عمل یاختصاص صورتبه بتوانند 

 X , HomePin 
 

 

 

 

  هم داشته باشد. یتواند علامت منفیم آرگومان 

 را با هم استفاده  آرگومان ینتوان چندیها همزمان مینکاز ل یبرخ در

 یهاامکان وجود داشته باشد حتما در جدول ینا ینکهکرد که در صورت ا

پس از هر  یستصورت کاف ینها ذکر شده است در اینکمربوط به ل

  .یدرا استفاده کن یدجد آرگومانکاما گذاشته و  مجدداً آرگومان

  

 آرگومان کاما نام لینک



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۹۷ 

 

  :یورود یهاینمربوط به پ یهاینکل  4-2-2-5-1

 توضیحات هانام المان شماره

1 
ConveyorSensorPin کانوایر  شدن این ورودی، باشد. در صورت فعالسنسور کانوایر می ورودی

 شود.  خاموش می

قرار دارد و  Homeشود که قبل از سنسور برای سنسوری استفاده می ,HomeFastPin محور نام ۲
باشد و می Homeجهت حرکت دستگاه با سرعت زیاد در هنگام عملیات 

 Homeسرعتی که برای عملیات ، دستگاه با اجرای این ورودی پس از 

 کند. تعیین شده است حرکت می

تواند هر کدام از محور نام محور می

 .باشد X،Y،Z،A،B،Cهای 
 ,HomeFastPin محور نام

ها که دو موتور در برخی از دستگاه
برای یک محور استفاده شده است 

توان دو ورودی )محور گنتری(، می

HomeFastPin  برای دو طرف

استفاده کرد که در این  دستگاه

صورت علامت منفی برای ورودی 

 رود. دوم بکار می

تواند هر کدام از نام محور می

 باشد X،Y،Z،A،B،Cمحورهای 

 -,HomeFastPin نام محور

 

 دستگاه تعیین می شود.  Homeنقطه  در صورت فعال شدن این ورودی، ,HomePin محور نام ۳

تواند هر کدام از محورهای نام محور می

X،Y،Z،A،B،C  .باشد 
 ,HometPinمحور نام

ها که دو موتور برای در برخی از دستگاه
یک محور استفاده شده است )محور 

  HomePinتوان دو ورودی گنتری(، می

برای دو طرف دستگاه استفاده کرد که 

در این صورت علامت منفی برای 

 رود. ورودی دوم بکار می

تواند هر کدام از محورهای محور مینام 

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 -,HomePinنام محور
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۴ InterruptEndSensorPin 
 ,InterruptEndSensorPinعدد

InterruptEndSensorPin شود:برای دو حالت زیر استفاده می 

کد و یا یک فانکشن  Mکل فرایند در صورت فرمان یک  -1

 اجرا شود.

کد و یا دو فانکشن اجرا  Mکل فرایند در صورت فرمان دو  -۲

 شود. 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt های ورودی، تحریک و یا به عبارتی بدون نیاز به اینکه سنسور

True جه به اینکه فرایند با تو شود.شود، اجرا  میInterrupt  در لینک

باشند، بنابراین در های ورودی، خروجی و فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای این قسمت عملکرد کل فرایند به طور کامل توضیح داده می

اینکه به طور کامل واضح باشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد 

ا توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول شود و کافیست باستفاده ذکر می

 ها را تعریف کرد. مربوطه مراجعه و لینک

همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم شده ترتیب عملیات 

 ها رسم شده است.و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 ((F      )لینک فانکشن ،( O)لینک خروجی        ،( I))لینک ورودی      

 

کد و یا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان یک  -1

 یک فانکشن اجرا شود:

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا منتظر  Interruptهنگامی که فرمان 

شود و زمانی که )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinورودی 

ورودی( تحریک و یا به  )لینک InterruptStartSensorPinورودی 

)لینک خروجی(  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueعبارتی 

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و سپس منتظر ورودی صادر می

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که ورودی( می

)لینک  InterruptPinود، ش Trueورودی( تحریک و یا به عبارتی 

 رسد. خروجی( خاموش و فرایند به پایان می

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Interrup 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 
InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin ->1 

(O) 

InterruptPin ->0 

 (O) 

 

 True  True 
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کد و یا دو  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو  -۲

 فانکشن اجرا شود:

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشود، فرمان روشن شدن  Trueبارتی یا به ع

شود و مرحله صادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد. ی اول فرایند به پایان می

 

  

 

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptEndهنگامی که فرمان 

InterruptPin )لینک خروجی(  وInterruptStartPin  )لینک خروجی(

و سپس  شود )لینک خروجی( روشن می InterruptEndPinخاموش و 

و در شود )لینک ورودی( می InterruptEndSensorPinمنتظر ورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا به  InterruptEndSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( خاموش و مرحله  InterruptEndPinشود،  Trueعبارتی 

 رسد. نهایی فرایند به پایان می

 

   

 

 

۵ InterruptStartSensorPin 
 ,InterruptStartSensorPinعدد

InterruptStartSensorPin شود:برای دو حالت زیر استفاده می 

کد و یا یک فانکشن  Mکل فرایند در صورت فرمان یک  -1

 اجرا شود. 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin ->0  

(O) 

 

 True 

InterrupStart 

(F) 

 

 
End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin ->1= (O) 

InterruptStartPin ->1= (O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptPin ->0= (O)  

InterruptStartPin ->0= (O) 

InterruptEndPin ->1= (O) 
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کد و یا دو فانکشن اجرا  Mکل فرایند در صورت فرمان دو  -۲

 شود. 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی تحریک و یا عبارتیTrue 

 شود. د، اجرا میشو

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح فرایند به طور کامل توضیح داده می

ست شود و کافیذکر می باشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده

ها را با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه و لینک

 تعریف کرد. 

همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم شده ترتیب عملیات 

 ها رسم شده است.و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

  شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 ((F)لینک فانکشن      ،(O)لینک خروجی       ،( I))لینک ورودی      

 طفق، با اجرای این فانکشن

 Interrupt یندفرا یک

 شود.انجام می

در واقع در این فانکشن که 

هیچ عددی به عنوان 

، برنامه عدد آرگومان ندارد

 یدر نظر م 0آرگومان را 

 .یردگ

InterruptStartSensorPin 

شده به عنوان عدد وارد 
 یآرگومان، در واقع برا

 یها Interrupt یفتعر

انجام  یبرا ،متفاوت

 یمتفاوت م یهایندفرا

 باشد.

 یحالت تمام ینا در

  Interruptیی هاینکل
 ینک، لیورود ینکل)

 ی، فانکشن( که برایخروج

ود شیاستفاده م یندفرا یک

 یکسان یها آرگومان یدبا

داشته باشند. به عنوان 

 ,InterruptStartSensorPinعدد
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آن  یمثال آرگومان همه

 باشد. 4ها 

 15از صفر تا  یتواندم عدد

  .باشد

کد و یا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان یک  -1

 یک فانکشن اجرا شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا منتظر  Interruptهنگامی که فرمان 

شود و زمانی که )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinورودی 

ورودی( تحریک و یا به  )لینک InterruptStartSensorPinورودی 

)لینک خروجی(  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueعبارتی 

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و سپس منتظر ورودی صادر می

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که ورودی( می

)لینک  InterruptPinشود،  Trueورودی( تحریک و یا به عبارتی 

 رسد. خروجی( خاموش و فرایند به پایان می

 

  

 

 

 

 

 

 

کد و یا دو  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو  -۲

 فانکشن اجرا شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشود، فرمان روشن شدن  Trueیا به عبارتی 

-شود و مرحلهصادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد.ی اول فرایند را به پایان می

  

  

 

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptEndهنگامی که فرمان 

InterruptPin )لینک خروجی(  وInterruptStartPin )لینک خروجی( 

Interrup 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin->1 

(O) 

InterruptPin->0 

(O) 

 
 True  True 

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin ->1= (O)  

InterruptStartPin ->1=  (O) 

 True 
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و سپس  شود)لینک خروجی( روشن می InterruptEndPinخاموش و 

شود و در )لینک ورودی( می InterruptEndSensorPinمنتظر ورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا به  InterruptEndSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( خاموش و مرحله  InterruptEndPinشود،  Trueعبارتی 

 رسد. نهایی فرایند به پایان می

 

 

  

 

 

 

 

 

 ,LimitPin محور نام 6

 

باشد. در صورت فعال شدن این ی محورها میورودی محدود کننده

 شود.  محور تعیین شده، داده نمیی ادامه حرکت در اجازه ورودی،

مربوط به سمت  یهامحدودکننده یبرا

 .باشدیمثبت محورها م

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,LimitPin نام محور

 یهای محدودکنندهبرا یعلامت منف

 باشد.یمحورها م یمربوط به سمت منف

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 -,LimitPinنام محور

این ورودی علاوه بر محدود کردن 
 کنندهمحور، به عنوان ورودی تعیین

راستای آن محور در  Home ینقطه

 .شودگرفته مینظر مثبت در 

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

,Hنام محورLimitPin, 

وه بر اجرای فرمان مربوط به ورودی علا
محدودکننده ، به عنوان ورودی تعیین 

آن محور در  Home ینقطه کننده

 .شودگرفته مینظر راستای مثبت در 

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

,Hنام محورLimitPin, - 

 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin ->0  

(O) 

 

 True 

InterruptPin ->0= (O) 

InterruptStartPin ->0= (O) 

InterruptEndPin ->1= (O) 
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۷ R-CornerJackSensorPin باشد. در صورت فعال شدن این میز می ورودی سنسور جک گونیای

 شود.روشن یا خاموش بودن جک گونیا تعیین می ورودی،

های ورودی، در لینک SimpleCommandبا توجه به اینکه فرایند  ,SimpleCommandSensorPinعدد ۸
باشند، بنابراین در این قسمت خروجی و فانکشن کاملاً به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور طور کامل توضیح داده میعملکرد کل فرایند به 

-کامل واضح باشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

شود و کافیست با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه 

ها را تعریف کرد. .  همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر و لینک

ها ملیات و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشنترسیم شده ترتیب ع

 رسم شده است.

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F     )لینک فانکشن،( O       )لینک خروج،( I))لینک ورودی        

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  SimpleCommandهنگامی که فرمان 

SimpleCommandPin و سپس منتظر  شود)لینک خروجی( روشن می

شود و در )لینک ورودی( می SimpleCommandSensorPinورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا  SimpleCommandSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( خاموش  SimpleCommandPinشود،  Trueبه عبارتی 

 یند به پایان می رسد.و فرا

 

  

 

 

 

 

 

 

۹ SpindleCoverSensorPin شدن این باشد. در صورت فعالورودی سنسور جک کاور اسپیندل می

  شود.روشن یا خاموش بودن کاور اسپیندل تعیین می ورودی،

10 SurfaceDetectorPin باشد. در صورت فعال شدن این ورودی،ورودی سنسور تشخیص سطح می 

دستگاه  Zشود. این ورودی مربوط به محور کار تعیین میسطح قطعه

 باشد.روتاری می

گیرد که بعد کار قرار میمعمولا بر روی قطعه SurfaceDetectorسنسور 

 د.شوکار تعیین میسطح قطعهاز تماس ابزار داخل اسپیندل با سنسور، 

11 SurfaceScanSensorPin باشد. ورودی سنسور اسکن سطح می 

SimpleCommand     

 (F) 

 

 End 

SimpleCommandSensorPin 

(I) 

SimpleCommandPin=1 

(O) 

 True 

SimpleCommandPin=0 

(O) 
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در ارتباط است. لطفا جهت  SurfaceScanاین ورودی با فانکشنی به نام 

 مراجعه شود. ۴اطلاع بیشتر به جدول شماره 

1۲ SurfaceScanJackSensorPin فعال شدن جک را باشد. این ورودی، ورودی جک اسکن سطح می

 تشخیص می دهد.

در ارتباط است. لطفا جهت  SurfaceScanاین ورودی با فانکشنی به نام 

 مراجعه شود. ۴اطلاع بیشتر به جدول شماره 

1۳ T-CC-S1Pin 
T-HSD-S1Pin 
T-TEKNO-S2Pin 
T-ToolSensorPin 

باشد. در ورودی سنسور تشخیص وجود ابزار داخل کولت اسپیندل می
قرار داشتن و یا نبودن ابزار داخل کولت  شدن این ورودی،فعالصورت 

 شود.  اسپیندل تعیین می

ی استفاده م CCبا برند  ییهایندلاسپ یبرا

 .شود
T-CC-S1Pin 

استفاده  HSDبا برند  ییهایندلاسپ یبرا

 .شود یم
T-HSD-S1Pin 

 TEKNOبا برند  ییهایندلاسپ یبرا

 .شود یاستفاده م
T-TEKNO-S2Pin 

از  ریبه غ ییبا برند ها ییهایندلاسپ یبرا

CC، HSD  وTEKNO شودیاستفاده م. 
T-ToolSensorPin 

 

1۴ T-CC-S2Pin 
T-HSD-S2Pin 
T-TEKNO-S1Pin 
T-ToolHolderSensorPin 

ر باشد. دورودی سنسور تشخیص باز و بسته بودن کلمپ اسپیندل می
باز و یا بسته بودن کلمپ اسپیندل تعیین  صورت فعال شدن این ورودی، 

 شود. می

 CCبا برند  ییهایندلاسپ یبرا

 .شودیاستفاده م
T-CC-S2Pin 

 HSDبا برند  ییهایندلاسپ یبرا

 .شودیاستفاده م
T-HSD-S2Pin 

با برند  ییهایندلاسپ یبرا

TEKNO شودیاستفاده م. 
T-TEKNO-S1Pin 
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به  ییبا برندها ییهایندلاسپ یبرا
 TEKNOو  CC ،HSDاز  یرغ

 .شودیاستفاده م
T-ToolHolderSensorPin 

 

1۵ T-CC-S3Pin 
T-HSD-S3Pin 
T-TEKNO-S3Pin 
T-InverterStopPin 
T-SpindleRotationSensorPin 

باشد. در صورت فعال ورودی سنسور تشخیص چرخش اسپیندل می 
در واقع شود. وضعیت چرخش اسپیندل تعیین میشدن این ورودی، 

زمانی که اسپیندل در حال چرخش باشد، این ورودی به ازای هر دور 

 شود.چرخش یک بار روشن یا خاموش می

با برند  ییهایندلاسپ یبرا

CC شودیاستفاده م. 
T-CC-S3Pin 

با برند  ییهایندلاسپ یبرا

HSD شودیاستفاده م. 
T-HSD-S3Pin 

با برند  ییهایندلاسپ یبرا

TEKNO شود.یاستفاده م 
T-TEKNO-S3Pin 

هنگامی که از خروجی برخی 
 یینتعاز اینورترها برای 

 یندلچرخش اسپ یتوضع

 .شودمیاستفاده 

T-InverterStopPin 

با  ییهایندلاسپ یبرا
 ،CCاز  یربه غ ییبرندها

HSD  وTEKNO  استفاده

 .شودیم

T-SpindleRotationSensorPin 

 

باشد. در صورت فعال در هنگام تعویض ابزار می ۳ ورودی سنسور جک ,T-Jack3SensorPinعدد 16
نمایش  T-Jack3Pin روشن یا خاموش بودن خروجیشدن این ورودی، 

 .شودداده می

یابد و احتمال در صورت استفاده از این ورودی، امنیت دستگاه افزایش می

 شود.خطا کاهش داده می

استفاده نشود، پارامتری به  T-Jack3SensorPin یدر صورتی که از ورود

فعال  ToolChangerی در شاخه Settingدر پنجره  Jack3Delay نام

توان مدت زمان مکث، در زمان روشن یا خاموش شدن شود که میمی

 خروجی

 T-Jack3Pin  را وارد کرد. 
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در ارتباط است. لطفا جهت   T-Jack3Pinاین ورودی با خروجی به نام

 مراجعه شود. ۳اطلاع بیشتر به جدول شماره 

با استفاده از  این ورودی اگر
 یشود، وقت یفآرگومان صفر تعر

 یخروج

  T-Jack3Pin می  ،شودمیخاموش

توان خاموش بودن یا نبودن این 

 که یو تا زمان خروجی را تایید کرد

 ورودی یقاز طر

 T-Jack3SensorPinیدبکیف 

ند یفرا ی، ادامهنشود یافتدر

 . شودیزار متوقف مبا یضتعو

T-Jack3SensorPin،0 

با استفاده از  این ورودی اگر

 یشود، وقت یفتعر 1آرگومان 

 یخروج

 T-Jack3Pin می  ،شودمیروشن

توان روشن بودن یا نبودن این 

 که یو تا زمان را تایید کرد خروجی

 ورودی یقاز طر

 T-Jack3SensorPinیدبکیف 

 یندفرا یادامه ،نشود یافتدر

 . شودیزار متوقف مبا یضتعو

1،T-Jack3SensorPin 

 

باشد. در صورت فعال شدن ورودی سنسور جک در هنگام تعویض ابزار می ,T-JackSensorPinعدد 1۷

-نمایش داده می T-JackPinروشن یا خاموش بودن خروجی این ورودی، 

 .شود

یابد و احتمال می در صورت استفاده از این ورودی، امنیت دستگاه افزایش

 شود.خطا کاهش داده می

 استفاده نشود، پارامتری به نام در صورتی که از  این ورودی

JackDelay  در پنجرهSetting ی در شاخهToolChanger فعال می-

توان مدت زمان مکث، در زمان روشن یا خاموش شدن شود که می

 را وارد کرد. T-JackPinخروجی 

در ارتباط است. لطفا جهت  T-JackPinبه نام این ورودی با خروجی 

 مراجعه شود. ۳اطلاع بیشتر به جدول شماره 

با استفاده از آرگومان  این ورودی اگر

 یخروج یشود، وقت یفصفر تعر

 T-JackPin  می  ،شودمیخاموش
T-JackSensorPin,0 
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توان خاموش بودن یا نبودن این 

که از  یو تا زمان خروجی را تایید کرد

 ورودی یقطر

 T-JackSensorPin یافتدر یدبکیف 

زار با یضتعویند فرا ی، ادامهنشود

 .شودیمتوقف م

با استفاده از آرگومان  این ورودی اگر
 یخروج یشود، وقت یفتعر 1

 T-JackPin  می توان  ،شودمیروشن

را  روشن بودن یا نبودن این خروجی

 یقکه از طر یو تا زمان تایید کرد

 ورودی

 T-JackSensorPin یافتدر یدبکیف 

زار با یضتعو یندفرا یادامه ،نشود

 .شودیمتوقف م

T-JackSensorPin,1 

 

1۸ T-SpindleHomePin  ی شدن این ورودی، نقطه روشندر صورتHome  تعیین ابزار اسپیندل
هایی که دارای قابلیت تعویض ابزار در واقع برخی از اسپیندل شود.می

باشند، در این حالت باید ابتدا ابزار را در یک موقعیت خاص یا همان می

نقطه هوم ابزار قرار دهند که به منظور اجرای این کار از این ورودی 

شود که ابتدا ابزار در یک موقعیت خاص قرار گرفته شود و استفاده می

 سپس ادامه تعویض ابزار صورت گیرد.

 .ی اسپیندل متصل میباشدبه سازه T-SpindleHomePinمعمولا سنسور 

در ارتباط است. لطفا  T-SpindleLockPinاین ورودی با خروجی به نام 

 مراجعه شود. ۳جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 

1۹ T-ToolHeightSensorPin شود.در صورت اجرای این ورودی، ارتفاع ابزارها تعیین می 

در ارتباط است، لطفا  T-ToolHeightPinاین ورودی با خروجی به نام 

 مراجعه شود. ۳جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 

در ارتباط است، لطفا  T-SetToolHeightاین ورودی با فانکشنی به نام 

 مراجعه شود. ۴جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 
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 :خروجی یهاینمربوط به پ یهاینکل 4-2-2-5-2

 

 توضیحات هانام المان شماره

1 AlarmPin  در صورت اجرای فانکشنClearAlarm ثانیه  0.۵، این خروجی به مدت

 شود.روشن می

 ,AlarmStatusPinمحور نام ۲

 

 شود.در صورت بروز آلارم در محور تعیین شده، خروجی روشن می

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
  ,AlarmStatusPin نام محور

 

شده، در راستای مثبت باشد، این تعیین در صورتی که جهت حرکت محور ,AxisDirectionPinمحور نام ۳
وجی رخ ،خروجی روشن و در صورتی که حرکت در راستای منفی باشد

 .شودخاموش می

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,AxisDirectionPin نام محور

 

حی شده است که اونیکس طرتوسط شرکت راد X4افزاری به نام سخت ,AxisSwitchPinنام محور,عدد ۴
عدد ورودی  ۴چهار محور را دارد و شامل  محور به قابلیت سوئیچ یک

این  ،X4های های دیجیتال کنترلر به ورودیبا اتصال خروجیباشد. می

موتور را به صورت  ۴یک محور تا حداکثر  بتوان در دهد کهامکان را می

توان تا حداکثر می Z. به عنوان مثال بر روی محور کردکاملا مجزا کنترل 

 کرد.و به صورت مجزا  آنها را روشن یا خاموش  کردموتور را متصل  ۴

 
توان این چهار خروجی را به صورت ترکیبی نیز توجه داشته باشید که می

روشن یا  ها راهر کدام از آن توان به طور همزمانمی استفاده کرد. در واقع

 X4کرد. به این منظور کافیست که خروجی متصل به ورودی خاموش 

 موردنظر را روشن کرد. 

 در ارتباط می AxisSwitchتوجه داشته باشید این خروجی با فانکشن 

 ۲شماره ردیف  ۴ برای توضیحات بیشتر به جدول شماره. لطفا باشد

 مراجعه شود.
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ورودی  متصل به نام محور
X4 هر کدام از  تواند یم

  X،Y،Z،A،B،C یهامحور

 باشد.

باشد که  ۴تا  1 تواندیم عدد

ی هر کدام از عدد ها شماره

 شدهتعیین محوری، ورود

 د.نباشیم

  ,AxisSwitchPin نام محور ,عدد

 

 شود.صورت باینری روشن میبا اجرای فرمان خروجی به  ,BinaryOutPortPinعدد ۵

توان برای کنترل سرعت اسپیندل به صورت به عنوان مثال از آن می

باینری استفاده کرد. فرض شود اینورتری چهار ورودی جهت کنترل 

های سرعت دارد و کافیست چهار خروجی را با لینک

BinaryOutPortPin,0  ،BinaryOutPortPin,1 ، BinaryOutPortPin,2 

های اینورتر متصل تعریف و به ترتیب به ورودی BinaryOutPortPin,3و 

 کرد.

 ,BinaryOutPortPinعدد باشد ۳۲تا  1از  تواندیعدد م

 

6 BrakePin شدن موتورها، با اجرای فرمان شدن کنترلر و روشنپس از آنلاین
BrakePinثانیه بعد از  1باشد، ی ترمز متصل می، خروجی که به رله

  شود.روشن و ترمز آزاد می ،موتورهاشدن روشن

 توان مشاهده کرد.افزار را میهای مختلف کنترلر و نرموضعیت ,ControlStatusPinعدد ۷

 ,ControlStatusPinعدد .باشد 16تا  1از  یتواندعدد م

 ،شود Onlineکنترلر زمانی که 

 .شودیروشن م یخروج
ControlStatusPin,1 

 ،باز شود یلیفازمانی که 

 شود. یروشن م یخروج
ControlStatusPin,2 

ی مربوط اجرای پروسه در زمان

 ،دستگاه Home به فرمان

 شود.یروشن م یخروج
ControlStatusPin,3 
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 یخروج ،برنامه یدر زمان اجرا

 شود.یروشن م
ControlStatusPin,4 

 Emergency زمانی که ورودی

روشن  یخروج ،روشن شود

 شود.یم
ControlStatusPin,5 

محورها آلارم داشته  زمانی که

 شود.یروشن م یخروج ،باشند
ControlStatusPin,6 

وارد  جستریکد ر زمانی که
-یروشن م یخروج ،دباش شده

 شود.
ControlStatusPin,7 

 حالتافزار در نرمزمانی که 

روشن  یخروج ،باشد یمولهس

 شود.یم
ControlStatusPin,8 

 Home یاتعمل زمانی که
 ،باشد به پایان رسیدهدستگاه 

 شود.یروشن م یخروج
ControlStatusPin,9 

 یببه ترت G-Codeکه  هنگامی
از خط اول به سمت خط آخر 

 به اصطلاح) ،شوداجرا می

 Forwardبه صورت حرکت 

 یروشن م یخروج (باشدیم

 .شود

ControlStatusPin,10 

 یببه ترت G-Codeکه  هنگامی
از خط آخر به سمت خط اول 

به اصطلاح ) ،شوداجرا می

 Backwardبه صورت حرکت 

-یروشن می خروج( باشدیم

 شود.

ControlStatusPin,11 

فعال  Holdفانکشن  زمانی که
 شود.یروشن می ، خروجشود

برای توضیحات بیشتر به لطفا 
ControlStatusPin,12 
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شماره ردیف  ۴ جدول شماره

 مراجعه شود. ۲۷

 ،شودفعال  Remoteزمانی که 

 شود.یروشن م یخروج
ControlStatusPin,13 

هر  یمیتل یورود زمانی که
 ،شود فعالکدام از محور ها 

 شود. یروشن م یخروج
ControlStatusPin,14 

 یندر ح یمحور زمانی که
 یخروج ،باشد Jog یاتعمل

 شود.یروشن م
ControlStatusPin,15 

 یانپابرنامه  یاجرا زمانی که

 شود.یروشن م یخروج ،یابد
ControlStatusPin,16 

 

۸ ConveyorPin  یا خاموش شدن موتور کانوایر، این خروجی روشن با اجرای فرمان روشن

 شود.یا خاموش می

ها ( موجود در ورودی ConveyorSensorPinزمانی که سنسور کانوایر )

 شود.خاموش میعمل کند، این خروجی به صورت اتوماتیک 

نیز وجود  Conveyorهمچنین فانکشن مربوط به روشن شدن کانوایر 

 10ردیف شماره  ۴دارد. لطفا برای توضیحات بیشتر به جدول شماره 

 مراجعه شود.

۹ CoolantPin  این  ،کاری دستگاه سیستم خنک روشن یا خاموش شدنبا اجرای فرمان

 شود.میروشن یا خاموش  خروجی

 وان این خروجی را کنترل کرد. تمی (M8کد ) Mمعمولا از طریق 

وجود دارد که برای  Coolantبرای عملکرد این پین فانکشنی به نام 

 شود.مراجعه  11شماره ردیف  ۴توضیحات بیشتر لطفا به جدول شماره 

باشد، این خروجی روشن  Enableشده، فعال یا تعیین زمانی که محور ,EnabledStatusPin رمحو نام 10

 شود.می

هر کدام  تواندینام محور م
 X،Y،Z،A،B،C یاز محورها

 .باشد

 ,EnabledStatusPinنام محور
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داشته باشد، این خروجی  Limitیا  Alarmشده، تعیین زمانی که محور ,ErrorStatusPin محور نام 11

 شود.روشن می

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,ErrorStatusPinنام محور

 

1۲ InterruptEndPin 

 ,InterruptEndPinعدد
InterruptEndPin شود که کل فرایند در فقط برای حالتی استفاده می

 کد یا دو فانکشن اجرا شود. Mصورت فرمان دو 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی تحریک و یا عبارتیTrue 

 شود. شود، اجرا می

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح طور کامل توضیح داده میفرایند به 

ست شود و کافیباشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

ها را با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه و لینک

 تعریف کرد. 

ات یهمچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم شده ترتیب عمل

 ها رسم شده است.و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F)لینک فانکشن      ،( O)لینک خروجی      ،( I     ی))لینک ورود

 یک فقط ،با اجرای این فانکشن

 شود.انجام می Interrupt یندفرا

در واقع در این فانکشن که هیچ 

، دی به عنوان آرگومان نداردعد

در نظر  صفربرنامه عدد آرگومان را 

 .یردگیم

InterruptEndPin 

عدد وارد شده به عنوان آرگومان، در 
 یها Interrupt یفتعر یواقع برا

 یهایندانجام فرا یبرا ،متفاوت

 باشد.یمتفاوت م

 ییهاینکل یحالت تمام ینا در

Interrupt  (ینک، لیورود ینکل 

 یک ی، فانکشن( که برایخروج

 InterruptEndPin ,عدد
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-نآرگوما یدشود بایاستفاده م یندفرا

داشته باشند. به عنوان  یکسان یها

 باشد. ۴ها آن یمثال آرگومان همه

 .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

کد و یا دو فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو 

 شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشدن شد، فرمان روشن Trueیا به عبارتی 

-شود و مرحلهصادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد. ی اول فرایند به پایان می

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptEndهنگامی که فرمان 

InterruptPin )لینک خروجی(  وInterruptStartPin )لینک خروجی( 

و سپس  شود)لینک خروجی( روشن می InterruptEndPinخاموش و 

شود و در )لینک ورودی( می InterruptEndSensorPinمنتظر ورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا به  InterruptEndSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( خاموش و مرحله  InterruptEndPinشود،  Trueعبارتی 

 رسد. نهایی فرایند به پایان می

 

 

  

 

 

 

 

 

1۳ InterruptPin 
 ,InterruptPinعدد

InterruptPin شود:برای دو حالت زیر استفاده می 

 کد و یا یک فانکشن اجرا شود.  Mکل فرایند در صورت فرمان یک 

 کد و یا دو فانکشن اجرا شود.  Mکل فرایند در صورت فرمان دو 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر  

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptStartPin=1 <=> (O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin =0 

(O) 

 

 True 

InterruptPin=0 <=> (O) 

InterruptStartPin=0 <=> (O) 

 

InterruptPin=1 <=> 

(O)      

 

InterruptEndPin=1 <=> (O) 
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Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی تحریک و یا عبارتیTrue 

 شود. شود، اجرا می

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل ملا به هم مرتبط میفانکشن کا

شود و برای اینکه به طور کامل واضح فرایند به طور کامل توضیح داده می

ست شود و کافیباشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

ها را با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه و لینک

 تعریف کرد. 

همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم شده ترتیب عملیات 

 ها رسم شده است.و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F)لینک فانکشن      ،( O)لینک خروجی      ،( I))لینک ورودی     

 یندفرا یک طفق ،با اجرای این فانکشن

Interrupt شود.انجام می 

در واقع در این فانکشن که هیچ عددی به 

، برنامه عدد آرگومان عنوان آرگومان ندارد

 .یردگیدر نظر م صفررا 

InterruptPin 

عدد وارد شده به عنوان آرگومان، در واقع 

 یبرا ،متفاوت یها Interrupt یفتعر یبرا

 باشد.یمتفاوت م یهایندانجام فرا

 ییهاینکل یحالت تمام ینا در

Interrupt  (یخروج ینک، لیورود ینکل ،

-یاستفاده م یندفرا یک یفانکشن( که برا

داشته  یکسان یهاآرگومان یدشود با

ها آن یباشند. به عنوان مثال آرگومان همه

 باشد. ۴

  .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

  ,InterruptPinعدد

 

کد و یا یک فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان یک 

 شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا منتظر  Interruptهنگامی که فرمان 

شود و زمانی که )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinورودی 

ورودی( تحریک و یا به  )لینک InterruptStartSensorPinورودی 

)لینک خروجی(  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueعبارتی 

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و سپس منتظر ورودی صادر می

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که ورودی( می

)لینک  InterruptPinشود،  Trueورودی( تحریک و یا به عبارتی 

 رسد.خروجی( خاموش و فرایند به پایان می
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کد و یا دو فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو 

 شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 
شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشود، فرمان روشن شدن  Trueیا به عبارتی 

شود و  صادر می جی()لینک خرو InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد. ی اول فرایند به پایان میمرحله

 

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptEndهنگامی که فرمان 

InterruptPin )لینک خروجی(  وInterruptStartPin )لینک خروجی( 

و سپس  شود )لینک خروجی( روشن می InterruptEndPinخاموش و 

شود و در )لینک ورودی( می InterruptEndSensorPinمنتظر ورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا به  InterruptEndSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( خاموش و مرحله  InterruptEndPinشود،  Trueعبارتی 

 رسد. نهایی فرایند به پایان می

 

 

  

 

 

 

 

 

1۴ InterruptStratPin 
 ,InterruptStratPinعدد

InterruptStratPin شود که کل فرایند در فقط برای حالتی استفاده می

 کد یا دو فانکشن اجرا شود.  Mصورت فرمان دو 

Interrup 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 
InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin=1 

(O) 

InterruptPin=0 

(O) 

 

 True  True 

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptStartPin=1 <=> (O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin =0 

(O) 

 
 True 

InterruptStartPin=0 <=> (O) 

InterruptEndPin=1 <=> (O) 

 

InterruptPin=1 <=> (O) 

 

InterruptPin=0 <=> (O)  
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و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی تحریک و یا عبارتیTrue 

 شود. شود، اجرا می

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح داده می فرایند به طور کامل توضیح

ست شود و کافیباشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

ها را با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه و لینک

 تعریف کرد. 

شده ترتیب عملیات  همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم

 ها رسم شده است.ن ورودی، خروجی و فانکشنو فعال شد

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F)لینک فانکشن      ،( O      ی)لینک خروج ،( I))لینک ورودی     

 یک فقط ،با اجرای این فانکشن

 شود.انجام می Interrupt یندفرا

در واقع در این فانکشن که هیچ 

، برنامه آرگومان نداردعددی به عنوان 

 .یردگیدر نظر م صفرعدد آرگومان را 

InterruptStratPin 

عدد وارد شده به عنوان آرگومان، در 

 یها Interrupt یفتعر یواقع برا

 یهایندانجام فرا یبرا ،متفاوت

 اشد.ب یمتفاوت م

 ییهاینکل یحالت تمام ینا در

Interrupt  (ینک، لیورود ینکل 

 یک یفانکشن( که برا، یخروج

 آرگومان یدشود بایاستفاده م یندفرا

داشته باشند. به عنوان  یکسان یها

 باشد. ۴ها آن یهمثال آرگومان هم

  .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

 ,InterruptStratPinعدد

کد و یا دو فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو 

 شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartمان هنگامی که فر

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشود، فرمان روشن شدن  Trueیا به عبارتی 
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شود و  صادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد. ی اول فرایند به پایان میمرحله

 

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا  InterruptEndی بعد، هنگامی که فرمان در مرحله

)لینک  InterruptStartPinو  )لینک خروجی( InterruptPinشود، ابتدا 

و  شود)لینک خروجی( روشن می InterruptEndPinخاموش و  خروجی(

شود )لینک ورودی( می InterruptEndSensorPinسپس منتظر ورودی 

یا )لینک ورودی( تحریک و  InterruptEndSensorPinو در صورتی که 

)لینک خروجی( خاموش و  InterruptEndPinشود،  Trueبه عبارتی 

 رسد. مرحله نهایی فرایند به پایان می

 

 

  

 

 

 

 

 

باشد. با توجه به آرگومان وارد ( میJogحرکت دستی ) برای نمایش مد ,JogModePin عدد 1۵
اگر مد حرکت دستی متناسب با آن آرگومان باشد، خروجی روشن  ،شده

روی  Jogشود. به عنوان مثال اگر آرگومان صفر باشد در صورتی که می

 شود.می روشن آن روجیخ باشد، Continuousمد 

به ( Jog) یحرکت دستزمانی که 
 آن روجیخ ،باشد Continuous صورت

  شود.می روشن
JogModePin,0 

به  (Jog) یحرکت دستزمانی که 
 آن روجیخ ،باشد Incrementalصورت 

  شود.می روشن
JogModePin,1 

 

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptStartPin=1 <=> 
(O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin =0 

(O) 

 
 True 

InterruptPin=0 <=> (O) 

InterruptEndPin=1 <=> (O) 

 

InterruptPin=1 <=> 

(O)      

 

InterruptStartPin=0 <=> (O) 
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یا حرکت دستی باشد، این خروجی  Jogمحور تعیین شده اگر در حین  ,JogStatusPin محور نام 16

 شود.روشن می

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,JogStatusPinنام محور

 

1۷ LaserPointerPin  در دستگاهی که دارایPointer laser باشد، استفاده می شود. در می

 شود.روشن میPointer laser هنگام روشن شدن این خروجی، 

گرفته شده باشد، این  Limitاز سمت منفی  زمانی که از محورتعیین شده، ,LimitNStatusPin محور نام 1۸

 شود.خروجی روشن می

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,LimitNStatusPinنام محور

 

گرفته شده باشد، این  Limitزمانی که از محورتعیین شده، از سمت مثبت  ,LimitPStatusPin محور نام 1۹

 شود.خروجی روشن می

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,LimitPStatusPinنام محور

 

گرفته شده باشد، این خروجی روشن  Limitزمانی که از محورتعیین شده،  ,LimitStatusPin محور نام ۲0

 شود. می

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,LimitStatusPinنام محور

 

۲1 LubricationPumpPin شود. کاری، این خروجی فعال میبا اجرای فرمان روغن 

۲۲ R-CornerJackPin  شود.  فرمان جک گونیا، این خروجی فعال میبا اجرای 

۲۳ ReadyPin  در هنگامOnline شود.خروجی روشن می ،شدن کنترلر 

نداشته  Alarmباشد و هیچ گونه  Readyتعیین شده،  زمانی که محور ,ReadyStatusPin محور نام ۲۴

 شود.باشد، این خروجی روشن می

هر کدام از محور  یتواندنام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یها
 ,ReadyStatusPinنام محور
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 شود.باشد، این خروجی روشن می Runتعیین شده،  زمانی که محور ,RunStatusPin محور نام ۲۵

هر کدام از  تواندینام محور م

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,RunStatusPinنام محور

 

تعداد خروجی تعریف کرد. با روشن شدن هر توان با توجه به نیاز هر می ,SelectPinعدد ۲6
شوند. در واقع، در های تعریف شده، خاموش میی خروجیخروجی، بقیه

 ها می تواند روشن باشد.آن واحد فقط یکی از خروجی

تواند در ارتباط است که کاربر می Selectاین خروجی با فانکشنی به نام 

را تعریف کند و با فشردن  Toggle( کلید  ۳۲به اندازه دلخواه )حداکثر 

تعریف شده است، روشن  SelectPinاین کلید، خروجی متناظر که توسط 

تعریف شده باشد، به  SelectPinشود و اگر خروجی دیگری توسط می

شود. به عنوان مثال با تعریف سه عدد طور خودکار خاموش می

اتصال به  و Select,3و  Select,1 ، Select,2های با لینک  Toggleکلید

، SelectPin,3و  SelectPin,1 ، SelectPin,2های سه خروجی با لینک

روشن و  1به ترتیب خروجی  Select,1در صورت فشرده شدن کلید 

 شود.خاموش می ۳و  ۲خروجی 

 ,SelectPinعدد .باشد ۳۲از صفر تا  تواندیعدد م

 

های ورودی، در لینک SimpleCommandبا توجه به اینکه فرایند  ,SimpleCommandPin عدد ۲۷
باشند، بنابراین در این قسمت خروجی و فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور عملکرد کل فرایند به طور کامل توضیح داده می

-کامل واضح باشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

ین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه شود و کافیست با توجه به نام پ

تر شدن ها تعریف شوند. همچنین در نموداری که جهت واضحو لینک

ها رسم شده است ترتیب عملیات و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F    نکشن )لینک فا ،( O)لینک خروجی      ،( I))لینک ورودی     

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  SimpleCommandهنگامی که فرمان 

SimpleCommandPin  لینک خروجی( روشن و سپس منتظر ورودی(

SimpleCommandSensorPin شود و در صورتی که )لینک ورودی( می

SimpleCommandSensorPin  لینک ورودی( تحریک و یا به عبارتی(

True  ،شودSimpleCommandPin  لینک خروجی( خاموش و فرایند به(

 رسد.  پایان می
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۲۸ SimpleDelayPin  با توجه به اینکه فرمانSimpleDelayPin  با فانکشنSimpleDelay 
باشد، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فرایند به کاملا در ارتباط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح باشد در طور کامل توضیح داده می

ه شود و کافیست با توجهنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر می

 د. ها را تعریف کربه جدول مربوطه مراجعه و لینک به نام پین و یا فانکشن

)لینک فانکشن( اجرا شود، با توجه به  SimpleDelayهنگامی که فرمان 

، خروجی SimpleDelayآرگومان وارد شده در فانکشن 

SimpleDelayPin و سپس  شود)لینک خروجی( روشن و یا خاموش می

در  Setting در پنجره SimpleDelay پارامتربه اندازه زمانی که در 

  .شودایجاد میمکث  شده است،تنظیم  Generalی شاخه

۲۹ SpindleCCWPin  برای تعیین جهت حرکتSpindle شوداستفاده می. 

باشد با این تفاوت میSpindleCWPin این خروجی مشابه خروجی به نام 

باشد. در می SpindleCWPinکه جهت حرکت آن عکس جهت چرخش 

 باشد.ها عکس یکدیگر میعمکرد آنواقع 

۳0 SpindleCWPin  برای تعیین جهت حرکتSpindle شوداستفاده می. 

باشد با این میSpindleCCWPin این خروجی مشابه خروجی به نام 

 میSpindleCCWPin تفاوت که جهت حرکت آن عکس جهت چرخش 

 باشد. ها عکس یکدیگر میباشد. در واقع عمکرد آن

۳1 SpindleCoolerPin  با روشن یا خاموش شدن فنSpindleخروجی روشن یا خاموش می ، 

 شود.

۳۲ SpindleCoverPin  با روشن یا خاموش شدن کاورSpindle خروجی روشن یا خاموش می ، 

 شود.

۳۳ SurfaceScanJackPin  خروجی  ،صادر شود اسکن سطحفرمان زمانی کهSurfaceScanJackPin 
 خروجی ،به پایان رسد اسکن سطحشود و هنگامی که فرآیند روشن می

SurfaceScanJackPin گردد. خاموش می 

SimpleCommand     

 (F) 

 

 End 

SimpleCommandSensorPin 

(I) 

 

SimpleCommandPin=1 

(O) 

 True 

SimpleCommandPin=0 

(O) 
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در ارتباط  SurfaceScanJackSensorPinاین خروجی با ورودی به نام 

  مراجعه شود. ۲است. لطفا جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

۳۴ T-Jack3Pin می شود که قسمتی از فرآیند  هایی استفادهبرای تعویض ابزار دستگاه
گیرد به این ترتیب که درصورتی که تعویض ابزار با یک جک انجام می

فرمان تعویض ابزار دستگاه صادر شود و دستگاه در موقعیت موردنظر قرار 

گردد و خشاب ابزار را به سمت جلو در این حالت جک فعال می ،گیرد

مثال برای تعویض ابزارهای حرکت داده و ابزار را جا میزند. به عنوان 

 گردد.استفاده می ،اندنصب شده Yو  Zروتاری که به محورهای 

در ارتباط است. لطفا  T-Jack3SensorPinاین خروجی با ورودی به نام 

 مراجعه شود. ۲جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

۳۵ T-JackPin  خروجی  ،تعویض ابزار دستگاه صادر شودفرمان زمانی کهT-JackPin 
 خروجی ،روشن می شود و هنگامی که فرآیند تعویض ابزار به پایان رسد

T-JackPin گردد. به عنوان مثال ممکن است ابزارها درون خاموش می

نیاز باشد جکی خشاب را به  Spindleخشابی باشند و جهت دسترسی 

واند تمی ،بنابراین بسته به ساختار مکانیکی دستگاه ،جلو حرکت دهد

کاور ابزارها و یا سیستم تعویض ابزار را به طور کلی با  ،خشاب ابزارها

 عقب و جلو کرد.  ،نمودن جکروشن یا خاموش 

در ارتباط است. لطفا  T-JackSensorPinاین خروجی با ورودی به نام 

 مراجعه شود. ۲جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

۳6 T-NormalToolChangingPin صادر شود، خروجی فرمان تعویض ابزار دستگاه زمانی که 

T-NormalToolChangingPin شود و هنگامی که فرآیند روشن می

 تعویض ابزار به پایان رسد، خروجی

 T-NormalToolChangingPin گرددخاموش می. 

                           خروجی مشابه لینکی در خروجی به ناماین لینک 

T-ToolChangingPin باشد با این تفاوت که لینکی م           

  T-NormalToolChangingPin  برای برخی از تعویض ابزارهایی که در

  ها از کلمپ استفاده شده است، کاربرد دارد.آن

۳۷ T-SpindleLockPin های تعویض باشد، در برخی از اسپیندلخروجی قفل ابزار اسپیندل می
باشد که جهت جا زدن و چرخش ابزار تی میابزار، نوع کولت آنها به صور

ها باید ابتدا ابزار را در یک موقعیت اهمیت دارد. در این حالت، اسپیندل

 خاص یا همان نقطه هوم ابزار قرار دهند. به منظور اجرای این کار، سنسور 

T-SpindleHomePin  را تعریف کرده که ابتدا ابزار را در موقعیت خاص

اگر  ،T-SpindleLockPinصورت تعریف خروجی  قرار دهد و سپس در

 به این شود.خروجی روشن می ،ابزار در موقعیت موردنظر قرار گرفته باشد

منظور که ابزار را در آن موقعیت خاص قفل نماید که ابزار از آن موقعیت 

 خاص خارج نشود.
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 باشد.ی اسپیندل متصل میبه سازه T-SpindleHomePinمعمولا سنسور 

در ارتباط است. لطفا  T- SpindleHomePinاین خروجی با ورودی به نام 

 مراجعه شود. ۲جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

۳۸ T-ToolChangingPin شود و هنگامی که با اجرای فرمان تعویض ابزار، این خروجی روشن می

 .شودخاموش می ،فرآیند تعویض ابزار به پایان برسد

باشد با  می T-NormalToolChangingPinند خروجی این خروجی همان

 Headاین تفاوت که این خروجی هم برای ابزارهای نرمال و هم 

Changer باشد.قابل استفاده می  

۳۹ T-ToolCleanerPin این خروجی برای فعال کردن شیر برقی متصل به تمیزکننده ابزار می 

 باشد.

دستگاه ابزار انتخاب شده را بردارد، ابزار، قبل از اینکه در هنگام تعویض

شود تا ابزار تمیز شود و سپس اقدام به ابتدا این خروجی روشن می

 کند.برداشتن ابزار می

۴0 T-ToolHeightPin باشد که وقتی فرآیند خروجی میT-SetToolHeight گرددآغاز می ،
رسد، به پایان می T-SetToolHeightشود و زمانی که فرایند  یروشن م

 گردد.این خروجی خاموش می

توان سنسور ارتفاع ابزار را به یک جک متصل کرد و با برای مثال می 

استفاده از این خروجی، سنسور را با روشن یا خاموش کردن جک، از یک 

محفظه خارج و یا داخل محفظه کرد که به منظور جلوگیری از کثیف و یا 

 گردد.می خراب شدن سنسور ارتفاع ابزار استفاده

در ارتباط است.  T-ToolHeightSensorPinاین خروجی با ورودی به نام 

 مراجعه شود. ۲لطفا جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

در ارتباط است. لطفا  T-SetToolHeightاین خروجی با فانکشنی به نام 

 مراجعه شود. ۴جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 

۴1 T-ToolHolderPin 

 
فرمان نگه داشتن و رهاکردن ابزار داخل اسپیندل این خروجی ا اجرای ب

 شود. روشن یا خاموش می

باشد با این -می T-ToolLockPinاین خروجی مشابه خروجی به نام 

در صورت روشن شدن، ابزار را رها  T-ToolHolderPinتفاوت که خروجی 

دارد نگه می در صورت روشن شدن ابزار را T-ToolLockPinکند ولی -می

ها عکس یکدیگر کند. در واقع عمکرد آنو از رها شدن ابزار جلوگیری می

 باشد.می

در ارتباط است. لطفا  T-ToolHolderاین لینک خروجی فانکشنی به نام 

 مراجعه شود. ۴جهت اطلاعات بیشتر به جدول شماره 
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۴۲ T-ToolLockPin  با اجرای  فرمان نگه داشتن و رهاکردن ابزار داخل اسپیندل این خروجی

  شود.میروشن یا خاموش 

باشد با این می T-ToolHolderPinاین خروجی مشابه خروجی به نام 

در صورت روشن شدن ابزار را داخل  T-ToolLockPinتفاوت که خروجی 

روشن شدن، در صورت  T-ToolHolderPinدارد ولی اسپیندل نگه می

 باشد.ها عکس یکدیگر مینماید. در واقع عمکرد آنابزار را رها می

 ,T-ToolPinشماره ابزار ۴۳

 ,T-ToolPinشماره ابزار ,شماره ابزار…,

وارد شده به عنوان آرگومان یکسان  مقدار در صورتی که شماره ابزار با

 شود.روشن می T-ToolPinباشد، خروجی تعریف شده با لینک 

ابزار مورد  که یهنگام
با شماره ابزار  ،استفاده

وارد شده به عنوان 

 ،باشد یکسان آرگومان

شده  یفتعر یخروج

 گردد.یروشن م

 ,T-ToolPinشماره ابزار

توان در این لینک می
چندین آرگومان بصورت 

 همزمان وارد کرد.

ابزار مورد  که یهنگام

با هر کدام از  ،استفاده

وارد شده  یشماره ابزارها

مشابه  آرگومانبه عنوان 

 یفتعر یخروج ،باشد

 شود.یروشن م، شده

 ,T-ToolPinابزار شماره,ابزار شماره,…

 

44 VaccumPin  شدن روشن یا خاموش با اجرای فرمانVaccum،  روشن یا این خروجی

 شود.میخاموش 

۴۵ Zone خروجی روشن یا خاموش  ،ی موردنظر باشندها در محدودهوقتی محور

 اشد.بخواهیم قابل تعریف میشود. و برای هر تعداد خروجی که میمی

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

عدد اول حد پایین و عدد دوم حد 

 بالای محور تعیین شده است.

 Zone,X,10,100 به عنوان مثال 

 10در مختصات X یعنی اگر محور 

 ,Zone نام محور,عدد,عدد
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و  10و بین مختصات  100یا 

باشد، خروجی روشن می  100

 شود.

هر کدام از  تواندیمحور م نام
 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

همچنین در هنگام نوشتن محورها 

 باشد.نیاز به کاما نمی

عدد اول حد پایین و عدد دوم حد 

بالای محوری که اول نوشته شده 
حد پایین و عدد است و عدد سوم 

چهارم حد بالای مربوط به محور 

دوم و همچنین عدد پنجم و ششم 

مربوط به محور سوم و به همین 

شود. در ترتیب ادامه داده می

هنگام نوشتن اعداد نیاز به کاما 

 باشد.بعد از هر عدد می

 به عنوان مثال

Zone,XY,10,100,20,200  یعنی

یا  10در مختصات  Xاگر محور 

 100و  10بین مختصات و  100

در  Yباشد، همچنین اگر محور 

و بین  ۲00یا  ۲0مختصات 

باشد،  ۲00و  ۲0مختصات 

 شود.خروجی روشن می

 ,Zone هانام محور,اعداد

شود خروجی در باعث می !علامت 
مختصات تعیین شده خاموش 

 شود.

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

حد پایین و عدد دوم حد عدد اول 

 بالای محور تعیین شده است.

 Zone,X,10,100 به عنوان مثال

 10در مختصات  Xیعنی اگر محور 

و  10و بین مختصات  100یا 

-باشد، خروجی خاموش می 100

 شود.

 !,Zone نام محور,عدد,عدد
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خروجی در  شودباعث می !علامت 
مختصات تعیین شده خاموش 

 شود.

هر کدام از  ندیتوامحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

همچنین در هنگام نوشتن محورها 

 باشد.نیاز به کاما نمی

عدد اول حد پایین و عدد دوم حد 

بالای محوری که اول نوشته شده 

است و عدد سوم حد پایین و عدد 

چهارم حد بالای مربوط به محور 

دوم و همچنین عدد پنجم و ششم 

به همین  مربوط به محور سوم و

شود. در ترتیب ادامه داده می

هنگام نوشتن اعداد نیاز به کاما 

 باشد.بعد از هر عدد می

       به عنوان مثال 

Zone,XY,10,100,20,200  یعنی

یا  10در مختصات  Xاگر محور 

 100و 10 و بین مختصات  100

در  Yباشد، همچنین اگر محور 

و بین  ۲00یا  ۲0مختصات 

باشد،  ۲00و  ۲0مختصات 

 شود.خروجی خاموش می

 !,Zone هانام محور,اعداد

 

 (۳جدول)
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 ها:مربوط به فانکشن یهاینکل 4-2-2-5-3

 

 توضیحات هانام المان شماره

به مختصات  Jogبرای حرکت دستی یا و باشد می Absolute Jogمخفف  ,AJog محور نام 1

 اشد.بمشخص می

-حرکت دستی مشخص می به منظور ،را در این تابع فقط محور موردنظر

 نماییم.

  باشد که کافیست در کادردر ارتباط می پارامتربا لینک  AJogلینک  

Value،  را  محور مورد نظر ،کرد و با اجرای این فانکشنمختصات را وارد

 به مختصات تعیین شده منتقل کرد. 

 یهر کدام از محورها تواندمینام محور 

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,AJogنام محور

 

باشد عدد ورودی می ۴ شامل تعبیه شده است که X4نام افزاری به سخت ,AxisSwitch محور نام,عدد ۲

 در یک محور تا حداکثر توانمی ،X4 هایها به ورودیو با اتصال خروجی

. به عنوان مثال بر روی محور کردموتور را به صورت کاملا مجزا کنترل  4

Z روشن آنها را و به صورت مجزا  را متصل کردموتور  4 تا حداکثر توانمی

 کرد. یا خاموش 

به آن  ،Zپالس خروجی مربوط به محور  ،هابا روشن بودن آن موتور

 شود.منتقل میها موتور

 
توجه داشته باشید که این چهار خروجی به صورت ترکیبی نیز استفاده  

 خاموشیا  روشنهر کدام را به طور همزمان  تواندر واقع میشود.  می

یا  روشنموردنظر را  X4کافیست که خروجی متصل به ورودی تنها و  کرد

 خاموش کرد.

های سخت های متصل به ورودیخروجی توانمی ،با اجرای این فانکشن

 را روشن یا خاموش کرد. X4 افزار

 AxisSwitchPinاین فانکشن با لینک خروجی  ،توجه داشته باشید

 .باشدارتباط میدر ( ۳ جدول شماره)

هر کدام از  تواندینام محور م

  .باشد X،Y،Z،A،B،C یهامحور
 ,AxisSwitchPinنام محور,عدد
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که هر  ،باشد 4تا  1 تواندیم عدد

 یشماره ورود ،کدام از عددها

در محور تعیین  X4افزار سخت

 باشد. شده می
 

۳ BlockNumber مورد نظر در به شماره خط برنامه  ،با اجرای این فانکشنG-Code  منتقل
استفاده Value  کادر توان از یکبرای وارد کردن شماره خط می .شودمی

 کرد.

۴ Brake روشن یا خاموش ز موتورها به صورت دستی ترم ،با اجرای این فانکشن

 . شودمی

  ،فانکشن ینا یاجرا و  Toggleیدبا انتخاب کل
در بودن روشن و خاموش  در صورتBrake ی خروج

 Brake شود. یمخاموش  ،صورت روشن بودن

 فانکشن ینمربوط به ا یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .شودیخاموش م
Brake,0 

 فانکشن ینمربوط به ا یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .شودیروشن م
Brake,1 

 در صورتBrake ی خروج ،با  اجرای این فانکشن
 ،بودن روشن و در صورت روشن بودنخاموش 

 شود.یمخاموش 
Brake,2 

 

 Continuousو یا حالت حرکت دستی به صورت  Jogبرای تعریف  ,CJog محور نام ۵

 .میباشد

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,CJogنام محور

 یحرکت به سمت منف یبرا یعلامت منف

 باشد.یمحورها م

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 -,CJogنام محور
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6 Capture Reserve 

۷ ClearAlarm کرد.  پاکموتور را آلارم توان می ،با اجرای این فانکشن 

 ،باید موتور مورد نظر فانکشنتوجه داشته باشید برای استفاده از این 

  .داشته باشد افزاریسختکردن آلارم را به صورت  پاکقابلیت 

۸ ClearPoints که توسط فانکشن  تمام نقاطی توانمی ،با اجرای این فانکشنSavePoint 

  را پاک کرد.ذخیره شده است 

توضیح داده شده  6۸ شماره در همین جدول ردیف SavePointفانکشن 

 .شودلطفا برای توضیحات بیشتر به آن مراجعه  ،است

۹ ClearToolPath فایلی که در  توانمی ،فانکشن با اجرای اینToolPath  نمایش داده شده

 را پاک کرد.  است

 خاموش کرد. یاشن روتوان کانوایر را می ،با اجرای این فانکشن ,Conveyor محور نام 10

ها یورود ینکموجود در ل( ConveyorSensorPin) یرسنسورکانوا اگر

 خاموش یکصورت اتوماتبه کانوایر را  یخروجتوان می ،تعریف شده باشد

 .کرد

را  کانوایر یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .کندیمروشن یا خاموش 
Conveyor 

ر د را کانوایر یخروج ،با اجرای این فانکشن
-یمخاموش  یا روشن ،محور تعیین شده

 .کند

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,Conveyorنام محور

 

را کاری دستگاه خنکتوان خروجی مربوط به می ،با اجرای این فانکشن ,Coolant عدد 11

 .کردروشن یا خاموش 

کنند و با خروجی شیربرقی باد را به آن متصل می ،در دستگاه روتر 

CoolantPin، کرد خاموشیا  روشنشیر برقی را توان می. 

 کرد.توان این خروجی را کنترل می (M8کد ) Mاز طریق همچنین 

به  مربوط یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .شودیخاموش مفانکشن  ینا
Coolant,0 

مربوط به  یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .شودیفانکشن روشن م ینا
Coolant,1 
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  یخروج ،با  اجرای این فانکشن
Coolantبودن روشن و خاموش  در صورت

 شود.یمخاموش  ،در صورت روشن بودن
Coolant,2 

 

 آرگومانبدون اینکه برنامه اجرا شود با توجه به  ،با اجرای این فانکشن ,Displace عدد 1۲

 شوند.منتقل می ی مشخصی از دستگاهمحورها به نقطه ،وارد شده

 که یامحورها به نقطه ،با اجرای این فانکشن

 .شوندمنتقل می ،اجرا شود یدبرنامه با
Displace,-1 

محورها به نقطه  ،با اجرای این فانکشن

Home، شوندمنتقل می. 
Displace,0 

ر صف یمحورها به نقطه ،با اجرای این فانکشن
 منتقل می ،Referenceنقطه  یاقطعه کار 

 .شوند
Displace,1 

محورها به مختصات  ،با اجرای این فانکشن
منتقل  ،اندشده یفتعر AJogدر فانکشن که 

 یفرد بهلطفا  یشتراطلاعات ب یبرا .شوند می

 . کنیدجدول مراجعه  ینهم 1شماره 

محورها همزان به  یتمام و در این حالت

 .شوندمنتقل می ،شده یفمختصات تعر

Displace,3 

محورها به مختصات  ،با اجرای این فانکشن

Park  که در شاخهGeneral  در پنجره

Setting شوندمنتقل می ،آورده شده است. 

ها پس فعال باشد محور Parkاگر  یدکن توجه

به نقطه  یکاز اتمام برنامه به صورت اتومات

 یقصورت از طر ینا یردر غ ،روندیپارک م

 Parkبه نقطه  توان محور ها رایدستور م ینا

 .کردمنتقل 

Displace,4 

 

 در شاخه RealTimeReferenceDisplaceپارامتر  ،این فانکشن تعریفبا  ,DisplaceReference محور نام 1۳
General در پنجره Setting شود و در صورتی که کاربر آن اضافه می

توان از این فانکشن در حین می ،کند True را فعال یا به عبارتیپارامتر 

ابتدا باید اجرای برنامه را  ،باشد Falseو اگر  کرداجرای برنامه استفاده 

  .کرداستفاده  DisplaceReferenceمتوقف نمود و سپس از فانکشن 
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ی توان نقطهمی با اجرای این فانکشن  ،در هنگام اجرای برنامه

Reference به عبارتی برای جبران خطاهایی  کرد.کار را جا به جا قطعه

-استفاده می ،اصلاح کند کاربر نیاز دارد آن را ،که در حین اجرای برنامه

شود طرح در در حین اجرا برنامه کاربر متوجه می ،شود. به عنوان مثال

تواند با تغییر یک نقطه شکم داده و دچار خطا شده و در همان لحظه می

Reference  کندآن خطا را جبران . 

 Reference یدر واقع نقطه
شده به  یینکار در محور تعقطعه

 یرا به اندازه آرگومانعنوان 

که در پارامتر  یمقدار

ReferenceDisplace یردر ز 

( و X،Y،Z،A،B،C)محورها  یشاخه

در پنجره  General یدر شاخه

Setting جا جابه ،وارد شده است

 .کندیم

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,DisplaceReferenceنام محور

 

1۴ EditGCode توان ای که با آن میپنجره ،با اجرای این فانکشنG-Code  ویرایشرا 

 .شودباز می ،کرد

 .شوداز این فانکشن استفاده می Emergencyبرای تعریف  ,Emergency متن 1۵

خواهد در هنگام رخ یرا که کاربر م یمتن

-یداده شود را م یشنما Emergencyدادن 

 .کرداضافه  توان

 ,Emergencyمتن

 

16 Exit شود.می بستهبرنامه  ،با اجرای این فانکشن 

اگر  که  کندرا چک می Dictionary قسمت ،قبل از خارج شدن از برنامه

متن را نمایش نوشته شده باشد ابتدا آن  Exit در آن قسمت متنی برای

 شود. و سپس از برنامه خارج می دهدمی

 ای نباشد و برنامه در حال اجرااگر متنی نوشته نشده باشد و همچنین اگر 

از برنامه بدون  ،کردن و یا حرکت دستی نباشد Homeدستگاه در حال 

 شود.هیچ گونه پیامی خارج می

1۷ ExportSetting از تنظیمات برنامهتوان می ،با اجرای این فانکشن  Export گرفت.  
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 را تغییر داد.  سرعت اجرای برنامه می توان ،با اجرای این فانکشن ,Feed عدد 1۸

دهد از فانکشن که سرعت اجرای برنامه را تغییر می Scroll در در واقع

Feed  پارامتر با استفاده ازتواند میاستفاده شده است و کاربر Value 

با استفاده از  و همچنین کندمقدار سرعت اجرای برنامه را تعیین 

ها و کم و یا زیاد کردن  Stepتعداد  نتوامی ،شودی که وارد میآرگومان

 این فانکشن اجرایو به عبارتی با  کردسرعت اجرای برنامه را مشخص 

های تعیین  Step ضربدر مقدار  ،عدد آرگومان سرعت برنامه به تعداد

  شود.زیاد و یا کم می ،شده

موجود در  یها Stepعدد وارد شده در واقع همان 
Scroll  یسرعت م افزایش برایدر جهت مثبت و-

 باشد.

 ,Feedعدد

موجود در  یها Stepعدد وارد شده در واقع همان 
Scroll یسرعت م برای کاهشو  یدر جهت منف-

 باشد.

 -,Feedعدد

 

1۹ FindCode داخل در توان می ،با اجرای این فانکشنG-Code،  کد موردنظر را جستجو
د توان کشود که میمی یک صفحه باز ،در واقع با اجرای این فانکشن کرد.

را سرچ نماید  M30مورد نظر را در آن نوشت برای مثال اگر کاربر کد 

  .وجود دارد M30کد  G-Codeدهد در کدام خط از نشان می

 کند.ایجاد می تقارن طرح را ،با اجرای این فانکشن ,Flip محور نام ۲0

 Flip,X دهد.یطرح را تقارن م Xنسبت به محور 

 Flip,Y دهد.یطرح را تقارن م Yنسبت به محور 

 

به  تنظیم کرد Zدر محور را یک مختصات  توانمی ،با اجرای این فانکشن ,Floor عدد ۲1
تر از آن مختصات اجازه حرکت طوری که نوک تیغه به هیچ وجه پایین

نظر برای تعیین موردی را تا نقطه  Zنداشته باشد. در واقع محور 

 نقطهآن  ،اجرای این فانکشنحرکت داده و سپس با  Floorمختصات 

نیز  G-Codeبر روی  ،مورد نظر G-Codeشود و با باز نمودن ذخیره می

 گردد. اعمال می

بود آن  Floorتر از سطح پایین G-Codeو یا  Referenceاگر نقطه 

 .کندمی Cut ،تعیین شده است Floorکه برای ای مقدارها را به اندازه

باید فایل را مجددا باز  Floorباید توجه نمود که در هر گونه تغییری در 

 اعمال شود. G-Codeروی  تا دستور بر کرد
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 Floor,1 کندیم یینرا تع Zسطح محور  ینتریینپا

 میشده استفاده  یرهذخ Floorحذف  یبرا

 .شود
Floor,0 

 

ق و طب شودکشیده می طرحبر مستطیلی محیط  ،با اجرای این فانکشن ,Frame عدد ۲۲

چک  در واقع به منظور .کنندمحورها حرکت می ،های مستطیلمختصات

 باشد. می کارکردن گنجانده شدن طرح برش در قطعه

 نماید. قبل از اعمال این فانکشن باز بایدرا  G-Codeکاربر  -

در شاخه   FrameOverReferenceپارامتر ،با اجرای این فانکشن

General پارامترشود و هر مقداری که در اضافه می 

FrameOverReference   ی ن اندازه از نقطههماوارد شود به

Reference برای مثال اگر پارامتر .کندمی بر روی مستطیل حرکت  

FrameOverReference,10 متر بالاتر از نقطهمیلی 10 ،متر باشدمیلی 

 .کندبر روی مسیر حرکت می Referenceی 

 در پارامتر هوارد شد یسبت به اندازهن
FrameOverReference یاز نقطه Reference 

 .کندیحرکت م یرمس یفاصله گرفته و بر رو
Frame 

حرکت  یرمس یبر رو Z ی محورنقطه ینترییندر پا

 .کندیم
Frame,-1 

 نسبت به اندازه وارد شد در پارامتر
FrameOverReference یاز نقطه Reference 

 .کندیحرکت م یرمس یفاصله گرفته و بر رو
Frame,0 

حرکت  یرمس یبر رو Z ی محورنقطه یندر بالاتر

 .کندیم
Frame,1 

 

۲۳ GenerateG-Code هایی که در از نقطه ،با اجرای این فانکشنSavePoint ذخیره شده است، 

G-Code سازد.می 

 ،داده شده است یحتوض 6۸ یفجدول رد یندر هم SavePointفانکشن 

 .شودمراجعه قسمت به آن  یشترب یحاتتوض یلطفا برا
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و برای تعیین  باشدمی Handwheel Axisی مخفف واژه HandwheelA, HandwheelA محور نام ۲۴

  .شود استفاده می ،باشدفعال می هاویل در آن محوردیی که هنمحورها

و با فشردن برای هرکدام از محورها ایجاد کرد و  Toggleتوان کلید می 

 .شودنتخاب میا از کلیدها هندویل آن محورم اهرکد

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,HandwheelAنام محور

 

 توان ضریب هندویل را تعیین کرد. می ،با اجرای این فانکشن ,HandwheelX عدد ۲۵

توان باشد ولی میمی 1000 و 100، 10، 1معمولا ضریب هندویل اعداد 

 ضریب هندویل را هر مقداری قرار داد. 

 ,HandwheelX عدد باشد.یم یلهند یبدر واقع ضر ،عدد

 

گرفته ( Runو  Jogجلوی تمام حرکت محورها ) ،با اجرای این فانکشن ,Hold متن ۲6
توان )که می Holdدر واقع تا زمان بر طرف شدن عامل ایجاد شود. می

بر روی آن تعریف شده  Holdسنسور ورودی و یا کلیدی که فانکشن 

دارد و پس از بر طرف را از هر گونه حرکتی باز میمحورها است، باشد( 

 شوند.، مجددا محورها فعال میعامل ایجاد کنندهشدن 

ی که به عنوان متن اجرای این فانکشندر هنگام 

 شود.یمداده  یشنما ،نوشته شده استآرگومان 
 ,Holdمتن

 

شود. در غیرفعال میمحورها  Jogحرکت دستی یا  ،با اجرای این فانکشن ,HoldJog متن ۲۷
توان سنسور )که می HoldJogواقع تا زمان بر طرف شدن عامل ایجاد 

بر روی آن تعریف شده است،  HoldJogورودی و یا کلیدی که فانکشن 

دارد و پس از بر طرف باز می Jogرا از هر گونه حرکت محورها باشد( 

 شوند.، مجددا محورها فعال میعامل ایجادکنندهشدن 

متنی که به عنوان  اجرای این فانکشندر هنگام 

 شود.یمداده  یشنما ،نوشته شده استآرگومان 
 ,HoldJogمتن

 

گرفته  در زمان اجرای برنامهمحورها جلوی حرکت  ،با اجرای این فانکشن ,HoldPreRun متن ۲۸
)که  HoldPreRunدر واقع تا زمان بر طرف شدن عامل ایجاد شود. می

بر روی آن  HoldPreRunتوان سنسور ورودی و یا کلیدی که فانکشن می

را از حرکت در زمان اجرای برنامه باز محورها تعریف شده است، باشد( 

، مجددا محورها فعال شدن عامل ایجادکنندهدارد و پس از بر طرفمی

 گردند.می
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در این حالت اگر برنامه در حال اجرا باشد و عامل ایجاد دستور 

HoldPreRun  دهد کار اجازه می کند وبرنامه را تا آخر اجرا میفعال شود

ی اجازه HoldPreRun تمام شود ولی تا زمان بر طرف شدن عامل ایجاد

 . دهد را به برنامه نمی  Runدستور اجرای بعدی

در این حالت اگر برنامه در حال اجرا باشد و عامل ایجاد دستور 

HoldPreRun و کلید  فعال شودStop  دستور ی اجرای اجازهفشرده شود

Run دهدرا به برنامه نمی. 

متنی که به  اجرای این فانکشندر هنگام 
داده  یشنما ،تنوشته شده اسآرگومان عنوان 

 شود.یم

 ,HoldPreRunمتن

 

جلوی حرکت محورها در زمان اجرای برنامه گرفته  ،با اجرای این فانکشن ,HoldRun متن ۲۹
 )که میHoldRun شود. در واقع تا زمان بر طرف شدن عامل ایجاد می

بر روی آن تعریف HoldRun توان سنسور ورودی و یا کلیدی که فانکشن 

دارد و باشد( محورها را از حرکت در زمان اجرای برنامه باز می ،شده است

 شوند.مجددا محورها فعال می ،شدن عامل ایجادکنندهپس از بر طرف

متنی که به عنوان  اجرای این فانکشندر هنگام 

 شود. یمداده  یشنما ،نوشته شده استآرگومان 
 ,HoldRunمتن

 

۳0 Home 

  ,Homeعدد   

 ,Homeرمحو نام

 

 

با اجرای این فانکشن محورها در جهت هوم 
ی هوم را پیدا هکنند تا نقطدایرکشن حرکت می

  کنند.
Home 

 ینقطه یصبدون در نظر گرفتن سنسور تشخ
Home ، فرمانHome که از  یارا در هر نقطه

 .کندیصادر م ،تابع استفاده شود ینا
Home,-1 

طور دستگاه به  ،برنامه یاجرا یانبعد از پا

 دهد.-یرا انجام م Home یاتعمل یکاتومات
Home,-2 

که به عنوان آرگومان در نظر گرفته  یاز محور
فقط آن محور را  یرد وگینم Homeشود یم

 کند. یصفر م

 یهاهر کدام از محور تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,Homeنام محور
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 ها را روشن یا خاموش کرد. توان ورودیمی ،با اجرای این فانکشن ,InPort عدد ۳1

نوشته شده است در  آرگومانکه به عنوان  یعدد

 .باشدیم ورودی ینپی واقع شماره
 ,InPortعدد

 

۳۲ Interrupt 
 ,Interruptعدد

Interrupt شود که کل فرایند در صورت فقط برای حالتی استفاده می

 کد یا یک فانکشن اجرا شود.  Mفرمان یک 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی، تحریک و یا به عبارتی

True شود. شود، اجرا می 

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل کاملا به هم مرتبط می فانکشن

شود و برای اینکه به طور کامل واضح فرایند به طور کامل توضیح داده می

شود و کاربر باشد در هنگام تعریف فرایند لینک مورد استفاده ذکر می

 و کافیست با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه نماید

ها را تعریف کند همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر کلین

ها شده ترتیب عملیات و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشنترسیم

 رسم شده است.

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

 (( F   )لینک فانکشن  ،( O     )لینک خروجی ،( I      ))لینک ورودی

 یندفرا یک فقط ،این فانکشنبا اجرای 

Interrupt شود.انجام می 

در واقع در این فانکشن که هیچ عددی به 

  برنامه عدد آرگومان را ،عنوان آرگومان ندارد

 .یردگیدر نظر م صفر

Interrupt 

عدد وارد شده به عنوان آرگومان، در واقع 

 یبرا ،متفاوت یها Interrupt یفتعر یبرا

 باشد.یمتفاوت م یهایندانجام فرا

 Interruptییهاینکل یحالت تمام ینا در

، فانکشن( که یخروج ینک، لیورود ینکل)

 یدشود بایاستفاده م یندفرا یک یبرا

داشته باشند. به عنوان  یکسان یهاآرگومان

 باشد. ۴ها آن یمثال آرگومان همه

  .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

Interrupt, عدد    

 

کد و یا یک فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان یک 

 شود:
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)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا منتظر  Interruptهنگامی که فرمان 

شود و زمانی که )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinورودی 

ورودی( تحریک و یا به  )لینک InterruptStartSensorPinورودی 

)لینک خروجی( را  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueعبارتی 

)لینک  InterruptEndSensorPinکند و سپس منتظر ورودی صادر می

)لینک  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که ورودی( می

)لینک  InterruptPinشود،  Trueورودی( تحریک و یا به عبارتی 

 رسدکند و فرایند به پایان میخروجی( را خاموش می

 

  

 

 

 

 

 

۳۳ InterruptEnd 

 ,InterruptEndعدد

 

 

 

 

 

InterruptEnd شود که کل فرایند در فقط برای حالتی استفاده می

 کد یا دو فانکشن اجرا شود.  Mصورت فرمان دو 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی، تحریک و یا عبارتیTrue 

 شود. شود، اجرا می

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptبا توجه به اینکه فرایند 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح فرایند به طور کامل توضیح داده می

شود و کاربر ده ذکر میباشد در هنگام تعریف فرایند لینک مورد استفا

کافیست با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه نماید و 

ها را تعریف کند همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر لینک

ها ترسیم شده ترتیب عملیات و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 رسم شده است.

 شوند.یها با علائم اختصاری نمایش داده ملینک

 (( F)لینک فانکشن     ،( O)لینک خروجی      ،( I))لینک ورودی     

 یندفرا یک فقط ،با اجرای این فانکشن

Interrupt شود.انجام می 

در واقع در این فانکشن که هیچ عددی به 

، برنامه عدد آرگومان عنوان آرگومان ندارد

 .یردگیدر نظر م صفررا 

InterruptEnd 

Interrup 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin=1 

(O) 

InterruptPin=0 

(O) 

 
 True  True 
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شده به عنوان آرگومان، در واقع  عدد وارد
 یبرا ،متفاوت یها Interrupt یفتعر یبرا

 باشد.یمتفاوت م یهایندانجام فرا

 Interruptییهاینکل یحالت تمام ینا در

، فانکشن( یخروج ینک، لیورود ینکل)

 دیشود بایاستفاده م یندفرا یک یکه برا

داشته باشند. به  یکسان یهاآرگومان

 باشد. ۴ها آن یگومان همهعنوان مثال آر

 .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

 ,InterruptEndعدد

کد و یا دو فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو 

 شود:

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueیا به عبارتی 

شود و  صادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد. ی اول فرایند به پایان میمرحله

 

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا  InterruptEndی بعد، هنگامی که فرمان در مرحله

)لینک  InterruptStartPinو  )لینک خروجی( InterruptPinشود، ابتدا 

-)لینک خروجی( را روشن می InterruptEndPinرا خاموش و  خروجی(

)لینک ورودی(  InterruptEndSensorPinو سپس منتظر ورودی  کند

)لینک ورودی(  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که می

)لینک خروجی( را  InterruptEndPinشود،  Trueتحریک و یا به عبارتی 

 رسد. ایند به پایان میکند و مرحله نهایی فرخاموش می

 

  

 

 

 

 

 

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin=1 <=> (O)      

InterruptStartPin=1 <=> (O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin =0 

(O) 

 

 True 

InterruptPin=0 <=> (O)      

InterruptStartPin=0 <=> (O) 

InterruptEndPin=1 <=> (O) 
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۳۴ InterruptManual توان فرایند می ،با اجرای این فانکشنInterrupt  را  فعال و یا غیرفعال
به  Interruptباشد، فرایند  InterruptManual ،Trueکرد. در واقع اگر 

 شود.باشد، فعال می False شود و اگر طور کلی غیرفعال می

۳۵ InterruptStart 
 ,InterruptStartعدد

InterruptStart رایند در شود که کل ففقط برای حالتی استفاده می

 کد یا دو فانکشن اجرا شود.  Mصورت فرمان دو 

و  InterruptStartSensorPinتوجه داشته باشید اگر 

InterruptEndSensorPin ها تعریف نشود، فرایند برای ورودی

Interrupt  بدون نیاز به اینکه سنسور ورودی، تحریک و یا عبارتیTrue 

 گردد. شود، اجرا می

های ورودی، خروجی و در لینک Interruptفرایند با توجه به اینکه 

باشند، بنابراین در این قسمت عملکرد کل فانکشن کاملا به هم مرتبط می

شود و برای اینکه به طور کامل واضح فرایند به طور کامل توضیح داده می
شود و کاربر باشد در هنگام تعریف فرایند لینک مورد استفاده ذکر می

به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه مراجعه نماید و کافیست با توجه 

ها را تعریف کند همچنین در نموداری که جهت وضوح بیشتر لینک

ها ترسیم شده ترتیب عملیات و فعال شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 رسم شده است.

 شوند.ها با علائم اختصاری نمایش داده میلینک

  (( F)لینک فانکشن     ،( Oک خروجی      )لین،( I))لینک ورودی      

 یندفرا یک فقط ،با اجرای این فانکشن

Interrupt شود.انجام می 

در واقع در این فانکشن که هیچ عددی به 

، برنامه عدد آرگومان عنوان آرگومان ندارد

 .یردگیدر نظر م صفررا 

InterruptStart 

عدد وارد شده به عنوان آرگومان، در واقع 
 یبرا ،متفاوت یها Interrupt یفتعر یبرا

 باشد.یمتفاوت م یهایندانجام فرا

 ییهاینکل یحالت تمام ینا در

Interrupt (یخروج ینک، لیورود ینکل ،

-یاستفاده م یندفرا یک یفانکشن( که برا

داشته  یکسان یهاآرگومان یدشود با

ها آن یباشند. به عنوان مثال آرگومان همه

 باشد. ۴

 .باشد 1۵از صفر تا  تواندیم عدد

 ,InterruptStartعدد

کد و یا دو فانکشن اجرا  Mدر حالتی که کل فرایند در صورت فرمان دو 

 شود:
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)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  InterruptStartهنگامی که فرمان 

شود و )لینک ورودی( می InterruptStartSensorPinمنتظر ورودی 

ورودی( تحریک و  )لینک InterruptStartSensorPinزمانی که ورودی 

)لینک  InterruptPinشد، فرمان روشن شدن  Trueیا به عبارتی 

شود و  صادر می )لینک خروجی( InterruptStartPinو  خروجی(

 رسد.ی اول فرایند به پایان میمرحله

 

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا  InterruptEndی بعد، هنگامی که فرمان در مرحله

)لینک  InterruptStartPinو  )لینک خروجی( InterruptPinشود، ابتدا 

-)لینک خروجی( را روشن می InterruptEndPinرا خاموش و  خروجی(

)لینک ورودی(  InterruptEndSensorPinو سپس منتظر ورودی  کند

)لینک ورودی(  InterruptEndSensorPinشود و در صورتی که می

)لینک خروجی( را  InterruptEndPinشود،  Trueتحریک و یا به عبارتی 

 رسد. کند و مرحله نهایی فرایند به پایان میخاموش می

 

  

 

 

 

 

 

 داده می Jogبا اجرای این فانکشن، فرمان حرکت دستی یا به اصطلاح  ,Jog محور نام ۳6

 شود.

 یینمحور تعبا اجرای این فانکشن، 
-یشده به عنوان آرگومان را حرکت م

 دهد.

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,Jogنام محور

 یینمحور تعبا اجرای این فانکشن، 
شده به عنوان آرگومان را در جهت 

 دهد.محور حرکت می یمنف

 ,Jog -نام محور

InterrupStart 

(F) 

 

 End 

InterruptStartSensorPin 

(I) 

 

InterruptPin=1 <=> (O)      

InterruptStartPin=1 <=> (O) 

 True 

InterrupEnd 

(F) 

 

 End 

InterruptEndSensorPin 

(I) 

 

InterruptEndPin =0 

(O) 

 
 True 

InterruptPin=0 <=> (O)  

InterruptStartPin=0 <=> (O) 

InterruptEndPin=1 <=> (O) 
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ز هر کدام ا تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

توان چندین در این فانکشن می

 آرگومان بصورت همزمان وارد کرد.

 ی، محورهابا اجرای این فانکشن

 شده به عنوان آرگومان را یینتع

 دهد. یحرکت م

 یزهر کدام از محورها ن یبرا اگر

، آن محور گذاشته شود یعلامت منف

محور دستگاه، حرکت  یدر جهت منف

 .کندیم

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,Jogنام محور,نام محور …,

 

 تغییر می Jogبا اجرای این فانکشن، سرعت حرکت دستی یا به اصطلاح  ,JogFeed عدد ۳۷

 کند.

 یعدد یبه اندازهبا اجرای این فانکشن، 

که به عنوان آرگومان نوشته شده است 

. شودیاضافه م Jog سرعت،  Step ضربدر 

نوشته  JogFeed,1به عنوان مثال اگر 

سرعت  Step یک یشده باشد به اندازه

Jog دهد.یم یشرا افزا 

 ,JogFeedعدد

 یعدد یبه اندازهبا اجرای این فانکشن، 
 که به عنوان آرگومان نوشته شده است

. شودیم کم Jog سرعت ، ازStep ضربدر

نوشته  JogFeed,-1به عنوان مثال اگر 

سرعت  Step یک یشده باشد به اندازه

Jog دهد.یرا کاهش م 

 -,JogFeedعدد

 

یا حرکت دستی را  Jogتوان وضعیت فرمان با اجرای این فانکشن، می ,JogMode عدد ۳۸

 تعیین کرد.

 continuousبه صورت  Jogحالت  یندر ا

 باشد.یم
JogMode,0 
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 Incrementalبه صورت  Jogحالت  یندر ا

 باشد.یم
JogMode,1 

 continuous  در صورت Jog حالت یندر ا

 و در صورت Incremental ، بودن

Incremental بودن،  continuous شود. یم 
JogMode,2 

 Jog، 10 با هر بار اجرای این فانکشن، سرعت 

 .شودمیبرابر 
JogMode,3 

 Jog ،0.1 با هر بار اجرای این فانکشن، سرعت 

 .شودبرابر می
JogMode,4 

 

 روشن یا خاموش کرد.را نشانگر لیزر توان با اجرای این فانکشن، می ,LaserPointer عدد ۳۹

نیز وجود دارد که  LaserPointerبه نام  ایپوشه Referencesدر شاخه 

 باشد. می Yو  Xدر راستای ، LaserPointerجهت اعمال افست 

 LaserPointerبا اجرای این فانکشن، 

 .شودیخاموش م
LaserPointer,0 

 LaserPointerبا اجرای این فانکشن، 

 .شودیروشن م
LaserPointer,1 

در  LaserPointer ،با اجرای این فانکشن
روشن و در صورت  ،بودنخاموش  صورت

  شود.یمخاموش  ،روشن بودن
LaserPointer,2 

 

توان کورس حرکت دستی محورها را محدود می  با اجرای این فانکشن، ,LimitJog محور نام ۴0

 کرد. 

کورس محورها را در جهت مثبت محدود 

 .کند یم

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z .باشد 

 ,LimitJogنام محور 

محدود  یکورس محورها را در جهت منف

 .کند یم
 - ,LimitJogنام محور
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 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z .باشد 
 

۴1 Lubricate شود.می کاری انجامیکبار فرایند روغن ،با اجرای این فانکشن 

۴۲ Minimize افزار ی نرمپنجره ،با اجرای این فانکشنMinimize شود.یا کوچک می 

 یمحور تعیین شده به عنوان آرگومان را به نقطه این فانکشن،با اجرای  ,MoveToEnd محور نام ۴۳

 شود.انتهای محور منتقل می

در جهت مثبت تا تعیین شده را محور 

 .کندیمنتقل م محور یانتها

 یهر کدام از محور ها یتواندمحور م نام

X،Y،Z .باشد 

 ,MoveToEndنام محور

تا  منفیدر جهت تعیین شده را محور 

 .کندیمنتقل م محور یانتها

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z .باشد 

 ,MoveToEnd -نام محور

 

فر ی صمحور تعیین شده به عنوان آرگومان به نقطه ،با اجرای این فانکشن ,MoveToZero محور نام ۴۴

 شود. منتقل می

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .نام محور باشدMoveToZero, 

 

 با وجود دارد که MultiFileEnable به نام یپارامتر GCode در شاخه ,NextFile عدد ۴۵
ایل توان چندین فشود که میافزار اضافه میفعال نمودن آن قابلیتی به نرم

های انتخاب و در این صورت لیستی از فایل کردرا به صورت همزمان باز 

ا جتواند در این لیست جابهگیرد و کاربر میشده در اختیار کاربر قرار می

های هر کدام از فایل یو کنترل اجرا هابین فایل جاییجابه برای  وشود. 

 .شوداستفاده می فانکشن از این  ،انتخاب شده

از  ،تیسل یبها به ترتیلفا با اجرای این فانکشن،
 میانتخاب  یلفا ینبه سمت آخر یلفا یناول

 .شوند
NextFile,1 
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از  ،تیسل یبها به ترتیلفا با اجرای این فانکشن،
 میانتخاب  یلفا ینبه سمت اول یلفا ینآخر

 .شوند
NextFile,-1 

به  ،شودیم Reset یستل با اجرای این فانکشن،

که باشد با استفاده از  یلیهر فابر روی  یعبارت

ها یلفا ،یلفا یناز اول مجدداً  یستل آرگومان، ینا

 .کندیانتخاب مرا 

NextFile,-2 

 

۴6 OpenFile  
 ,OpenFileآدرس فایل

 کند. ی انتخاب فایل را باز میبا اجرای این فانکشن، پنجره

  OpenFile .کندیرا باز م یلانتخاب فا یپنجره

که به  یدر آدرس ،مورد نظر یلفا
را است، نوشته شده  آرگومانعنوان 

 .کندیباز م

 ,OpenFileیلآدرس کامل فا

 

 وتوان بدون نیاز به خروج از اینترفیس کنونی با اجرای این فانکشن، می ,OpenMachine اسم اینترفیس ۴۷
 مستقیم به اینترفیس تعیین شده وارد شدن به اینترفیس دیگر، به طور

ود شهایی استفاده میدر قسمت آرگومان منتقل شد. در واقع برای دستگاه

های شود و به اینترفیسهای گوناگون میاستفادهکه از آن دستگاه 

 متفاوتی نیاز است.

 یکه کاربر م ینترفیسینام ا
خواهد به آن منتقل شود را 

وارد به عنوان آرگومان توان می

فشردن  با کرد.

Ctrl+Alt+Shift+F5  در

افزار باز است که نرم یهنگام

نام  Nameتوان در قسمت یم

 .کردرا مشاهده  ینترفیسا

OpenMachine, ینترفیساسم ا   

 

۴۸ OpenRecentFile مجددا  ،آخرین فایلی که توسط کاربر باز شده است  ،با اجرای این فانکشن
شود. با استفاده از این تابع حتی اگر قسمتی از برنامه اجرا شده باز می

افزار مجددا از همان خطی که از نرم ،افزار خارج شودباشد و کاربر از نرم

 ی برنامه را اجرا کرد.توان ادامهکند و میبرنامه را باز می ،شده خارج
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وجود دارد که اگر  OpenRecentFileپارامتری به نام  Generalدر شاخه 

به طور اتوماتیک این فانکشن  ،آن پارامتر فعال شود با باز کردن برنامه

 شود.اجرا می

۴۹ 

 

OpenReport شود که اطلاعاتی را در مورد زیر باز میی با اجرای این فانکشن، پنجره

 دهد.پروژه در اختیار کاربر قرار می

 

 یشنماکار در راستای هر محور ابعاد قطعه

 .شودداده می
Total Dimention 

یش نماهر محور در  ابعاد مسیر اجرایی

 .شودداده می
Work Dimention 

 مسیر اجرایی و مسیر حرکتی  طول کل
داده شده  یشنما ToolPathکه در قسمت 

 دهد.یم یشنما یبه طور کل را است
ToolPath 

را  ToolChanger یتقابل ینترفیساگر ا
که در برنامه  ییداشته باشد، شماره ابزارها

 .شودیش داده مینما ،استفاده شده است
ToolChanger 

 Unit Priceدر قسمت  یمتق از اینکه پس
 یمحاسبه ینحوه ینو همچنوارد شود 

که به   Base of Priceدر قسمت  یمتق

تر، متر، می، سانتمتریلیبراساس م یبترت

 و ساعت آورده شده است، یقه، دقیهثان

Total Price 
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 میرا محاسبه  یکل یمتقانتخاب شود، 

 .کند

۵0 OpenSetting ی پنجره ،با اجرای این فانکشنSetting شود.باز می  

۵1 OpenSimpleCAM Reserve 

توان موردنظر را باز کرد. می  Tabتوانبا اجرای این فانکشن، می ,OpenTabعدد ۵۲
را از قسمت ریجستری که در سیستم وجود دارد و در شاخه   Tabشماره

 افزار رادونیکس مشاهده کرد.مربوط به نرم

آرگومان نوشته شده که به عنوان  یعدد

 باشد.میموردنظر  Tabشماره ، است
OpenTab,عدد 

 

 ,OutPort دعد ,عدد/ …, ۵۳

 ,OutPort عدد

 روشن یا خاموش کرد. میرا ها توان خروجیبا اجرای این فانکشن، می
ها را به قرار داد و خروجی Toggleو یا کلید  Momentyتوان کلید 

باشد به محض اجرای این  Momentyصورت دستی کنترل کرد. اگر کلید 

گردد و با رها کردن کلید فانکشن، عملیات مربوط به فانکشن انجام می

استفاده شود، با یک بار  Toggleشود و اگر از کلید متوقف می عملیات

شود و برای متوقف کردن اجرای عملیات فشردن کلید عملیات انجام می

 کلید را فشرد. باید مجدداً

نوشته شده  آرگومانکه به عنوان  یعدد

 یم یخروج ینپی است در واقع شماره

روشن  یخروج اجرای فانکشن،باشد و با 

 شود.یم

 ,OutPortعدد

نوشته شده  آرگومانکه به عنوان  یعدد
 یم یخروج ینپ یاست در واقع شماره

 یخروجاجرای فانکشن، باشد و با  با 

 شود.یخاموش م

 ,OutPort -عدد

توان چندین آرگومان در این فانکشن می

 بصورت همزمان وارد کرد.

افزار که در سخت ییهایبه تعداد خروج

توان عدد اضافه نمود و فقط یوجود دارد، م

 عددها کاما قرار داد. ینب یستکاف

OutPort,عدد,عدد,… 
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اجرای فانکشن،  عددها مثبت باشند با  اگر

 شوند.یها روشن میآن خروج

با اجرای فانکشن، باشند  یعددها منف اگر

 شوند.یها خاموش میخروجآن 

به طور  توانیرا م یمثبت و منف یهاعدد

فانکشن اضافه نمود و  ینهمزمان به ا

 یاعددها، مثبت و  یکه همه یستن یالزام

 باشند. یمنف
 

 روشن یا خاموش کرد.جک گونیا را توان با اجرای این فانکشن، می ,R-CornerJack عدد ۵۴

 R-CornerJack  ،فانکشن ینا یاجرابا 

 .شودیخاموش م
R-CornerJack,0 

 R-CornerJack  ،فانکشن ینا یاجرابا 

 .شودیروشن م
R-CornerJack,1 

 ینا یاجرا و  Toggleیدبا انتخاب کل
 را در صورتR-CornerJack  ،فانکشن

بودن روشن و در صورت روشن بودن، خاموش 

 شود.یمخاموش 

R-CornerJack,2 

 

۵۵ ReferenceABCentre / 

 ,ReferenceABCentreمحور نام
که توسط فانکشن  Bو  Aبا اجرای این فانکشن، میانگین دو نقطه ی 

SavePoint  انتخاب شده است را محاسبه و عدد به دست آمده را به

 گیرد.عنوان رفرنس در نظر می
 ،داده شده است یحتوض 6۹ یفجدول رد یندر هم SavePointفانکشن 

 .کنیدبه آن مراجعه  یشترب یحاتتوض یلطفا برا

 یتمامحالت رفرنس  یندر ا
داده  یحرا به روش توض محورها

 .کندیمحاسبه م ،شده
ReferenceABCentre 

رفرنس محور فقط حالت  یندر ا
انتخاب شده به عنوان آرگومان 

 ،داده شده یحرا، به روش توض

 .کندیمحاسبه م

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 .باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,ReferenceABCentreنام محور
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۵6 RemoteFunctionRun Reserve 

۵۷ RemoteFunctionSelect Reserve 

۵۸ ReplaceLocation ،با اجرای این فانکشنTooPath  ای که انتخاب شده است، را به نقطه
باشد و در حال اجرا میدهد. به عنوان مثال برنامه ای  تغییر مکان می

کند و سپس با جا میکند و محورها را جابهمی Pauseکاربر برنامه را 

ی جدیدی که محورها در آن قرار به نقطه ToolPathاجرای این فانکشن، 

ی ی برنامه از نقطهادامه Runشود و با فشردن دکمه دارند، منتقل می

  گردد.جدید اجرا می

۵۹ Rerun / 
Rerun, نام محور   

 

کند. با اجرای این فانکشن، اجرای برنامه را بدون ایجاد توقف تکرار می
کد را  Mکد اعمال و آن  Mتوان این فانکشن را بر روی یک همچنین می

 شود.این صورت برنامه تکرار میبرنامه اضافه کرد، در  G-Codeبه 

 مجددا اجرا میبرنامه  این فانکشن، یاجرا با

 شود.
Rerun 

مختصات از  ینآخراین فانکشن،  یاجرا با
که به عنوان آرگومان انتخاب شده را به  یمحور

در نظر گرفته و در هنگام  Home یعنوان نقطه

 .یمایدپ یرا م یرمجدد برنامه ادامه مس یاجرا

 یهاهر کدام از محور تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,Rerunنام محور

 

60 Reset / 

 ,Resetمحور نام

 

را  ToolPathشود و منتقل می  GCodeبا اجرای این فانکشن، به ابتدای
کد  Mتوان این فانکشن را نیز بر روی یک کند. همچنین می ریست می

 برنامه اضافه کرد. GCodeکد را به  Mاعمال و آن 

 Reset کند.می یستبرنامه را ر

مختصات محورها را به  ،برنامه یستعلاوه بر ر

 .یردگیدر نظر م Referenceنوان ع
Reset,-1 

که به  یمختصات محور ،برنامه یستعلاوه بر ر
 یعنوان آرگومان انتخاب شده را به عنوان نقطه

Home یردگیآن محور در نظر م. 

 یهر کدام از محورها تواندیمحور م نام

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,Resetنام محور
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61 RestoreInterface  با اجرای این فانکشن، ازBackup به عنوان مثال شودمی برنامه استفاده .
وان با تاگر تنظیمات برنامه توسط کاربر به اشتباه تغییر کرده باشد می

 کرد.برنامه استفاده  Backupاستفاده از این فانکشن از 

- Ctrl+Alt+Shift+R  در واقعShortcut این فانکشن می-

 باشد.

توان تنظیمات می Ctrl+Alt+Shift+F12با فشردن  -
پارامترهای بدون کرد. در واقع  پاکسازیرا اینترفیس 

و از  شودمیروزرسانی بهحذف و ساختار اینترفیس استفاده 

  شود.گرفته می Backup تنظیمات برنامه

6۲ Rotate  ،شود و با وارد کردن زاویه در کادر ای باز میپنجرهبا اجرای این فانکشن
ل محور توان طرح را حومی Ok و فشردن دکمه Angle(Degree)زاویه یا 

Z .چرخاند 

 

 .شودبا اجرای این فانکشن، برنامه اجرا می ,Run عدد 6۳

از خط اول به سمت  یببه ترت G-Codeکه  یزمان
، به اصطلاح به صورت شوداجرا میخط آخر 

Forward باشد.یم 

 اجرا می Forwardحالت برنامه به صورت  ینا در

  شود.

Run,1 

از خط آخر به سمت  یببه ترت G-Codeکه  یزمان
، به اصطلاح به صورت شوداجرا میخط اول 

Backward باشد.یم 

اجرا   Backwardحالت برنامه به صورت  ینا در

 شود.می

Run,-1 

 ییرتغ Pauseو  Forwardحالت  ینحالت ب یندر ا

فانکشن اگر  ینا یفدهد و درصورت تعریحالت م

شود و اگر یبرنامه باشد متوقف م یدر حالت اجرا

توقف باشد با فشردن  یا و Pauseدستگاه در حالت 

برنامه به  یشروع به اجراToggle  یدکلمجدد 

 .کندیم Forwardصورت 

Run,2 
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 Pauseو  Backwardحالت  ینحالت ب یندر ا
ن فانکش ینا یفدهد و درصورت تعریحالت م ییرتغ

شود و یبرنامه باشد متوقف م یاگر در حالت اجرا

توقف باشد با  یا و Pauseاگر دستگاه در حالت 

برنامه  یشروع به اجراToggle  یدکلمجدد فشردن 

 کند.یم Backwardبه صورت 

Run,-2 

 

 ,RunApplicationآدرس فایل / 6۴

,Bآدرس فایلRunApplication, 

 

 

 شود. در واقع آدرس فایلاپلیکیشن موردنظر باز می ،با اجرای این فانکشن

  شود.اپلیکیشن باز می ،گیرد و از آن آدرسیک اپلیکیشن را می

ا ر یکیشناپل یک یلآدرس فا

و طبق آن آدرس  یردگیم

 .یدنمایرا باز م یکیشناپل

 ,RunApplicationیلآدرس فا

ا ر یکیشناپل یک یلآدرس فا
و طبق آن آدرس  یردگیم

تا  یول یدنمایرا باز م یکیشناپل

ه بست یکیشنکه آن اپل یزمان

ر ب یکسنشود به نرم افزار رادون

 گردد.ینم

RunApplication, یلآدرس فا ,B 

 

 

شود. در واقع با اجرای فانکشن، جهت فراخوانی تایمر موردنظر استفاده می ,RunTimer نام تایمر 6۵
انجام شده،  Seetingدر پنجره  Timerتایمر طبق تنظیماتی که در شاخه 

 کند.عملکرد خود را شروع می

که کاربر  یتوان هر تعداد تایمرمی Seetingدر پنجره  Timerدر شاخه 

 ، ایجاد کرد. نیاز دارد

 یبا توجه به نامبا اجرای این فانکشن، 
وارد شده است،  آرگومانبه عنوان  که

 شود.تایمر تعیین شده، فراخوانی می

 ,RunTimerیمرنام تا

 

 ,SJog محور نام/  66

 ,SJog محور نام ,نام محور/ …,

 ,SJog محور نام ,عدد

 

محور موردنظر  Incrementalتوان به صورت می SJogبا اجرای فانکشن 

 را در جهت تعیین شده حرکت داد.

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها
 ,SJogنام محور
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حرکت به سمت  یبرا یعلامت منف

 باشد.یمحورها م یمنف

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 - ,SJogنام محور

توان چندین در این فانکشن می

 آرگومان بصورت همزمان وارد کرد.

 یهمهبا اجرای این فانکشن، 

که به عنوان آرگومان  ییمحورها

اند را همزمان به صورت انتخاب شده

Incremental کنند.یحرکت م 

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

SJog,نام محور,نام محور,… 

 

که به عنوان آرگومان  یآن محور
که  یعدد یانتخاب شده را به اندازه

وارد شده است، به عنوان آرگومان 

 یینمتر در جهت تعیلیبرحسب م

 دهد.یشده، حرکت م

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

SJog, نام محور  , عدد    

 

 

6۷ SaveFile فایل  ،با اجرای این فانکشنGCode  باز شده، Save عنوان  شود. بهمی
مثال ممکن است کاربر اندازه فایل را بزرگ یا کوچک کرده باشد و یا 

تغییر داده باشد و به طور کلی تغییری در فایل ایجاد کرده ی فایل را زاویه

ی فایل تغییر یافته داشته باشد که از این فانکشن باشد و نیاز به ذخیره

  تواند استفاده کند.می

6۸ SavePoint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

مختصات محورها را با اجرای این فانکشن، 

 .کندیم یرهذخ یستل یکدر  یببه ترت
SavePoint 

مختصات محورها را با اجرای این فانکشن، 

 .کندیم یرهذخ Aبه نام  یریدر متغ
SavePoint,A 

مختصات محورها را با اجرای این فانکشن، 

 .کندیم یرهذخ Bبه نام  یریدر متغ
SavePoint,B 
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مختصات محورها را با اجرای این فانکشن، 

 .کندیم یرهذخ Oبه نام  یریدر متغ
SavePoint,O 

مختصات محورها را با اجرای این فانکشن، 

و با استفاده از  کندیم یرهذخ یستدر  در ل

 یکه به عنوان آرگومان وارد م ایشماره

را  یستدر لترتیب ذخیره شدن شود 

. به عنوان مثال کند تعیین می

SavePoint,4  در واقع مختصات محورها را

 .کندیم یرهذخ یستچهارم ل یتمدر آ

که به عنوان آرگومان وارد شده  یعدد اگر

وجود دارند  یستکه در ل ییهایتماست از آ

 یقبل را خال یهابزرگتر باشد مختصات

 . به عنوان مثال اگریدنمایم یرهذخ

  SavePoint,4مختصات  یچه یباشد ول

 نشده باشد، یرهذخ یستدر لدیگری 

 یرهذخ یرا خال یقبل یهایتممختصات آ

هارم برسد و سپس چ یتمتا به آ کندمی

که محورها در آن هستند را در  یمختصات

 کند.یم یرهچهارم ذخ یتمآ

SavePoint, عدد   

 

6۹ SaveSecureFile کند و بهاز این فانکشن در مواردی که کاربر از فایل خاصی استفاده می 

خواهد آن فایل در سیستم دیگری به جز سیستم خودش قابل دلایلی نمی

کاربر شود. به عنوان مثال با اجرای این فانکشن، از استفاده میاجرا باشد، 

کند و فقط فایل را با همان سریال کد می خواهد وسریال دستگاه را می

باشد فایل اجرا در دستگاهی که سریال آن با سریال وارد شده یکسان می

 گردد.می

 باشد.می RCSFپسوند سریال ذخیره شده 

 

 

۷0 Scale  توان به محورهای شود و میای باز میین فانکشن، پنجرها اجرایباX،Y  و

Z  مقیاس یاScale .داد 

 باشد.درصد می 100محورها  Scaleدر حالت عادی 

 کند.مقدار منفی در هر محور، آن محور را معکوس می
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هر تعداد خروجی که با استفاده از این فانکشن تعریف شود، به طریقی  ,Select عدد ۷1
شوند و کنند که با فعال شدن هر کدام از آنها بقیه غیرفعال میعمل می

 تواند روشن باشد.ها میدر آن واحد فقط یکی از خروجی

در ارتباط است که  SelectPinاین فانکشن با لینکی در خروجی به نام 

را تعریف  Toggle( کلید  ۳۲ی دلخواه )حداکثر تواند به اندازهکاربر می

 SelectPinکردن این کلید، خروجی متناظر که توسط فعال کند و با

 SelectPinشود و اگر خروجی دیگری توسط تعریف شده است روشن می

شود. به عنوان مثال سه عدد می طور خودکار خاموشتعریف شده باشد به 

تعریف  Select,3و  Select,1  ، Select,2های با لینک Toggleکلید

و  SelectPin,1  ، SelectPin,2 هایککرده و سپس سه خروجی با لین

SelectPin,3 کردن کلید کنیم در صورت فعال تعریف میSelect,1  به

 شود.خاموش می ۳و  ۲روشن و خروجی  1ترتیب خروجی 

 باشد.قابل اجرا می Toggleاین فانکشن فقط بر روی کلید 

 ,Selectعدد .باشد ۳۲از صفر تا  تواندیعدد م

 

با توجه به این که سلکتورهای ورودی انواع مختلفی دارند، برخی  ,SelectFeed عدد ۷۲
باشند، بنابراین برای دریافت ورودی سلکتورها باینری و برخی دسیمال می

و تشخیص نوع سلکتور متصل شده به ورودی، از این فانکشن استفاده 

 شود.می

 SelectBinaryFeedدر صورت استفاده از این فانکشن یک پارامتر به نام 

فعال  SelectBinaryFeedگردد. حال اگر اضافه می Generalی در شاخه

شده به ورودی باشد در این حالت سلکتور متصل  Trueیا به عبارتی 

غیرفعال یا به  SelectBinaryFeedو اگر  شودباینری در نظر گرفته می

دسیمال الت سلکتور متصل شده به ورودی در این ح ،باشد Falseتی عبار

 .شودگرفته می در نظر

 یبه عبارت یافعال  SelectBinaryFeedاگر 
True که به عنوان آرگومان در  یباشد، عدد

در  وارد شده است، SelectFeedفانکشن 

نظر باشد. به  مورد ینریشماره با یدواقع با

را با گذاشتن  یورود ینعدد پ ۴عنوان مثال 

 ,SelectFeedعدد
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 ، SelectFeed,1 ، SelectFeed,2 یهاینکل

SelectFeed,4  وSelectFeed,8 یفتعر 

فانکشن ینکرده و با روشن شدن هر کدام از ا

 شود. یم OR یکدیگرآنها با  ینریها، عدد با

به  یافعال یرغ SelectBinaryFeed اگر

که به عنوان  یباشد، عدد False یعبارت

وارد شده  SelectFeedآرگومان در فانکشن 

باشد. به عنوان یدرصد م یانگراست در واقع ب

ینکرا با گذاشتن ل یورود ینعدد پ ۴مثال 

و  SelectFeed,10 ، SelectFeed,20 یها

SelectFeed,30 وSelectFeed,40  یفتعر 

 ینکرده و با روشن شدن هر کدام از ا

 .کندیرا مشخص م Feedها، درصد فانکشن

که به عنوان آرگومان در فانکشن  درصدی

SelectFeed یممشود تا ماکزیوارد م 

در شاخه  Feedکه در پارامتر  یمقدار

General تواند باشد. یشده است، م یمتنظ 
 

 شماره رفرنس ۷۳

SelectReference, 
 رفرنسی ،با اجرای این فانکشن

آورده آرگومان  شماره آن در که

به عنوان رفرنس  ،شده است

عنوان  به شود.فعال انتخاب می

تواند یمثال شماره رفرنس م

G54  تاG59  باشد که در

صورت انتخاب هر کدام، 

 یمختصات آن رفرنس را مبنا

 دهد.یم قراررفرنس 

وارد کردن شماره رفرنس  برای

عدد را وارد نمود  یستتنها کاف

 نمی Gژه وا نیازی به نوشتنو 

. به عنوان مثال باشد
SelectReference,54 

 ,SelectReferenceشماره رفرنس

 

۷۴ SetG54  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

 گیرد. در نظر می G54عنوان رفرنس 

۷۵ SetG55  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

  گیرد.در نظر می G55عنوان رفرنس 
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۷6 SetG56  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

  گیرد.در نظر می G56عنوان رفرنس 

۷۷ SetG57  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

  گیرد.در نظر می G57عنوان رفرنس 

۷۸ SetG58  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

  گیرد.در نظر می G58عنوان رفرنس 

۷۹ SetG59  محورها در آن قرار دارند را به با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که

  گیرد.در نظر می G59عنوان رفرنس 

 ها را روشن یا خاموش کرد. توان خروجیبا اجرای این فانکشن، می ,SetOutPortعدد ۸0

 گردد.استفاده نمی Toggleمعمولا این فانکشن بر روی کلید 

 .شودیروشن م یخروج ،با اجرای این فانکشن
وارد شده است  آرگومانکه به عنوان  یعدد

 .باشدیم یخروج یندر واقع شماره پ

 ,SetOutPortعدد

 یخاموش م یخروج ،با اجرای این فانکشن

 .شود

که به عنوان آرگومان وارد شده است  یعدد 

 .باشدیم یخروج یندر واقع شماره پ

 ,SetOutPort -عدد

 

۸1 SetPark  با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به

  گیرد.در نظر می Parkعنوان مختصات 

 ,SetReference محور نام  ۸۲

 محور نام ,نام محور …,

SetReference, 
 

 

 

با اجرای این فانکشن، مختصات فعلی که محورها در آن قرار دارند را به 

 گیرد.نظر میعنوان مختصات رفرنس در 

-فعال باشد، ابتدا کاربر نقطه Pointerباشد و  Pointerاگر دستگاه دارای 

مشخص کرده و  Pointerخواهد دستگاه رفرنس شود را توسط  ای که می

به طور اتوماتیک افستش را در نظر گرفته و مختصات  Pointerسپس 

-نظر میرفرنس را به طور واقعی محاسبه و به عنوان مختصات رفرنس در 

همین جدول  ۴0 و 6شماره برای اطلاعات بیشتر لطفا به ردیف  گیرد،

 مراجعه نمایید.

 با  اجرای این فانکشن،
که  یمختصات فعل

محورها در آن قرار دارند 
SetReference 
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را به عنوان مختصات 

 .یردگیرفرنس در نظر م

 با  اجرای این فانکشن،
 یمحور یمختصات فعل

که به عنوان آرگومان 

شده است را به  یفتعر

عنوان مختصات رفرنس 

 .یردگیدر نظر م

هر کدام  تواندیمحور م نام
 X،Y،Z،A،B،C یاز محورها

 .باشد

 ,SetReferenceنام محور

توان در این فانکشن می
چندین آرگومان بصورت 

 همزمان وارد کرد.

 با  اجرای این فانکشن،

 یهمه یمختصات فعل

که به عنوان  ییرهامحو

اند را آرگومان انتخاب شده

به عنوان مختصات رفرنس 

 .یردگیدر نظر م

هر کدام  تواندیمحور م نام

 X،Y،Z،A،B،C یاز محورها

 باشد.

SetReference, نام محور   …,نام محور,

 

 

۸۳ ShapeScanner  با اجرای این فانکشن، شروع بهScan کند تا شکل حدودی ازکار میقطعه 

 کار را به نمایش بگذارد.قطعه

های ورودی، در لینک SimpleCommandبا توجه به اینکه فرایند  ,SimpleCommandعدد ۸۴
باشند، بنابراین در این قسمت به هم مرتبط می خروجی و فانکشن کاملاً

شود و برای اینکه به طور عملکرد کل فرایند به طور کامل توضیح داده می

 در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد استفاده ذکر میکامل واضح باشد 

شود و کاربر کافیست با توجه به نام پین و یا فانکشن به جدول مربوطه 

ها را تعریف کند . همچنین در نموداری که جهت مراجعه نماید و لینک

شدن ورودی، خروجی و وضوح بیشتر ترسیم شده ترتیب عملیات و فعال

 ت.ها رسم شده اسفانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری زیر نمایش داده میلینک 

 ((F       )لینک فانکشن،( O)لینک خروجی      ،( I))لینک ورودی      
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را در  یخروج ،با اجرای این فانکشن
بودن روشن و در صورت خاموش  صورت

 شود. یمروشن بودن، خاموش 
SimpleCommand 

 یخروج ،فانکشن ینا یبا اجرا

SimpleCommand یرا خاموش م-

 .یدنما
SimpleCommand,0 

 یخروج ،فانکشن ینا یبا اجرا

SimpleCommand یدنما یرا روشن م. 
SimpleCommand,1 

 یخروج ،فانکشن ینا یبا اجرا
SimpleCommand  را در صورت 

بودن روشن و در صورت روشن خاموش 

 شود. یمبودن، خاموش 

SimpleCommand,2 

)لینک فانکشن( اجرا شود، ابتدا  SimpleCommandهنگامی که فرمان 

SimpleCommandPin و سپس منتظر  کند)لینک خروجی( را روشن می

شود و در )لینک ورودی( می SimpleCommandSensorPinورودی 

)لینک ورودی( تحریک و یا  SimpleCommandSensorPinصورتی که 

)لینک خروجی( را  SimpleCommandPinشود،  Trueبه عبارتی 

 رسد. و فرایند به پایان می کندخاموش می

 

  

 

 

 

 

 

)لینک فانکشن( اجرا شود با توجه به  SimpleDelayهنگامی که فرمان  ,SimpleDelay عدد ۸۵
)لینک خروجی( را روشن  SimpleDelayPinآرگومان وارد شده، خروجی 

 پارامترکه در ی زمانی و سپس به اندازه کندو یا خاموش می
SimpleDelay  در پنجرهSetting ی در شاخهGeneral  شده تنظیم

 . کندمکث می است،

 یخروج فانکشن،با  اجرای این 
SimpleDelayPin (را یخروج ینکل )

 .کندیخاموش م
SimpleDelay,0 

SimpleCommand     

          (F) 

 

 End 

SimpleCommandSensorPin 

(I) 

 

SimpleCommandPin=1 

(O) 

 True 

SimpleCommandPin=0 

(O) 
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 یخروج با  اجرای این فانکشن،
SimpleDelayPin (را روشن یخروج ینکل )

 .کندیم
SimpleDelay,1 

 

توان مد برنامه را به شود و میمی  Restartبا اجرای این فانکشن، برنامه ,Simulation عدد ۸6
 تغیر داد یا از حالت شبیه  (Simulation)سازیشبیهحالت 

 خارج کرد و به حالت عادی برگرداند.  (Simulation)سازی

 توان برنامه راافزار میسازی بدون نیاز به کنترلر و سختدر حالت شبیه

 اجرا کرد.

خارج   (Simulation)سازیاز حالت شبیه

 گردد.شود و به حالت عادی برمیمی
Simulation,0  

 می  (Simulation)سازیوارد حالت شبیه

 شود.
Simulation,1 

 

 توان اسپیندل را روشن یا خاموش کرد.با اجرای این فانکشن، می ,Spindle عدد ۸۷

برای چرخش  SpindleCWPinخروجی 
( CWساعت ) یهادر جهت عقربه یندلاسپ

 شود.روشن می
Spindle,1  

برای چرخش  SpindleCCWPinخروجی 
ساعت  یهاجهت عقربه خلاف در یندلاسپ

(CCWروشن می ).شود 
Spindle,-1 

 SpindleCWPinدر این حالت خروجی 
 یهادر جهت عقربه یندلاسپ)چرخش 

در صورت روشن بودن خاموش و در  (ساعت

 شود.صورت خاموش بودن روشن می

Spindle,2 

 SpindleCCWPinدر این حالت خروجی 
 یهاجهت عقربه خلاف در دلیناسپ)چرخش 

در صورت روشن بودن خاموش و در  (ساعت

 شود.صورت خاموش بودن روشن می

Spindle,-2 

 

کننده اسپیندل را روشن یا توان خروجی خنکبا اجرای این فانکشن، می ,SpindleCoolerعدد ۸۸

 کرد. خاموش
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کننده  خنک یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شودیخاموش ماسپیندل 
SpindleCooler,0 

کننده خنک یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شودیم اسپیندل روشن
SpindleCooler,1 

کننده خنک یخروج ،با  اجرای این فانکشن
بودن روشن و در خاموش  اسپیندل در صورت

 شود. یمصورت روشن بودن، خاموش 
SpindleCooler,2 

 

توان خروجی کاور اسپیندل را روشن یا خاموش فانکشن، می با اجرای این ,SpindleCover عدد ۸۹

 کرد.

 کاور اسپیندل  یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شودیخاموش م
SpindleCover,0 

 کاور اسپیندل  یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شودیم روشن
SpindleCover,1 

کاور اسپیندل   یخروج ،با  اجرای این فانکشن
بودن روشن و در صورت  خاموش در صورت

 شود. یمروشن بودن، خاموش 
SpindleCover,2 

 

توان سرعت اسپیندل را تغییر داد. در واقع با اجرای این فانکشن، می ,SpindleSpeedعدد ۹0
Scroll دهد از این فانکشن استفاده میکه سرعت اسپیندل را تغییر می 

توان مقدار سرعت اجرای ، میValueلینک  کند و همچنین با استفاده از

یا  (Button) یدکل یفانکشن را برا ینتوان ایم برنامه را تعیین کرد. و یا

توان  شود می و با توجه به آرگومانی که وارد مینمود  یفتعریک ورودی 

  ها را مشخص کرد. Stepضریب 

چندین پارامتر وجود دارد که با این  Setting در پنجره Router در شاخه

 Routerباشند )در قسمت توضیحات مربوط به شاخه مرتبط می فانکشن

، SpindleMaxSpeedبه طور کامل توضیح داده شده است.( که به ترتیب 

SpindleMinSpeed ،SpindleSpeedStep باشد. و ... می 

-ی که به عنوان آرگومان تعیین میعدد

است که  یمقدار یبضر گردد در واقع

در  SpindleSpeedStepکاربر در پارامتر 

 ,SpindleSpeedعدد
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 کردهوارد  Settingپنجره  Routerشاخه 

 است.

-ی که به عنوان آرگومان تعیین میعدد

است  یمقدارمنفی  یبضر گردد در واقع

 SpindleSpeedStepکه کاربر در پارامتر 

وارد  Settingپنجره  Routerدر شاخه 

 است. کرده

 -,SpindleSpeedعدد

 

۹1 Stop  با اجرای این فانکشن، عملکرد دستگاه را چه در زمان اجرای برنامه، چه
، Homing( و چه در زمان عملیات Jogدر زمان اعمال حرکت دستی )

  کند.( میPauseمتوقف )

 StopHome ، محور نام  ۹۲

 محور نام,نام محور …,

StopHome, 
 

با اجرای این فانکشن، عملکرد محور یا محورهای تعیین شده به عنوان 

 کند.( میPause) ، متوقفHomingآرگومان را در زمان عملیات 

که به عنوان  یمحور
آرگومان انتخاب شده است را 

، Homing یاتدر زمان عمل

 .کندیم (Pauseمتوقف )

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 باشد.

StopHome, نام محور   

 

توان در این فانکشن می
چندین آرگومان بصورت 

 همزمان وارد کرد.

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 باشد.

StopHome, نام محور  , نام محور  , …   

 

 

 ,StopJog محور نام  ۹۳

 ,StopJog محور نام,نام محور…,

 

عملکرد محور یا محورهای تعیین شده به عنوان با اجرای این فانکشن، 
 ( میPause(، متوقف )Jogآرگومان را در زمان اعمال حرکت دستی )

 کند.

که به عنوان آرگومان  یمحور
 انتخاب شده است را در زمان

StopJog, نام محور   
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(، Jogاعمال حرکت دستی )

 .کندیم (Pauseمتوقف )

کدام از  هر تواندیمحور م نام

 .باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها

توان چندین در این فانکشن می

آرگومان بصورت همزمان وارد 

 کرد.

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

StopJog, نام محور  , نام محور  , …  

 

 

۹۴ StopRun 

 
با اجرای این فانکشن، عملکرد دستگاه را در زمان اجرای برنامه متوقف 

(Pause) کند.می  

۹۵ StopRunReset  با اجرای این فانکشن، علاوه بر اینکه عملکرد دستگاه را در زمان اجرای
( G-Codeکند، همچنین به اولین خط برنامه )( میPauseبرنامه متوقف )

-شود و در صورت اجرای مجدد برنامه، برنامه را از ابتدا آغاز میمنتقل می

  کند.

 کند.با اجرای این فانکشن، تایمر را غیرفعال می ,StopTimerتایمر نام  ۹6

که کاربر  یتوان هر تعداد تایمرمی Seetingدر پنجره  Timerدر شاخه 

 را ایجاد کرد. نیاز دارد

خواهد غیرفعال تایمری که کاربر می نام

 .کندمیوارد  آرگومانرا به عنوان  نماید
 ,RunTimerیمرنام تا

 

 شود.کار تعیین میسطح قطعه ،با اجرای این فانکشن ,SurfaceDetector محور نام ۹۷

های ورودی نیز لینکی به نام در جدول مربوط به لینک

SurfaceDetectorPin  وجود دارد که به منظور تعریف ورودی یا به

و با اجرای فانکشن  گردداستفاده می SurfaceDetectorعبارتی سنسور 

SurfaceDetectorنماید.کار را تعیین میح قطعه، سط 

محور  یدر دستگاه روتر معمولا برا

Z یتقابل یول شودمی یفتعر 

 یزن یگرد یمحورها یبرا ینکها

 وجود دارد. ،شود یفتعر

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد . X،Y،Z،A،B،C یمحورها

SurfaceDetector, نام محور   
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۹۸ SurfaceScan  کند و در صورتی که هر کار را اسکن میسطح قطعه ،فانکشنبا اجرای این
کار وجود داشته باشد، با اصطلاح گونه برجستگی یا فرورفتگی در قطعه

G-Code تغییرات سطح را در ، G-Codeکند. اعمال می 

۹۹ T-SelectTool 
T-ToolNo 

 شود واین فانکشن جهت نمایش شماره ابزار فعلی دستگاه استفاده می

 ی ابزار، تغییر داد.توان ابزار را از طریق تغییر شمارههمچنین می

100 T-SetToolHeight کردتعیین را ارتفاع ابزار دستگاه  توانبا اجرای این فانکشن، می.  

در ارتباط  T-ToolHeightPinاین فانکشن با لینکی در خروجی به نام 

 مراجعه نمایید. ۳است. لطفا جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 

در  T-ToolHeightSensorPinاین فانکشن با لینکی در ورودی به نام 

 مراجعه نمایید. ۲ارتباط است. لطفا جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 

در ارتباط  T- SetToolHeightاین فانکشن با لینکی در ورودی به نام 

 یید.مراجعه نما ۲است. لطفا جهت اطلاع بیشتر به جدول شماره 

دارنده ابزار داخل اسپیندل از این فانکشن برای باز و بسته کردن نگه ,T-ToolHolder عدد 101
و روشن  T-ToolHolderشود. در واقع با تعریف فانکشن استفاده می

که به شیربرقی داخل  T-ToolHolderPin کردن فانکشن، خروجی

 اسپیندل را با توجهگردد و ابزار داخل باشد، روشن میاسپیندل متصل می

این فانکشن با  نماید.دارد و یا رها میبه آرگومان تعیین شده نگه می

در ارتباط است. لطفا جهت  T-ToolHolderPinلینکی در خروجی به نام 

توجه داشته باشید، در  مراجعه نمایید. ۳اطلاع بیشتر به جدول شماره 

د، اجرای برنامه باش صورتی که اسپیندل روشن باشد و یا دستگاه در حین

 شود.جهت ایمنی بیشتر این فانکشن غیرفعال می

 (Button) یدکل یفانکشن را برا ینتوان ایم
فعال نمود که در صورت  یفتعریا یک ورودی 

 در غیر اینصورتو  یدابزار را رها نما شدن

 ابزار را نگه دارد.

T-ToolHolder,1 

 

 ,ToggleOutPortعدد 10۲

 ,ToggleOutPortعدد,عدد…, 

های خروجی که به عنوان آرگومان پین و یا پین با اجرای این فانکشن،
شوند و در صورت روشن اند در صورت خاموش بودن روشن مینوشته شده

 شوند.بودن خاموش می

وارد  آرگومانکه به عنوان  یعدد

 ینشده است در واقع شماره پ

. در صورتی که از باشدیم یخروج

قبل از عدد پین  علامت منفی

استفاده شود، روند روشن یا 

ToggleOutPort, عدد   
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خاموش شدن آن پین معکوس می 

 شود.

در این فانکشن می توان چندین 

 آرگومان بصورت همزمان وارد کرد.
 ,ToggleOutPortعدد,عدد…,

 

10۳ TransformXY  به محورهای  توانشود که هم میای باز میاجرای این فانکشن، پنجرهبا
X،Y،Z   مقیاس یاScale  با وارد کردن زاویه داد و همچنینAngle 

(Degree) ل محور توان طرح را حومیZ .چرخاند 

 باشد.درصد می 100محور ها  Scaleدر حالت عادی، 

 استفاده کرد. Scaleتوان از عدد منفی در برای ایجاد تقارن می

 

 توان خروجی وکیوم را روشن یا خاموش کرد.فانکشن، میبا اجرای این  ,Vaccum عدد 10۴

خاموش  یوموک یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شودیم
Vaccum,0 

 یم روشن یوموک یخروج ،با  اجرای این فانکشن

 .شود
Vaccum,1 

 در صورت یوموک یخروج ،با  اجرای این فانکشن
بودن روشن و در صورت روشن بودن خاموش 

 شود. یمخاموش 
Vaccum,2 

 

 ToolPathبر روی فایلی که در  Zoomبا اجرای این فانکشن، عملیات  ,Zoom عدد 10۵

 گردد.نمایش داده شده است، اعمال می

 یاتعملاجرای فرمان، حالت با هر بار  یندر ا
Zoom Out اجرا  نمایش طرح یینما کوچک یا

 شود.می
Zoom,-1 



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

16۳ 

 

 Fit یاتعملاجرای فرمان، حالت با هر بار  یندر ا
 با ابعاد کل طرح  نمایش یااندازهشود و انجام می

ToolPath  شود.اندازه میهم 
Zoom,0 

 یاتعملاجرای فرمان، حالت با هر بار  یندر ا

Zoom In اجرا می نمایش طرح یینمابزرگ یا-

 شود.
Zoom,1 

 

 (۴جدول)
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 ها :مربوط به آنالوگ یهاینکل  4-2-2-5-4

 

 

 توضیحات نام المان ها شماره

1 AnalogFeed  با اجرایAnalogFeed ، یابرنامه  یسرعت اجراتوان می Feed  به صورت را

  تغییر داد.آنالوگ 

 یقاز طر ،به صورت آنالوگ Jog یا یحرکت دست فرمان ، AnalogJogبا اجرای  ,AnalogJogنام محور ۲
وان سرعت حرکت ت یم ینو همچن شودداده می ، JoyStick اجرای فرمان

 .کردکنترل  یزرا ن یدست

از  یکه برخ یلدل ینبه ا ، دارد ییها کارا JoyStick درAnalogJog  فرمان

ر که ب فشارییزان م ییربا تغ . همچنینباشندیآنالوگ م  JoyStick یهادکمه

 یم یادز یاکم  JoyStick یآنالوگ در دکمه میزان ، شودیدکمه وارد م یرو

 .شودداده می ییرتغ یزن Jog رعتس ، آنالوگ میزاندر  ییرشود و با تغ

 

در  Jogسرعت در مقدار آنالوگ  ییربا تغ
انتخاب شده آرگومان که به عنوان  یمحور

 .تغییرداده می شود ،است

 یهر کدام از محور ها یتواندنام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 

AnalogJog, نام محور   

 

های آنالوگ نیاز های مربوط به ورودی، لینکPC-Proهای در مدل یدداشته باشتوجه  

افزاری که توسط شرکت رادونیکس طراحی شده است. دارند که در شکل زیر به سخت

 نمایش داده شده است.

متصل می  PC-Proهای به کنترلرهای مدل RS485افزار توسط پورت این سخت

 گردند.

 
 

 باشند و به سختدارای دو ورودی آنالوگ می PC-Smart های های مدلافزارسخت

 افزار جانبی نیاز ندارند.
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۳ AnalogJogFeed  به عنوان ضریب برایAnalogJog آنالوگ  میزانو با تغییر در  شوداستفاده می

 را با دقت بیشتر تغییر داد. Jogتوان سرعت حرکت دستی یا می

۴ AnalogJogPedal  ضریب در( به عنوان ضریبAnalogJogPedal به صورت تابع )نمایی می باشد
آنالوگ می توان سرعت  میزانو با تغییر در  شوداستفاده می AnalogJogبرای 

 را با دقت بیشتر تغییر داد. Jogحرکت دستی یا 

 یکه برخ یلدل ینبه ا ،دارد ییها کارا JoyStick در AnalogJogPedal فرمان

 که یزان فشاریم ییربا تغ . همچنینباشندیآنالوگ م  JoyStick یهااز دکمه

 یادز یاکم  JoyStickی آنالوگ در دکمه میزان ،شودیدکمه وارد م یبر رو

 .داده می شود ییرتغ یزن Jog رعتس ،آنالوگ میزاندر  ییرشود و با تغیم

۵ AnalogSpindleSpeed  با اجرایAnalogSpindleSpeed، الوگ سرعت عملکرد اسپیندل به صورت آن

 .شودتغییر داده می

 (۵جدول)
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 ها :پارامتر ی یاعدد یرمقاد به مربوط یهاینکل  4-2-2-5-5

 

  جدولی به نام ،های جدول زیردر هر کدام از ردیف Element  وجود دارد

برخی از  ،ه پارامتر مورد نظرهایی می باشد که به توجه بو شامل المان

توان پارامتر مورد نظر را برای باشند. در واقع میها دارای تیک مینالما

 . کردتعریف  ،باشندهایی که دارای تیک میالمان

 لمانا Lable  قابلیت ویرایش و تغییر را ندارد و فقط جهت نمایش مقدار

 Valueدر حالی که المان  شود.و یا وضعیت پارامتر مورد نظر استفاده می

قابلیت  ،ورد نظرمقدار و یا وضعیت پارامتر م علاوه بر قابلیت نمایش

 ویرایش را دارد.

 

 توضیحات نام پین شماره

 های آنالوگولت بر روی خروجی 10تا  0برای ایجاد ولتاژ  پارامتر نای  Analog,عدد 1
درصد در  100تا  0ایجاد پالسی با چگالی  باشد و همچنین برایمی

در واقع جهت تغییر آنالوگ به  .شودنیز استفاده می PWMهای خروجی

 باشد.صورت دستی می

مان وارد وکه به عنوان آرگ یعدد
 یآنالوگ یکنندهیینتع ،شده است

افزار سخت یباشد که در رو یم

ت. شده اس یهتعب یکسکنترلر رادون

به  1با انتخاب عدد  ،به عنوان مثال

 یبر رو ییراتتغآرگومان عنوان 

 یاعمال م 1 یآنالوگ شماره 

 .گردد

Analog,1 

وارد آرگومان که به عنوان  عددی
 یکنندهییندر واقع تع ،شده است 

 یباشد که در رویم یآنالوگ

 یهبتع یکسافزار کنترلر رادونسخت

با  ،شده است. به عنوان مثال

آرگومان به عنوان  ۲انتخاب عدد 

 ۲ یآنالوگ شماره یبر رو ییراتتغ

 .گرددیاعمال م

Analog,2 
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۲ BinaryOutPort یاده ماستف ،ینریبه صورت با یندلکنترل سرعت اسپ این پارامتر برای 
 یباشد را میمتصل م یندلکه به اسپ ینورتریا ،به عنوان مثال. شود

 اریدر اخت ینورترکه ا ییهایتوان کنترل کرد و با توجه به تعداد ورود

 د.اد ییرسرعت را تغ توانیم ،دهدیکاربر قرار م

در  BinaryOutPortPin یبا خروج پارامتر ینا ،یدتوجه داشته باش

 متناظر را یخروج یدبا این پارامتراستفاده از  یباشد و برایارتباط م

 .کرد یفتعر ۳با توجه به جدول شماره  یزن

Element

 

Button 
 

Toggle 
  
Check 

Box 

 

Label 



Value

 
Signal

 
Vertical 

Scroll

 

 

۳ BlockNumber شماره خط  توانمی با استفاده از این پارامترG-Code را مشاهده کرد 

 .کردو یا شماره خط موردنظر را وارد 

Element

 
Button 

 
Toggle 

 
Check 
Box 

 
Label 
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Value
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Signal
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

توان هم مقدار شماره خط را مشاهده و می ،Valueدر  -

در  G-Code. به این منظور ابتدا شماره خط کردوارد 

Value  و با فشردن کلید  شودمیواردEnter  به شماره

 شود.  منتقل می G-Codeخط وارد شده در 

 مقدار شماره خط را مشاهده کرد. توانمی ، Lableدر  -

شود ای باز میپنجره ،اجرای این پارامتربا  ،Buttonدر  -

 Okو با فشردن کلید  کردتوان وارد که شماره خط را می

منتقل مورد نظر  G-Codeبه شماره خط وارد شده در 

 شود.   می
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 لییبر حسب م یرحرکت کانوا یزانمتوان این پارامتر میبا استفاده از  ,ConveyorDisplacementمحور نام ۴

بر  یرحرکت کانوا یزان. در واقع با وارد نمودن مرا تعیین کرد متر

 یزانبه م یرکانوا ،یردستور عملکرد کانوا اجرایمتر و یلیحسب م
 یخاموش م یکبه طور اتومات سپس و شودداده میشده حرکت  یینتع

 شود.

در  ConveyorSensorPin یبا ورود پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

مراجعه  ۲لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیارتباط م

 .شود

در ارتباط  ConveyorPin یبا خروج پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

با توجه به جدول  متناظر را یخروج یداستفاده از آن با یباشد و برایم

 .کرد یفتعر ۳شماره 

 یدر ارتباط م Conveyorبا فانکشن  پارامتر ینا یدداشته باش توجه

متناظر را با توجه به جدول  یخروج یداستفاده از آن با یباشد و برا

 .کرد یفتعر ۴شماره 

در  ConveyorVelocityپارامتر با  پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

 یندر هم ۵شماره ردیف لطفا به  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیارتباط م

  شود.جدول مراجعه 

هر  تواندینام محور م
 یکدام از محورها

X،Y،Z  .باشد 

 ,ConveyorDisplacementنام محور
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را مشاهده و  یرحرکت کانوا یزانتوان میم ،Valueدر  -

  وارد کرد. 

 .کردرا مشاهده  یرحرکت کانوا یزانتوان میم ،Lableدر  -
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 . شوداستفاده می یرسرعت حرکت کانوا یینتع برای پارامتر نای ,ConveyorVelocity محور نام ۵

در   ConveyorSensorPinیبا ورود پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

مراجعه  ۲لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیارتباط م

 .شود

در ارتباط   ConveyorPinیبا خروج پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

  .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیم

 یدر ارتباط م  Conveyorفانکشنبا  پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۴لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشد

  ConveyorDisplacement  پارامتربا  پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

 یندر هم ۴لطفا به شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیدر ارتباط م

 .شودجدول مراجعه 

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد.  X،Y،Z یمحورها

 ,ConveyorVelocityنام محور
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و را مشاهده  یرتوان سرعت حرکت کانوایم ،Valueدر  -

 . کردوارد 

را مشاهده  یرتوان سرعت حرکت کانوایم ، Lableدر  -

 .کرد

 یاستفاده م. Referenceایجاد تغییرات جزئی در  یبرا پارامتر نای ,DisplaceReference محور نام 6
شود طرح در یبرنامه کاربر متوجه م ااجر ینشود. به عنوان مثال در ح

با  دتوانینقطه شکم داده و دچار خطا شده و در همان لحظه م یک

 .دکنآن را جبران  Reference ییرتغ

در   DisplaceReferenceبا فانکشن پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

مراجعه  ۴لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،باشدیارتباط م

 .شود

پارامتر  ،استفاده شود پارامتر یناز ا در صورتی که ،یدتوجه داشته باش

RealTimeReferenceDisplace  در شاخهGeneral  در پنجره

Setting  و پارامترReferenceDisplace  در شاخهGeneral یرو در ز 

 صورتی که پارامتردر شود. یمحورها اضافه م یهاشاخه
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RealTimeReferenceDisplace  یبه عبارت یا عالف True یم شود-

برنامه استفاده  یاجرا یندر ح DisplaceReference پارامترتوان از 

برنامه را متوقف و سپس از  یاجرا یدابتدا با ،باشد Falseو اگر  کرد

 یمقدار یبه ازا ینهمچن .شود استفاده DisplaceReference پارامتر

مقدار  ،شده است یرهذخ ReferenceDisplaceکه در پارامتر 

Reference شودیجا به جا م. 

مقدار وارد  یبه اندازه 
 Reference ینقطه ،شده

-ییندر محور تع ،کارقطعه

 ،آرگومانشده به عنوان 

 .شود یجا مبهجا

هر کدام  تواندینام محور م 

 X،Y،Z،A،B،C یاز محورها

 باشد.

 ,DisplaceReferenceمحورنام 
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 Reference ینقطه یتوان مقدار عددیم ،Valueدر  -

 .کردمشاهده و وارد  ،شدهیینکار را در محور تعقطعه

 Reference ینقطه یتوان مقدار عددیم  ،Lableدر  -

 .کردمشاهده  ،شدهییندر محور تع کار راقطعه

 Reference ینقطه ،اجرای این پارامتربا  ، Buttonدر -
به آرگومان شده به عنوان  یینکار در محور تعقطعه

در  ReferenceDisplaceکه در پارامتر  یمقدار یاندازه

در شاخه ( X،Y،Z،A،B،C) یمحورها یشاخه یرز

General  در پنجرهSetting جا بهجا ،وارد شده است

 .  شودیم

۷ Feed با اعمال ضریبی در سرعت اجرای برنامه، امکان تغییر پارامتر نای 

  دهد.در حین اجرا را به کاربر می سرعت

 ،باشدیدر ارتباط م  Feedبا فانکشن پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا
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 یسرعت اجراضریب توان یم ،VerticalScrollدر  -

-میاستفاده   Feedفانکشن از و تعیین کردبرنامه را 

 ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا ،شود

 .شودمراجعه 

برنامه را  یمقدار سرعت اجراضریب توان یم ،Valueدر  -

 .کرد یینتعو مشاهده 

برنامه را  یمقدار سرعت اجراضریب توان یم ،Lableدر  -

 .کردمشاهده 

با استفاده از  ،Feedفانکشن  اجرایبا  ، Buttonدر -
سرعت  ضریب توان یشود میکه وارد م یآرگومان

ا لطف یشتراطلاعات ب یبرا کرد.برنامه را مشخص  یاجرا

 .شودمراجعه  ۳به جدول شماره 

طور ه باشد. بیم که باز شده، یلیفا یابعاد بر رو تغییر برای پارامتر نای ,FitDimensionمحور نام ۸
 یبه اندازه  Xمحور یدر راستامثال اگر طرح فایلی که باز شده است 

 X ، ۲00 محور یطرح در راستا خواهدبباشد و کاربر  متریلیم 1۵0

 ۲00عدد  کردنبا وارد و  کندمیاستفاده  پارامتر یناز ا ،باشد متریلیم

 یلیمترم  ۲00 یتا اندازه Xمحور  یدر راستاطرح  ،Valueدر کادر 

 ینباشد با ایم Scaleفانکشن  یهتابع شب ین. در واقع اشودمیبزرگ 

و طرح  شودوارد  در هر محور ییکه مقدار نها یستتفاوت که تنها کاف

که به عنوان  یبسته به محور ینهمچن کند.تغییر میاندازه به آن 

 یمحورها یرا در راستا ییراتتوان تغیم ،شودیانتخاب مآرگومان 

 کرد.متفاوت اعمال 

 .کردبزرگ  یاتوان طرح را کوچک و یم -

با وارد کردن مقدار منفی، علاوه بر تغییر ابعاد آن توان یم -

 محور، تقارن هم ایجاد کرد.

 ریییگونه تغیچبدون ه یلفا ،وارد نشده باشد یمقدار یچاگر ه -

 .شودیباز م

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد.  X،Y،Z یمحورها

 ,FitDimensionنام محور
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را مشاهده و وارد کرد. نظر توان ابعاد مورد، میValueدر  -
همچنین اگر هیچ مقداری وارد نشده باشد فایل بدون هیچ 

 شود.گونه تغییری باز می

 توان ابعاد مورد نظر را مشاهده کرد.، می Lableدر  -

۹ Floor در محور  یمختصات یمتنظ یبراZ وجه یچبه ه یغهکه نوک ت یبه طور
باشد. در واقع  یم باشد،ن مختصات اجازه حرکت نداشته تر از آیینپا

 یوارد شده است اجازه Valueکه در کادر  یتا مختصات Zبه محور 

 یزن مورد نظر G-Code این مختصات بر رویو  شودداده میحرکت 

 . شودیاعمال م

 تر از سطحیینپا، G-Code نقاط داخل یاو  Referenceاگر نقطه 

، Floorنقاط به سطح  آنی همه د،نباش Floor تعیین شده برای پارامتر

 .شوندیم آورده

-G یلفا یدبا Floorدر  ییریکه در هر گونه تغ یدتوجه داشته باش

Code  یبر رو مقدارتا  شودمجددا باز G-Code .اعمال شود 

باشد، یدر ارتباط م Floorبا فانکشن  پارامتر ینا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا
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 .کردوارد و توان مختصات موردنظر را مشاهده یم، Valueدر  -

 .کردتوان مختصات موردنظر را مشاهده  یم ،Lableدر  -

 یآرگومانو با استفاده از  Floorفانکشن  اجرایبا ، Buttonدر  -

اطلاعات  ی. براکردتوان از آن استفاده یم شده است،که وارد 

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشترب
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 G54تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG54 محور نام 10
ذخیره  G54توان مقدار عددی که در رفرنس باشد. همچنین میمی

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G54در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG54نام محور
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 G54توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 

 G54که به عنوان رفرنس در  یتوان مقدار عددیم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 G55تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG55 نام محور 11
ذخیره  G55توان مقدار عددی که در رفرنس همچنین میباشد. می

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G55در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG55نام محور
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 G55توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 
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 G55که به عنوان رفرنس در  یتوان مقدار عددیم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 G56تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG56محور نام 1۲

ذخیره  G56توان مقدار عددی که در رفرنس باشد. همچنین میمی

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G56در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG56نام محور

 

Element

 
Button 

 

Toggle 
 

Check 

Box 

 

Label 

 
Value

 

Signal

 

Vertical 

Scroll



 G56توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 

 G56که به عنوان رفرنس در  یتوان مقدار عددیم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 G57تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG57 محور نام 1۳

ذخیره  G57توان مقدار عددی که در رفرنس باشد. همچنین میمی

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G57در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG57نام محور
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 G57توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 

 G57که به عنوان رفرنس در  یعددتوان مقدار یم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 G58تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG58 محور نام 1۴

ذخیره  G58توان مقدار عددی که در رفرنس باشد. همچنین میمی

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G58در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG58نام محور
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 G58توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 

 G58که به عنوان رفرنس در  یتوان مقدار عددیم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 G59تعیین مقدار عدد موردنظر به عنوان رفرنس در  برای پارامتر نای ,SetG59محور نام 1۵
ذخیره  G59توان مقدار عددی که در رفرنس باشد. همچنین میمی

 شده است را مشاهده کرد. 

به عنوان رفرنس ، مقدار عدد وارد شده

 .شودیم یرهذخ G59در 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C .باشد 

 ,SetG59نام محور
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 G59توان مقدار عددی که به عنوان رفرنس در می، Valueدر  -

 .کردوارد  وذخیره شده است را مشاهده 

 G59که به عنوان رفرنس در  یتوان مقدار عددیم ،Lableدر  -

 .کردشده است را مشاهده  یرهذخ

 یباشد و برایم Handwheel Axis یمخفف واژه HandwheelA, HandwheelA محور نام 16
 یاستفاده م ،باشدیدر آن محور فعال م یلکه هندو یمحور یینتع

 شود.

 .کردها استفاده توان در ورودیمی راتوجه داشته باشد این پارامتر 

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد. X،Y،Z یمحورها

 ,HandwheelAنام محور

را تغییر  Feed ضریبتوان می

 داد.

HandwheelA,-1 

را  Spindleتوان سرعت می

 تغییر داد.

HandwheelA,-2 
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 موردنظر را محور یلهندوآن،  اجرایتوان با یم، Toggleدر  -

 .کرد فعال

و با  باشدمیهندویل هر محور  Step مقدارتعیین  برای پارامتر نای ,HandwheelStep محور نام 1۷
 Step   ی ضریب هندویل ضربدر چرخش هندویل محور به اندازه

 . شودجا میجابه
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هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد. X،Y،Z یمحورها

 ,HandwheelStepنام محور
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 .کرد واردرا مشاهده و  Stepتوان مقدار هر یم، Valueدر  -

 .کردرا مشاهده  Stepتوان مقدار هر یم ،Lableدر  -

 . باشدمی یلهندو یبضرتعیین  برای پارامتر نای ,HandwheelX عدد 1۸

 یم یباشد ول یم 1000و  100،  10، 1اعداد یلهندو یبمعمولا ضر

 .انتخاب کرد یرا هر مقدار یلهندو یبتوان ضر

 ها استفاده کرد.توان در ورودیتوجه داشته باشد این پارامتر را می

 ,HandwheelXعدد باشد.یم یلهندو یبعدد در واقع ضر
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مورد نظر  یلهندو یبضر آن،  اجرایتوان با یم  ،Toggleدر  -

  انتخاب کرد. را

 Jogبه اصطلاح  یا یسرعت حرکت دستضریب تعیین  برای پارامتر نای ,JogFeedعدد 1۹

  .باشدیم

 یدر ارتباط م JogFeedبا فانکشن  ین پارامترا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یباشد، برا
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به  یا یتوان سرعت حرکت دستیم ،VerticalScrollدر  -

 داد. ییررا تغ Jogاصطلاح 

به اصطلاح  یا یتوان مقدار سرعت حرکت دستیم ،Valueدر   -

Jog  وارد کرد.را 

به اصطلاح  یا یتوان مقدار سرعت حرکت دستیم ،Lableدر  -

Jog  کردرا مشاهده. 

و با استفاده از   JogFeedفانکشناجرای با ، Buttonدر   -

 ی. براکردتوان از آن استفاده یم، شودیکه وارد م یآرگومان

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب

و با استفاده از   JogFeedفانکشن اجرایبا  ،Toggle در  -

 ی. براکردتوان از آن استفاده یم ،شودیکه وارد م یآرگومان

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب

به  ای یمختصات مقصد در هنگام حرکت دستبرای تعیین  پارامتر نای ,JogLocation محور نام ۲0

 JogLocation، 100باشد. به عنوان مثال اگر مقدار یم Jogاصطلاح 

 یینبا توجه به آرگومان تع AJogفانکشن اجرای  با شود،وارد  متریلیم

 .شودیشده، محور موردنظر به آن مختصات منتقل م

باشد، یدر ارتباط م AJogبا فانکشن  پارامتر  ینا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یبرا

شده به عنوان  یینمحور تع

به در واقع محور موردنظر  ،آرگومان

به مختصات  یحرکت دستمنظور 

 باشد. تعیین شده، می

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,JogLocationنام محور
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 یحرکت دست به منظور ،مقدار مختصاتتوان یم ،Valueدر  -

 .کردرا مشاهده و وارد  Jogبه اصطلاح  یا

 یحرکت دست به منظور ،توان مقدار مختصاتیم  ،Lableدر  -

  .کردرا مشاهده  Jogبه اصطلاح  یا

 .باشدمی یحرکت دست یا Jogفرمان  یتوضع برای تعیین پارامتر نای ,JogMode عدد ۲1

 یدر ارتباط م  JogModeبا فانکشن پارامتر  ینا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یباشد، برا
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را  یحرکت دست یا Jogفرمان  یتتوان وضعیم ،Valueدر  -

 .کرد یینتع

 باشد. یم continuousبه صورت  Jogوارد شود ،  0عدد  اگر

 باشد. یم Incrementalبه صورت  Jogوارد شود ،  1عدد  اگر

را  یحرکت دست یا Jogفرمان  یتتوان وضعیم ،Lableدر  -

 .کردمشاهده 

و با استفاده از   JogModeفانکشن اجرایبا  ،Toggle در -

 یا Jogفرمان  یتتوان وضعیم ،شودیکه وارد م یآرگومان

لطفا به  یشتراطلاعات ب ی. براکرد یینرا تع یحرکت دست

 .شودمراجعه  ۳جدول شماره 

به  یا یها در هنگام حرکت دست Stepمقدار  یینتع برای پارامتر نای ,JogStep محور نام ۲۲

 باشد.یم Incrementalبه صورت  Jog اصطلاح

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z  .باشد 

 ,JogStepنام محور
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 یا یها در هنگام حرکت دست Stepتوان مقدار یم ،Valueدر  -

 .کردرا مشاهده و وارد  Jogبه اصطلاح 

 یا یها در هنگام حرکت دست Stepتوان مقدار یم ،Lableدر  -

 .کردرا مشاهده  Jogبه اصطلاح 

۲۳ JogVelocity ه ب یا یدر هنگام حرکت دست ،سرعت حرکت یینتع برای پارامتر نای
 continuousو  Incrementalهر دو حالت  یبرا Jog اصطلاح

 باشد.یم

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد.  X،Y،Z یمحورها

 ,JogVelocityنام محور
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 یا یتوان سرعت حرکت در هنگام حرکت دستیم ،Valueدر  -

 .کردوارد و را مشاهده  Jogبه اصطلاح 

 یا یتوان سرعت حرکت در هنگام حرکت دستیم ،Lableدر  -

 .کردرا مشاهده  Jogبه اصطلاح 

وجود دارد که با  MultiFileEnableبه نام  یپارامتر GCodeدر شاخه  ,NextFile عدد ۲۴

 نیچند توانیشود که میافزار اضافه مبه نرم یتیآن قابل شدنفعال

 یهایلاز فا یستیصورت ل یندر اکرد. را به صورت همزمان باز  یلفا

 یندر ا توانیم که شودداده میکاربر قرار  یارانتخاب شده در اخت

هر کدام از  یو کنترل اجرا ییجابهجا برایجا شد. در واقع بهجا لیست

 .شودیاستفاده م پارامتر یناز ا ،انتخاب شده یهایلفا
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باشد برای نمایش فایل در حال اجرا می
های باز شده را و همچنین تعداد فایل

 دهد. نمایش می

NextFile 

ز ا یستل یبها به ترتیلحالت فا یندر ا

 ،یلفا ینبه سمت آخر یلفا یناول

 .شوندمیانتخاب 

NextFile,1 

ز ا یستل یبها به ترتیلحالت فا یندر ا
 ،یلفا ینبه سمت اول یلفا ینآخر

 .شوندمیانتخاب 

NextFile,-1 

به  ،شودیم Reset یستحالت ل یندر ا
 ،که باشد یلیفا بر روی هر یعبارت

 یها انتخاب میلفا ،یلفا ینمجددا از اول

 .شوند

NextFile,-2 
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 یکه وارد م یآرگومانو با استفاده از  اجرا آنبا ، Buttonدر  -

 .کردانتخاب شده را مشاهده  یهایلتوان فایم ،شود

توان یم ینباشد و همچنیم Parkمختصات  یینتع برای پارامتر نای ,Park محور نام ۲۵
شده به یینرا با توجه به محور تع Parkشده جهت  یینمختصات تع

 .کردمشاهده  ،آرگومانعنوان 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z  .باشد 

 ,Parkنام محور
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 .کرد یینرا مشاهده و تع Parkتوان مختصات یم ،Valueدر  -

 .کردرا مشاهده  Parkتوان مختصات یم ،Lableدر  -

باشد و یفعال م Referenceمختصات  یینتع برای پارامتر نای ,Reference محور نام ۲6
را با توجه  Referenceشده جهت  یینتوان مختصات تعیم ینهمچن

 .کردمشاهده  ،آرگومانشده به عنوان یینبه محور تع

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد.  X،Y،Z یهامحور

 ,Referenceنام محور
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فعال را مشاهده و  Referenceتوان مختصات یم ،Valueدر  -

 .کرد یینتع

فعال را مشاهده  Referenceتوان مختصات یم ،Lableدر  -

 .کرد

۲۷ SafeZ مختصات  یینتع برای پارامتر نایSafeZ  توان ی م ینباشد و همچنیم
 محور  ییجا. در واقع در هنگام جابهکردرا مشاهده  SafeZمختصات 

Zمحور  ینکه درا یمختلف برا یهایشنپوز ینبZ، یکامل ط کورس 

توان مختصات یحالت م ین. در اشودیاستفاده م ین پارامتراز ا نشود،

به آن  ییجاکه در هنگام جابه کردف یتعر  SafeZ یبرا یتریینپا

 ینب ییجاصورت در هنگام جابه ینو در ا منتقل شودمختصات 

 .شودیصرف م یها زمان کمتریشنپوز
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 یینرا مشاهده و تع SafeZتوان مختصات  یم ،Valueدر  -

 .کرد

 .کردرا مشاهده  SafeZتوان مختصات یم ،Lableدر  -

 به منظور تعیین یمالو دس ینریبا یهایدکل اتصال برای پارامتر نای ,SelectFeed عدد ۲۸
 پارامتر یک ،پارامتر ین. در صورت استفاده از اباشدیمضریب سرعت 

. حال شودیاضافه م General یدر شاخه SelectBinaryFeedبه نام 

حالت  ینباشد در ا True یبه عبارت یافعال  SelectBinaryFeedاگر 

و اگر  شودگرفته میدر نظر  ینریبا، شده یفتعر یدکل

SelectBinaryFeed یبه عبارت یا یرفعالغ False حالت  یندر ا ،باشد

 .شودگرفته میدر نظر  یمالدسشده  یفتعر یدکل

 یبه عبارت یافعال  SelectBinaryFeedاگر 

True که به عنوان آرگومان  یباشد، عدد

وارد شده است در  SelectFeed پارامتر در

باشد. به میموردنظر  ینریواقع شماره با

با  ید را،عدد کل ۴توان می عنوان مثال

 ، SelectFeed,1 یهاینکگذاشتن ل

SelectFeed,2 ، SelectFeed,4 

با روشن تعریف کرد و  SelectFeed,8و

 ینریها، عدد باین کلیدشدن هر کدام از ا

 شود.یم OR یکدیگرآنها با 

وارد شده به عنوان  یهاعدد -

که  یآرگومان در حالت

SelectBinaryFeed  به  یافعال

 ۳1تا  0باشد، از  True یعبارت

 باشند.یم

به  یافعال ریغ SelectBinaryFeed اگر

که به عنوان  یباشد، عدد False یعبارت

وارد شده  SelectFeed پارامتر آرگومان در

باشد. به یدرصد م یانگراست در واقع ب

با  ،را یدعدد کل ۴ می توان عنوان مثال

 ، SelectFeed,10 یها ینکگذاشتن ل

SelectFeed,20 ، SelectFeed,30  و

SelectFeed,40 کرد و با روشن  یفتعر

 ,SelectFeedعدد
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 Feedها، درصد کلید ینشدن هر کدام از ا

 .شودیمشخص م

 که به عنوان آرگومان در  یدرصد -

 یوارد م SelectFeed پارامتر

 باشد. می ۲00تا  0بین  ،شود
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و با استفاده از  SelectFeed اجرای پارامتربا ، Toggleدر  -
را  یسرعت خروجضریب توان یم ،شودیکه وارد م یآرگومان

 .کرد یینتع

۲۹ SelectReference /    

 ,SelectReferenceشماره رفرنس
توان  یم ینباشد و همچنیفعال م Reference یینتع برای پارامتر نای

Reference  کردفعال را مشاهده. 

مشابه   SelectReferenceبا فانکشن ین پارامترا یدتوجه داشته باش

 باشد.یم

و  Valueاستفاده در  یبرا

Lable باشدیم. 

SelectReference 

 Buttonاستفاده در  یبرا
باشد و با یم Toggleو 

 ی، عدداین پارامتراجرای 

که به عنوان آرگومان وارد 

شده است، شماره رفرنس 

باشد. به عنوان مثال یم

تواند یشماره رفرنس م

G54   تاG59  باشد که در

هر کدام،  بصورت انتخا

 ،مختصات آن رفرنس

داده رفرنس قرار  یمبنا

 .شودمی

وارد کردن شماره  برای

د عد یسترفرنس تنها کاف

 ,SelectReferenceشماره رفرنس
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 یستو لازم ن کردرا وارد 

. به ه شودنوشت Gواژه 

عنوان مثال  
SelectReference,54 
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 یینفعال را مشاهده و تع Referenceتوان یم ،Valueدر  -

 .کرد

 .کردفعال را مشاهده  Referenceتوان یم ،Lableدر  -

که  یو با استفاده از آرگومان این پارامتر اجرایبا  ،Button در -

 .کرد یینفعال را تع Referenceتوان  یم ،شودیوارد م

که  یو با استفاده از آرگومان این پارامتر اجرای با ،Toggle در -

 .کرد یینفعال را تع Referenceتوان یم ،شودیوارد م

۳0 ShowGroup / 

 ,ShowGroupشماره گروه
 یم ینهمچنشود.  یاستفاده م ،شماره گروه یینتع برای پارامتر نای

صفحه  به عبارتی، در .کردتوان شماره گروه مورد استفاده را مشاهده 

توان المان ها را گروه  یوجود دارد که م یتیقابل ینترفیسا یتاد ی

و چهار عدد  1ر گروه شماره د عدد کلید. به عنوان مثال سه کرد یبند

 ینبا استفاده از ا حال ه شود.قرار داد 2در گروه شماره  یگرد کلید

 ورا مشاهده  شود یم یکه فراخوان یگروه تویاتتوان مح یم پارامتر

 باشد. یم Tab یدر واقع نوع کرد،استفاده 

و  Valueاستفاده در  یبرا

Lable باشدیم. 

ShowGroup 

و  Buttonاستفاده در  یبرا

Toggle اجرایباشد و با یم 

که به عنوان  یعدد ،پارامتر ینا

پارامتر در آرگومان 

ShowGroup ،وارد شده است 

اره گروه ساخته در واقع شم

 باشد.یمشده 

 ,ShowGroupشماره گروه
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توان شماره گروه مورد استفاده را مشاهده و یم ،Valueدر  -

 .کرد یینتع

 .کردتوان شماره گروه مورد استفاده را مشاهده یم ،Lableدر  -

که  یو با استفاده از آرگومان ین پارامترا اجرایبا ، Buttonدر  -

 .کرد فعالرا  نظرتوان شماره گروه موردیم ،شودیوارد م

که  یو با استفاده از آرگومان ین پارامترا اجرایبا  ،Toggle در -

 .کرد فعالرا  نظرتوان شماره گروه موردیم ،شودیوارد م

های ورودی، در لینک SimpleCommandبا توجه به اینکه فرایند  ,SimpleCommandعدد ۳1

باشند، بنابراین در این خروجی و فانکشن کاملا به هم مرتبط می
شود و برای طور کامل توضیح داده می قسمت عملکرد کل فرایند به

اینکه به طور کامل واضح باشد در هنگام تعریف فرایند، لینک مورد 

شود و کاربر کافیست با توجه به نام پین و یا فانکشن استفاده ذکر می

ها را تعریف کند . همچنین در به جدول مربوطه مراجعه نماید و لینک

شده ترتیب عملیات و فعال نموداری که جهت وضوح بیشتر ترسیم 

 ها رسم شده است.شدن ورودی، خروجی و فانکشن

 شوند.ها با علائم اختصاری زیر نمایش داده میلینک 

 (( F)لینک فانکشن    ،( O)لینک خروجی     ،( I))لینک ورودی     

 Toggleو  Lableاستفاده در  یبرا

 .باشدیم

SimpleCommand 

  یپارامتر خروج ینا یبا اجرا
SimpleCommandPin  خاموش

 .شودیم

 Buttonو   Lableاستفاده در  برای

 باشد.یم

SimpleCommand,0 

  یپارامتر خروج ینا یبا اجرا
SimpleCommandPin  روشن

 .شودیم

SimpleCommand,1 
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 Buttonو  Lableاستفاده در برای

 باشد.یم

  یپارامتر، خروج ینا یبا اجرا
SimpleCommandPin در صورت 

بودن روشن و در صورت خاموش 

 شود. یمروشن بودن، خاموش 

 Buttonو   Lableاستفاده در  برای

 باشد.یم

SimpleCommand,2 

)لینک پارامتر( اجرا شود، ابتدا  SimpleCommandهنگامی که فرمان 
SimpleCommandPin و سپس  شود)لینک خروجی( روشن می

-)لینک ورودی( می SimpleCommandSensorPinمنتظر ورودی 

)لینک ورودی(   SimpleCommandSensorPinشود و در صورتی که 

)لینک  SimpleCommandPinشود،  Trueتحریک و یا به عبارتی 

 رسد. خروجی( را خاموش و فرایند به پایان می
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روشن بودن  یاتوان خاموش یم ،Lable در -

SimpleCommand  کرد.را مشاهده 

 یینبا توجه به آرگومان تعو  پارامتر ینا یبا اجرا ،Button در -

 . شودیاجرا م SimpleCommand  یندشده، فرآ

 SimpleCommand یند، فرآین پارامترا یبا اجرا ،Toggle در -

 .شودیاجرا م

۳۲ SimpleCommandManual یندفرا کردنفعال یرغ یافعال و  برای پارامتر نای SimpleCommand 
 SimpleCommandManual، True واقع اگر. در شودیاستفاده م

SimpleCommand     

          (V) 

 

 End 

SimpleCommandSensorPin 

(I) 

 

SimpleCommandPin->1 
 (O) 

 True 

SimpleCommandPin->0 
 (O) 
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و اگر  شودیفعال میرغ یبه طور کل SimpleCommand یندفرا ،باشد

False یندباشد  فرا SimpleCommand شودیفعال م. 
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را  SimpleCommandفعال یرغ یاتوان فعال  یم، Lableدر  -

 .کردمشاهده 

توان یپارامتر م ینا یبا اجرا، Toggleدر  -

SimpleCommandManual  کردفعال یرغ یارا فعال و. 

۳۳ Smoothness یم ینباشد و همچنیحرکت م یمقدار نرم یینتع برای پارامتر نای 

 . کردشده را مشاهده  یینحرکت  تع یتوان نرم

وجود دارد که  Settingدر پنجره  ToolPathدر  یپارامتر -

  .باشدیحرکت م یمربوط به نرم

 یفتعر یهثانیلیم ۲۵0تا  0توان از  یحرکت را م یمقدار نرم -

 .اردحرکت را د ینرم یشترینب ۲۵0نمود. 

 1000مقادیر بالای دستگاه  شتاباگر  یدتوجه داشته باش -

و اگر بهتر است مقدار نرمی حرکت کاهش پیدا کند  ،باشد

 ۲۵0را تا  Smoothnessتوان یباشد م ییندستگاه پا شتاب

 داد. یشافزا یهثانیلیم

تواند تاثیر بالا بودن شتاب و نرمی حرکت به طور همزمان می -

 نامطلوب در هماهنگی بین محورها داشته باشد.

 یم یهتوص یهثانیلیم ۵0دستگاه روتر حدودا مقدار  یبرا  -

 .شود
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 ینحرکت را مشاهده و همچن یتوان مقدار نرمیم ،Valueدر  -

 .کرد یینآن را تع
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 .کردحرکت را مشاهده  یتوان مقدار نرمیم ،Lableدر  -

۳۴ SpindleAutoOff شدنخاموش  برای پارامتر نای Spindle در G_Code که  ییهاM  کد

  شود.، استفاده میها وجود ندارددر آن Spindle شدنخاموش 
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توان اسپیندل را خاموش می ین پارامترا اجرایبا ، Toggleدر  -

 کرد.

 کرد.را مشاهده اسپیندل توان خاموش بودن یم ،Lable در -

توان اسپیندل را خاموش می ین پارامترا اجرایبا  ،Button در -

 کرد.

۳۵ SpindleAutoOn شدن روشن برای پارامتر نای Spindle در G_Code که  ییهاM  کد

 شود.، استفاده میها وجود ندارددر آن Spindle شدن روشن
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توان اسپیندل را روشن می ین پارامترا اجرایبا  ، Toggleدر  -

 کرد.

 کرد.را مشاهده اسپیندل بودن  روشنتوان  یم ،Lable در -

توان اسپیندل را روشن می ین پارامترا اجرایبا  ،Button در -

 کرد.

 نیشود و همچنیاستفاده م یندلسرعت اسپ ییرتغ برای پارامتر نای ,SpindleSpeed عدد ۳6

 .کردرا مشاهده  یندلسرعت اسپتوان می

پارامتر وجود دارد که به  ینچند Settingدر پنجره  Routerشاخه  در

 یمربوط به شاخه یحات)در قسمت توض شوندیمرتبط م ین پارامترا

Router یبداده شده است.( که به ترت یحبه طور کامل توض 

 SpindleMaxSpeed ، SpindleMinSpeed ، SpindleSpeedStep 

 .دنباشیم و ...
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در ارتباط   SpindleSpeedبا فانکشن ین پارامترا یدتوجه داشته باش

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب یباشد، برایم
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آن  ینرا مشاهده و همچن یندلتوان سرعت اسپیم ،Valueدر  -

 .کرد یینرا تع

 .کردرا مشاهده  یندلتوان سرعت عملکرد اسپیم ،Lableدر  -

 داد و ییررا تغ یندلتوان سرعت اسپیم ،VerticalScrollدر  -
 (فانکشن ینکل) SpindleSpeedاز فانکشن  توانهمچنین می

 ی. براکردشود استفاده یکه وارد م یبا استفاده از آرگومان

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره  یشتراطلاعات ب

داد و از  ییررا تغ یندلتوان سرعت اسپیم، Buttonدر  -

با استفاده از  (فانکشن ینکل) SpindleSpeedفانکشن 

 رتیشاطلاعات ب ی. براکرداستفاده ، شودیکه وارد م یآرگومان

 .شودمراجعه  ۳لطفا به جدول شماره 

۳۷ T-SelectTool  /   
T-ToolNo      /     

 ,T-SelectToolشماره ابزار/ 

 ,T-ToolNoشماره ابزار      

ابزار  تعویض یتکه قابل ییانتخاب ابزار در دستگاه هابرای  پارامتر نای

(Toolchangeدارند )، شود.استفاده می 

 .باشنده میمشاب T-ToolNoو  T-SelectTool پارامترهر دو 

و  Valueاستفاده در  یبرا

Lable  باشدیم. 

T-SelectTool /  
T-ToolNo 

 و Button  استفاده در یبرا

Toggleینا اجرایو با  باشدیم 

که به عنوان  یعدد ،پارامتر

در  آرگومان وارد شده است،

  باشد.یمابزار اره واقع شم

 ,T-SelectToolشماره ابزار/

 ,T-ToolNoشماره ابزار
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 
Value
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آن را  ینتوان شماره ابزار را مشاهده و همچنیم ،Valueدر  -

 .کرد یینتع

 .کردتوان شماره ابزار را مشاهده یم ،Lableدر  -

توان شماره ابزار مورد یپارامتر م ینا یبا اجرا، Toggleدر  -

 . کردرا انتخاب  نظر

توان شماره ابزار مورد یپارامتر م ینا یبا اجرا ،Buttonدر  -

 . کردرا انتخاب  نظر

۳۸ T-ToolHeight ییاهمقدار ارتفاع ابزار در دستگاه یشنما یاو  یینتع برای پارامتر نای 

 .شوداستفاده می ،( دارندToolchangeتعویض ابزار ) یتکه قابل
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آن را  ینتوان ارتفاع ابزار را مشاهده و همچنیم ،Valueدر  -

 .کرد یینتع

 .کردتوان ارتفاع ابزار را مشاهده یم ،Lableدر  -

در قسمت بالا ، ToolPathدر  یلفا یشو نما یلفا یپس از بارگذار ,ToolPathReportعدد ۳۹
 یشنما شده است، یکه بارگذار یلیفا یآدرس ،ToolPath سمت چپ 

 یهاها را در محورکه اندازه یکار یزسا یا Work Sizeو شود داده می

-یطول کل کار را م یا Work Lengthگذارد و یم یشمتفاوت به نما

 یاو  Valueدر موارد  ینا یحال برای مشاهده .کردتوان مشاهده 

Lable شود.یاستفاده م پارامتر یناز ا 

شده  یکه بارگذارفایلی  آدرس

 شود.، نمایش داده میاست

ToolPathReport,0 

Work Size یابعاد در محورها یا 

 شود.نمایش داده می متفاوت

ToolPathReport,1 
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Work Length طول کل کار  یا
 (برش یر)طول خط برش و خط غ

 شود.نمایش داده می

ToolPathReport,2 
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 . کردرا مشاهده  یلاز فا یتوان گزارشیم ،Lableدر  -

۴0 Velocity    

 ,Velocityمحور نام        

 ,Velocityمحور نام ،نام محور…،

 

 .شوداستفاده می برنامه یسرعت اجرا یشنما برای پارامتر نای

نمایش محورها  یسرعت تمام

 .شودداده می

Velocity 

که به عنوان  یسرعت محور
، آرگومان انتخاب شده است

 .شودنمایش داده می

هر کدام از  تواندیمحور م نام

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 ,Velocityنام محور        

برنامه  یسرعت اجرا یندبرا
که به عنوان  ییدر محورها

، آرگومان انتخاب شده است

 .شودنمایش داده می

هر کدام از  تواندینام محور م

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یمحورها

 نام ,محور ،نام…

 ,Velocityمحور
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  .کردرا مشاهده برنامه  یسرعت اجراتوان یم ،Lableدر  -

 (6جدول)
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 :وضعیت یهاینکل  4-2-2-5-6

 توضیحات هانام المان شماره

 توان مشاهده کرد.های مختلف کنترلر و نرم افزار را میوضعیت ,ControlStatus عدد 1

 ,ControlStatusعدد .باشد 16تا  1از  یتواندعدد م

المان سیگنال  ،شود Onlineکنترلر زمانی که 

 .شودیروشن م
ControlStatus,1 

ن روشالمان سیگنال  ،باز شود یلیفازمانی که 

 شود.یم
ControlStatus,2 

 ی مربوط به فرماناجرای پروسه در زمان

Home شود یروشن مالمان سیگنال  ،دستگاه. 
ControlStatus,3 

روشن المان سیگنال  ،برنامه یدر زمان اجرا

 شود.یم
ControlStatus,4 

 ،روشن شود Emergency زمانی که ورودی

 شود.یروشن مالمان سیگنال 
ControlStatus,5 

المان  ،محورها آلارم داشته باشند زمانی که

 شود.یروشن مسیگنال 
ControlStatus,6 

المان  ،دباش شدهوارد  جستریکد ر زمانی که

 شود.یروشن مسیگنال 
ControlStatus,7 

ن الما ،باشد یمولهس حالتافزار در نرمزمانی که 

 شود.یروشن مسیگنال 
ControlStatus,8 

به پایان دستگاه  Home یاتعمل زمانی که

 شود.یروشن مالمان سیگنال  ،باشد رسیده
ControlStatus,9 

از خط اول به  یببه ترت G-Codeکه  هنگامی
 به اصطلاح) ،شوداجرا میسمت خط آخر 

المان  (باشدیم Forwardبه صورت حرکت 

 .شودیروشن مسیگنال 

ControlStatus,10 
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از خط آخر به  یببه ترت G-Codeکه  هنگامی
به اصطلاح ) ،شوداجرا میسمت خط اول 

المان ( باشدیم Backwardبه صورت حرکت 

 شود.یروشن مسیگنال 

ControlStatus,11 

المان  ،شودفعال  Holdفانکشن  زمانی که

برای توضیحات لطفا  شود.یروشن مسیگنال 

 ۲6شماره ردیف  ۴ بیشتر به جدول شماره

 مراجعه شود.

ControlStatus,12 

المان سیگنال  ،شودفعال  Remoteزمانی که 

 شود.یروشن م
ControlStatus,13 

ها هر کدام از محور یمیتل یورود زمانی که

 شود.یروشن مالمان سیگنال  ،شود فعال
ControlStatus,14 

 ،باشد Jog یاتعمل یندر ح یمحور زمانی که

 شود.یروشن مالمان سیگنال 
ControlStatus,15 

المان  ،یابد یانپابرنامه  یاجرا زمانی که

 شود.یروشن مسیگنال 
ControlStatus,16 

 

روشن المان سیگنال  باشد،  Enableزمانی که محورتعیین شده، فعال یا  ,EnabledStatus نام محور ۲

 شود.می

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,EnabledStatusنام محور

 

یا حرکت دستی باشد، المان سیگنال  Jogشده اگر در حین محور تعیین ,JogStatus نام محور ۳

 شود.روشن می

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,JogStatusنام محور

 

 شود.باشد، المان سیگنال روشن می Runزمانی که محورتعیین شده،  ,RunStatus نام محور ۴

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,RunStatusنام محور
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 نداشته باشد،  Alarmگونه باشد و هیچ Readyتعیین شده،  زمانی که محور ,ReadyStatus نام محور ۵

 شود.روشن میالمان سیگنال 

 یهاهر کدام از محور تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,ReadyStatusنام محور

 

 شود.روشن میتعیین شده، المان سیگنال در صورت بروز آلارم در محور  ,AlarmStatus نام محور 6

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد 
AlarmStatus, نام محور   

 

المان گرفته شده باشد،  Limitاز سمت منفی  زمانی که از محورتعیین شده، ,LimitNStatus نام محور ۷

 روشن می شود.سیگنال 

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,LimitNStatusنام محور

 

المان  گرفته شده باشد، Limitتعیین شده، از سمت مثبت  زمانی که از محور ,LimitPStatus نام محور ۸

 شود.روشن میسیگنال 

 یکدام از محورها هر واندتینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,LimitPStatusنام محور

 

روشن المان سیگنال گرفته شده باشد،  Limitزمانی که از محورتعیین شده،  ,LimitStatus نام محور ۹

 شود.می

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,LimitStatusنام محور

 

داشته باشد، المان سیگنال  Limitو یا  Alarmتعیین شده،  زمانی که محور ,ErrorStatus نام محور 10

 شود.روشن می

 یهر کدام از محورها تواندینام محور م

X،Y،Z،A،B،C باشد. 
 ,ErrorStatusنام محور

 

  (۷جدول)
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 Settingهای زیرشاخه  4-2-2-6

 .یمپردازیم Settingاز پنجره  Setting قسمت یبه بررس حال

 

 
 (۲۲شکل) 
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 GCodeزیرشاخه   4-2-2-6-1

GCode 

   

 یچپ موس را بر رو یککلابتدا  ،1طبق مرحله  یگرد ی. به عبارتکرداضافه  یدکد جد Mتوان یم ،بالا شکل مراحلطبق 

-یباز م Entre new M-Codeبه نام  یاپنجره Add M-Codeبا فشردن  ۲ یفشرده و سپس طبق مرحله GCode یشاخه

 یو فشردن دکمه M8به عنوان مثال با نوشتن  کرد.کد مورد نظر را در پنجره اضافه  Mنام  نتوایم ۳ یکه طبق مرحله شود

OK ( ۴طبق مرحله)، M8 یهاشاخه یربه ز GCode شود.یاضافه م 

GCode\AlarmMCodes 

کدها  M ،دشده باش یرهذخ متغیر یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یو در صورتشود یچک م متغیر ینا ،ر هنگام بروز آلارمد

 .شوندیاجرا م

 .فشرده شود Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M ،یستکد کاف M ییرهجهت ذخ ،یدتوجه داشته باش -

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه یرکد در ز M یدبا ،یدتوجه داشته باش -

و  M8،M5مثال  . به عنوانه شودموردنظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

 .فشرده شود Set یسپس دکمه

GCode\Axes 

به  گردد.استفاده می ،در نظر گرفته شودGCode خواهد در که کاربر می ToolPathاز زیرشاخه برای تعیین محورهایی این 
 Yو  X یتنها محورها ،متغیر یندر ا XY یهابا نوشتن محور توانمی ،باشد XYZ یهاشامل محور ToolPath اگر عنوان مثال

 .گرفتدر نظر  GCodeدر را 

 ToolPathکه در  ییبا محورها یقاشود را دقیخوانده م GCodeکه از  ییافزار محورهانرم ،فرضیشبه صورت پ -

 دهد.یم یقتطب ،وجود دارد

GCode\ConvertFormat 

. به عنوان مثال کرد یینرا تع شودداده می یشنما GCodeکه در  یاعشارتوان تعداد رقمیم GCodeبه  dxf یلدر هنگام تبد
حال اگر  شود.گرفته میچهار رقم اعشار در نظر  dxfاعداد موجود در  یتمام یبرا ،کادر مربوطه در  0.0000 با وارد کردن

۲ 

۳ 

۴ 

1 
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 ایاگر تعداد رقم اعشار کمتر باشد و  ینو همچن شوددر نظر گرفته میاعشار آن  چهار رقم نهات ،باشد یشتراعشار ب رقم تعداد

 .شودیاعشار صفر اضافه مچهار رقم ی به اندازه ،اعشار نداشته باشد

رد با وا به عنوان مثال باشد.می صفر رقم اعشاری کنندهتعیین ،تعداد صفر جلوی ممیز ،یدتوجه داشته باش -

 حال اگر شود. گرفته میدو رقم اعشار در نظر  dxfاعداد موجود در  یتمام یبرا ،کادر مربوطه در  0.00کردن

اگر تعداد رقم اعشار کمتر باشد  ینو همچن شودیتنها دو رقم اعشار آن در نظر م ،ر باشدیشترقم اعشار ب تعداد

 .شودیدو رقم اعشار صفر اضافه م یبه اندازه ،اعشار نداشته باشد یاو 

به  ،یشتر باشدرقم اعشار ب اگر تعداد ،داده شودقرار  #تعداد رقم اعشار  یینتع یاگر برا ،یدتوجه داشته باش -

 اعشار یاصورت اگر تعداد رقم اعشار کمتر باشد و  ینا یردر غ شود.داده میکاهش  رقم اعشار ،#د تعدا یاندازه

 یبرا ،در کادر مربوطه 0.### مثال با وارد کردن. به عنوان شودداده می یشهمان عدد نما ،نداشته باشد

و اگر تعداد رقم  شودگرفته میتنها سه رقم اعشار در نظر  ،تعداد رقم اعشار بیشتری دارند dxfدر  ی کهاعداد

 .شودداده می یشنما ییربدون تغ  GCodeهمان عدد در  ،نداشته باشد یاعشار یااعشار کمتر باشد و 

GCode\DownMCodes 

رو به پایین استفاده می  Zحرکت محور برای کد،  M از این  در صورتی که تانژانت فعال باشد ،GCodeدر هنگام باز کردن 

 شود. 

فشرده  Set یدکمه سپس و نوشته کد مورد نظر  M ،یستکد کاف M تعریف به منظور ،یدتوجه داشته باش -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M یدبا ،یدتوجه داشته باش -

 شود.اده میاستفاده شده باشد، از این فرمان استف Zدر صورتی که از جک برای حرکت محور  -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M78،M77 یدکمه و سپس Set فشرده شود. 

GCode\EmergencyMCodes 

اجرا  هاکد M یا کد Mآن  ،Emergencyدر هنگام بروز  ،شده باشند تعریفقسمت  یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیم

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M ،یستکد کاف M تعریف به منظور ،یدباشتوجه داشته  -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M یدبا ،یدتوجه داشته باش -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M8،M5 یو سپس دکمه Set فشرده شود. 

GCode\HoldMCodes 

 M یا کد Mآن  Hold های فانکشن اجرای در هنگام  ،شده باشند تعریفقسمت  یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M ،یستکد کاف M تعریف به منظور  ،یدتوجه داشته باش -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M یدبا ،یدتوجه داشته باش -



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲00 

 

 . به عنوان مثال ه شودداد مورد نظر کاما قرار یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M78،M77 یو سپس دکمه Set فشرده شود. 

GCode\HomingMCodes 

 M یا کد Mآن  ،Home هایفانکشن اجرای در هنگام  ،شده باشند تعریفقسمت  یندر ا ییهاکد M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M ،یستکد کاف M تعریف به منظور ،یدتوجه داشته باش -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M یدبا ،یدتوجه داشته باش -

 . به عنوان مثال ه شودنظر کاما قرار داد مورد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M8،M7 یو سپس دکمه Set فشرده شود. 

GCode\InitializeMCodes 

-یاجرا م هاکد M یا کد Mبرنامه، آن  ابتدای اجرایشده باشند، در  تعریفقسمت  یندر ا ییهاکد M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوند

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M یستکاف،کد M تعریف به منظور، یدتوجه داشته باش -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M ید، بایدتوجه داشته باش -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکاف ،کد M ینوارد نمودن چند یبرا -

M8،M7 یو سپس دکمه Set فشرده شود. 

GCode\MultiFileEnabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  MultiFileEnabled متغیر

مورد نظر،  یهایلفا انتخابپس از  ی. به عبارتکرد را باز یلفا ینتوان به طور همزمان چند یم ،باشد True متغیر  ینا اگر

 یاجرا یبرا یستکاففقط و  شودیباز م یبعد یلفا ماتیکبه صورت اتو یلهر فا اتماماز  پسو  شوندیباز م به ترتیب هایلفا

 .فشرده شود Runدکمه  یلهر فا

GCode\MultiReference 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  MultiReference متغیر

 ،شده است یینافزار تعنرم یکه در صفحه ینشده باشد، رفرنس یینتع یرفرنس  GCodeباشد و داخل  False ین متغیرا اگر

 شود.یبا استفاده از آن رفرنس اجرا م GCode شود و می گرفتهقرار  یارمع

 یارمع ،شده است یینتع  GCodeکه داخل  یشده باشد، رفرنس یینرفرنس تع  GCodeباشد و داخل  False ین متغیرا اگر

 .شودیبا استفاده از آن رفرنس اجرا م GCodeو کل  شودیگرفته مقرار 

از  یبخشتوان تعیین کرد که می. به عنوان مثال داد ییرتغ GCodeداخل  توان رفرنس را دریم ،باشد True ین متغیرا اگر

GCode   با استفاده از رفرنسG54 با استفاده از رفرنس  یگرد یاجرا و بخشG59  صورت دستگاه ابتدا  ینکه در ا شوداجرا

، دستگاه به رسد G59به رفرنس GCode  در هنگام اجرای که یو زمان شودیاجرا م GCodeو  یردگیقرار م G54در رفرنس 
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و  G54شود.)توجه داشته باشید که ینسبت به آن رفرنس اجرا م GCode یو ادامه شودمی منتقل G59رفرنس  ینقطه

G59 به عنوان مثال ذکر شده است). 

GCode\Priority 

دستور با استفاده از  یاباشد   True ،Generalیدر شاخه ShortCut متغیر کاربرد دارد که یدر صورت Priority متغیر

RunFromHere، اجرا شود یکه برنامه از خط مشخص شود یینتع. 

 ی:شود به عبارت یبرنامه استفاده م یانبرم به منظور ShortCut متغیر یدتوجه داشته باش -

رود و برنامه از  یکار مصفر قطعه یارفرنس و  یابتدا دستگاه به نقطه یباشد، به صورت عاد  False ,ShortCut متغیر اگر

 شود.یابتدا اجرا م

در که  شوداجرا میشود و از آنجا برنامه یمنتقل م ییو اجرا یخط برش یندستگاه به اول ،باشدShortCut  True, متغیر اگر

 نیبه عنوان مثل آخر شود.گرفته میدر نظر  ،داشته باشد یدبرنامه با یاجرا یکه دستگاه برا صورت آخرین وضعیتی ینا

در نظر برنامه  یاجرا یکه برا یکد Mهر  یا یندلاسپ چرخش سرعت یابرنامه استفاده شود و  یاجرا یبرا یدکه با یابزار

به . مشخص کرد Priorityکدها را در قسمت  Sو  M ،T ،P یاجرا یبتوان ترتیم حال شود.بررسی می گرفته شده است،

، نوشته شده باشد  Sو اگر  شودمیابزار انجام  یض، اول تعونوشته شده باشد Tاگر اول  Priorityعنوان مثال در قسمت 

 .شودیم یینن قسمت تعیا درکد ها ا Sو  M ،T ،P یاجرا یبترت شود. در واقعیم یینتع یندلسرعت اسپ

 صورت یندر ا، اجرا شود یکه برنامه از خط مشخص گردد یینو تع اجرا شود RunFromHereاگر دستور  -

 نیبه عنوان مثل آخر شود.گرفته میدر نظر  ،داشته باشد یدبرنامه با یاجرا یکه دستگاه برا آخرین وضعیتی

 یاجرا یکه برا یکد Mهر  یا یندلاسپ شچرخ سرعت یابرنامه استفاده شود و  یاجرا یبرا یدکه با یابزار

کدها را در  Sو  M ،T ،P یاجرا یبتوان ترتیم یرد. حالگیشدن در نظر م یینبرنامه داشته باشد را در خط تع

 یض، اول تعونوشته شده باشد Tاگر اول  Priorityبه عنوان مثال در قسمت . مشخص کرد Priorityقسمت 

 M ،T ،P یاجرا یبترت شود. در واقعیم یینتع یندل، سرعت اسپنوشته شده باشد  Sو اگر  شودمیابزار انجام 

  شود.یم یینن قسمت تعیا در کدها Sو 

GCode\ResetMCodes 

 M یا کد M، آن Reset هایفانکشن اجرای شده باشند،  در هنگام تعریفقسمت  یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M، یستکد کاف M تعریف به منظور ،یدداشته باش توجه -

 .شود

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M ید، بایدتوجه داشته باش  -

 . به عنوان مثال ه شودنظر کاما قرار داد مورد یهاکد M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا  -

M10،M11  یسپس دکمهو Set فشرده شود . 

GCode\RunMCodes 

 M یا کد M، آن Run هایفانکشن اجرای شده باشند، در هنگام تعریف قسمت  یندر ا ییهاکد M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

فشرده  Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M، یستکد کاف M تعریف  به منظور، یدتوجه داشته باش -

 .شود
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 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرز کد در M ید، بایدتوجه داشته باش  -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M10،M11 یو سپس دکمه Set فشرده شود . 

GCode\SaveExtension 

 .کرد یینرا تع GCode ییرهتوان پسوند فرمت ذخ یقسمت م یندر ا

توان بر یم . همچنینآورده شده است یقسمت چند پسوند کاربرد ینموجود در ا یستدر ل یدتوجه داشت باش -

از  یکی یبر رو یستمنظور کاف ینا رایکه ب داد ییرتغ یاو  کردرا وارد  GCode ییرهپسوند ذخ یازاساس ن

 .فشرده شود Set یدکمهسپس و شود  یپمورد نظر تا و پسوندفشرده چپ  یککل یستدر ل دموارد موجو

GCode\ShowLineNumber 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  ShowLineNumber متغیر

داده  یشنما GCode( شماره خطوط ۷ قسمت ۹شکل شماره )  GCodeیشگرباشد، در قسمت نما False متغیر ینا اگر

 .شودنمی

-نمایش داده می GCode( شماره خطوط ۷ قسمت ۹شکل شماره )  GCodeیشگرباشد، در قسمت نما True متغیر ینا اگر

 .شود

GCode\StopMCodes 

 M یا کد M، آن Stop هایفانکشن اجرای شده باشند،  در هنگام تعریف قسمت یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

 .فشرده شود Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M، یستکد کاف M برای تعریف ،یدتوجه داشته باش -

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M ید، بایدتوجه داشته باش -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M10،M11 یو سپس دکمه Set فشرده شود . 

GCode\ToolChangerMCodes 

 M یا کد M، آن ابزار  یضتعو یاتعمل اجرای شده باشند،  در هنگام تعریف قسمت یندر ا ییکدها M یاکد  Mکه  یدر صورت

 .شوندیاجرا م هاکد

 .فشرده شود Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M، یستکد کاف M برای تعریف ، یدتوجه داشته باش -

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه  یرکد در ز M ید، بایدباشتوجه داشته  -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M10،M11 یو سپس دکمه Set فشرده شود . 
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GCode\UpMCodes 

استفاده می  بالارو به  Zکد، برای حرکت محور  M در صورتی که تانژانت فعال باشد از این ، GCodeدر هنگام باز کردن 

 شود. 

 .فشرده شود Set یدکمهسپس و نوشته کد مورد نظر  M، یستکد کاف M تعریف، جهت یدتوجه داشته باش -

 شده باشد. یفتعر GCodeشاخه یرکد در ز M ید، بایدتوجه داشته باش -

 شود.استفاده شده باشد، از این فرمان استفاده می Zبرای حرکت محور  در صورتی که از جک -

 . به عنوان مثال ه شودمورد نظر کاما قرار داد یکدها M ینب یستکد کاف M ینوارد نمودن چند یبرا -

M78،M77 یو سپس دکمه Set فشرده شود. 

GCode\Extension 

 

چپ موس را بر  یککلابتدا ، 1طبق مرحله  ی. به عبارتکرداضافه  یدجد)پسوند( Extension توان یم ،بالا شکل مراحلطبق 

 Entre newبه نام  یاپنجره  Add Extensionبا فشردن  ۲ یفشرده و سپس طبق مرحله Extension  یشاخه یرو

Extension نام  نتوایم ۳ یکه طبق مرحله شودیباز م Extension به عنوان مثال با  کرد.مورد نظر را در پنجره اضافه

  شود.یاضافه م Extension  یهاشاخه یربه زtap (، ۴طبق مرحله ) OK یو فشردن دکمهtab نوشتن 

GCode\Extension\[ext] 

[ext] هایتواند هر کدام از  فرمتمی cnc (Standard G-Code) ،Default (Unkown files) ،            fan (Fanuk G-

Code) ، fgc (FGC G-Code) ،gc (FelexiCAM G-Code)  ،fnc (F G-Code)  ، Nc (NC Code) ،plc (GMS G-

Code) یاtap (SolidCAM G-Code)  .و مواردی که توسط کاربر تعریف شده است، باشد 

 Defaultفرمت با استفاده از ، در واقعکردرمت آن را باز ف ینتوان با استفاده از ایم د،نشده باش یینتع GCodeدر  یاگر فرمت

(Unkown files)  یهافرمت یتمام GCode شوندباز می. 

Absolute IJk متغیر Absolute IJk  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

کمان وجود داشته باشد، مرکز کمان  GCodeباشد و داخل  False متغیر ینا اگر

Incremental  دستگاه  یشنپوز ینمرکز کمان نسبت به آخر یعنی شودگرفته میدر نظر

 .شودیم یمتنظ

1 
۲ 

۳ 

۴ 
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 Absolute  کمان وجود داشته باشد، مرکز کمان  GCodeباشد و داخل  True ین متغیرا اگر

 .شودیم یمتنظ کار یا رفرنسقطعه مختصات کمان نسبت به صفر شود یعنیگرفته می در نظر

AxesCoefficient ابعاد تک تک محورها   یبرا توان با استفاده از یک ضریبمتغیر می یناز اGCode (ینچمتر، ا ،
 ToolPath ،XYZ. به عنوان مثال اگر  داد ییرتغرا  GCode حرکت جهت یامتر و ... ( و یسانت

 1ضربدر  Y، محور  1ضربدر  Xصورت محور  ین، در ایپ شودتا 1،1،-1 باشد و در کادر مربوطه

 -1را ضربدر  Zو محور  شودایجاد نمی ییریتغ یچه هامحورGCode در واقع در که  شودیم

 GCodeاگر واحد  یبترت ین. و به همشودیمعکوس م Zجهت محور در این صورت که  شودیم

متر یسانتبه  GCodeواحد  شود، یپتا  100،100،100 برحسب متر باشد و در کادر مربوطه

 .شودیم یلتبد

 یتوان به شاخهیباشد میم یچه محور یبهر عدد ، ضر ینکهاز ا یآگاهجهت  -

System شاخه  یرزToolPath  قسمتAxes  به هر  ها، که محورکردمراجعه

در محورها  یبها به همان ترتیبد، ضرنقسمت نوشته شده باش یندر ا ترتیبی

 .شوندیضرب م

Change برای تغییر کدی ازGCode  یتمامبرای تبدیل . به عنوان مثال شودمیتفاده در کل برنامه اس 
M4 موجود در  یهاGCode  بهM8 در کادر مربوطه  یستتنها کافM4=M8 و  شود یپتا

 .فشرده شود Set یدکمهسپس 

 ینب یستکاف GCodeدر داخلبه صورت همزمان  ییرتغ یناعمال چند یبرا -

 Set یو سپس دکمه M4=M8،B=C، کاما قرار داد. به عنوان مثال ییراتتغ

 .فشرده شود

دارد و جهت اعمال  یتکوچک و بزرگ بودن کاراکترها اهم ید،توجه داشته باش -

 GCodeباشند که در  یهمان کاراکتر یقاوارد شده دق یکارکترها یدبا ییراتتغ

 نوشته شده است.

Tangent متغیر Tangent  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 .شودیمحاسبه نم Cباشد، مماس محور  False متغیر ینا اگر

 . شودیمحاسبه م Cباشد، مماس محور  True ین متغیرا اگر

که مماس  شود Tangent ،False باید متغیر داشته باشد، Cمحور   GCodeاگر  -

 .شوداستفاده   GCodeداخل   Cو از محور نشودمحاسبه  Cمحور 

Text شود.، در این متغیر وارد میشودیداده م یشنما یلکه به عنوان فرمت فا یمتن 

GCode\Extension\dxf (Autocad) 

AtTheEndGoZero متغیر AtTheEndGoZero  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 یاکار صفر قطعهی کدی برای حرکت به نقطه  GCodeدر انتهای باشد، False ین متغیرا اگر

 .شوداضافه نمیرفرنس 
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صفر ی هایی برای حرکت به نقطهکد یا کد  GCodeدر انتهایباشد،  True متغیر ینا اگر

 .اضافه می شودرفرنس  یاکار قطعه

CurvePrecision یلاز فا ییهاقسمت dxf یا یکه شامل منحن Curve ییهاخطپارهه بافزار توسط نرم ،است 
 متغیر رتوان عدد موجود دیها مخطپاره یجاددقت در ا ییرکه به منظور تغ شوندیم تبدیل

CurvePrecision ل داخ داشته باشد، یازن یادیداد. به عنوان مثال اگر کاربر به دقت ز ییررا تغ

 .شودیوارد م 0.0001 متغیر

Grind  ها باید خطوط بزرگ به خطوط کوچکتر تقسیم شوند و طول این خطوط در برخی اینترفیس

 شود. در این متغیر تعریف می

JointPrecision یهایلدر فا dxf با  ،اندمتصل نشده یکدیگربه صورت کامل به  ،اوقات خطوط اشکال یگاه
از اتصال خطوط  نقاط یاگر فاصله کرد که یینتوان تعیم JointPrecision متغیراستفاده از 

تصال ا ی نقاطو اگر فاصله شوندمتصل  یکدیگرآن خطوط به  باشد،کوچکتر  مقدار این متغیر

 .گرفته شوندآن خطوط به صورت مجزا در نظر  باشد یشتراز آن عدد بخطوط 

باشد که یقابل استفاده م یدر صورت JointPrecision ید متغیرتوجه داشته باش -

 باشد. Optimize ،True متغیر

MultiColor متغیر MultiColor  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 ،خطوط ی، همهدشده باش یطراح یطرح با هر رنگ  dxfباشد، داخل False ین متغیرا اگر

 شوند.گرفته میدر نظر  یخطوط برش

شود و یقائل م یزتما  dxf یلموجود در فا یهارنگرای ببرنامه باشد،  True ین متغیرا اگر

 شود. هایی در نظر گرفته میمتغیرهر رنگ  یبرا

 GCode\Extension\dxfدر آدرس  یستکاف ،هر رنگ متغیر های  یفتعر یبرا -

(Autocad)  کردمورد نظر را اعمال  یماتتنظ. 

Optimize متغیر Optimize  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 یطراح  dxfیلفا یکه در هنگام طراح یبیباشد، تمام کدها به همان ترت False متغیر ینا اگر

 شوند. یشده است، اجرا م

 و مقدار شودگرفته میدر نظر  یکبه طور اتومات یرمس ینترباشد، کوتاه True متغیر ینا اگر

 شود.یم در نظر گرفته JointPrecision متغیرشده در  یمتنظ

PolylineOnly یلفاهای داخل المان یاجرا یبکه ترت یزمان dxf ها و مهم باشد، با انتخاب ترتیبی المان

  شود. به همان ترتیب ذخیره می dxf یلفا ، Polyline تبدیل آنها به

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  PolylineOnly متغیر

 .شودگرفته مینظر  در dxf یلفا هایتمامی المان باشد، False ین متغیرا اگر

گرفته در نظر  ،اندشده Polylineکه  dxf یلاز فا ییهاباشد، فقط قسمت True ین متغیرا اگر

 .شوندمی
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Reverse متغیر Reverse  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 های الماندر واقع  شود،یمن معکوسdxf  هایالمان یاجرا یبباشد، ترت False متغیر ینا اگر

 .شوندیاجرا م آخربه  اولبرنامه از 

 هایالماندر واقع  شود،یممعکوس dxf  هایالمان یاجرا یبباشد، ترت True ین متغیرا اگر

 .شوندیبرنامه از آخر به اول اجرا م

ReverseObjects متغیر ReverseObjects  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 شود.یمن معکوسdxf  هایالمان جهت اجرای  باشد، False متغیر ینا اگر

به عنوان مثال اگر در  شود،یم معکوسdxf  هایالمان جهت اجرایباشد،  True متغیر ینا اگر

 متغیر شدن با فعال منتقل شود b یبه نقطه  a یخط از نقطه یک یهنگام اجرا یحالت عاد

ReverseObjects یآن خط از نقطه یهنگام اجرا b یبه نقطه a شودمنتقل می. 

StartPoint یلفا یوقت dxf شودگرفته میدور تا دور طرح در نظر  یبه طور اتومات چهارچوب ،شودیباز م 

صفر چهارچوب  یتوان نقطهیو م یرندگیطرح درون آن چهارچوب قرار م یهاالمان یکه تمام

 .کرد یفتعر یرز یهارا به حالت

First Point یلفا ینقطه یناول dxf شودگرفته میصفر در نظر  ینقطه. 

LeftBottom شودگرفته میسمت چپ چهارچوب در نظر  یینپا، صفر ینقطه. 

RightBottom شودگرفته میسمت راست چهارچوب در نظر  یینپا ،صفر ینقطه. 

LeftTop شودگرفته میبالا سمت چپ چهارچوب در نظر  ،صفر ینقطه. 

RightTop شودگرفته میبالا سمت راست چهارچوب در نظر  ،صفر ینقطه. 

Middle شودگرفته میوسط چهارچوب در نظر  ،صفر ینقطه. 

None  تغییری در مختصاتdxf گیرد.صورت نمی 

Tangent متغیر Tangent  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 .شودیمحاسبه نم Cباشد، مماس محور  False متغیر ینا اگر

 . شودیمحاسبه م Cباشد، مماس محور  True ین متغیرا اگر

Text شود.، در این متغیر تعریف میشودیداده م یشنما یلکه به عنوان فرمت فا یمتن 
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GCode\Extension\dxf (Autocad)\[color] 

[color] های تواند هر کدام از رنگمیBlack  ،)مشکی(Blue  ،)آبی(Cyan  ،)فیروزه ای(Gray  ،)خاکستری(Green  ،)سبز(

Magenta  ،)ارغوانی( Red ،)قرمز(Silver  ،)نقره ای(White  و )سفید( Yellow.باشد )زرد(  

Code یلدر هنگام تبد dxf  بهGCode ،یلاز فا ییهاقسمت dxf  رنگ مورد نظر اب ها،المانکه شامل 
([color]) متغیرکه در  یکد، باشند Code به  ،نوشته شده استGCode به شود یاضافه م .

به  M8 کدرنگ،  [color] المانهر  یبه ازا شود، یپتا Code ،M8 متغیرعنوان مثال اگر در 

GCode شودیاضافه م. 

 یفتعر GCode یهاشاخه یرکد در ز M یدباشد بای، همانطور که مشخص میدتوجه داشته باش

 شده باشد.

Enabled متغیر Enabled  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 یدر نظر نم یبرش المانرا به عنوان  ([color]) باشد، رنگ مورد نظر False متغیر ینا اگر

 المانبه عنوان  یولشود میکد لحاظ  ینا GCodeبه  dxf یلفا یلتبدهنگام در  در واقع. یردگ

 .شودگرفته میدر نظر  dxf یبلکه به عنوان چهارچوب و مبنا برا شودگرفته نمیدر نظر  یبرش

-گرفته میدر نظر  یبرش المانبه عنوان  ([color]) باشد، رنگ مورد نظر True متغیر ینا اگر

 شود.

FeedFactor - باشد.این متغیر در اینترفیس روتر فعال نمی 

. به عنوان مثال اگر تعیین کردرا  المان آن یسرعت اجراها، المانرنگ  توان با استفاده ازمی

سرعت   (،[color]به رنگ مورد نظر ) هاییالمان یبرا ،تنظیم شود FeedFactor,2.0 متغیر

 شود.یضرب م  ۲.0 در عدد هاالمانآن  یاجرا

Offset - باشد.این متغیر در اینترفیس روتر فعال نمی 

، باشندهایی که دارای آن رنگ میتوان افستی در نظر گرفت که برای المانبه ازای هر رنگ می

 6ر که قطر ابزا شوداستفاده  یبرنامه از ابزار یبه عنوان مثال اگر در هنگام اجراشود. اعمال می

 یلتبد ام. در واقع در هنگکردرا وارد  متریلیم Offset،  ۳در کادر  توان، میباشد متریلیم

-ی، متوجه میرسدم ([color]) رنگ موردنظر بابرنامه به خطوط  یوقت، GCodeبه  dxf یلفا

شیفت قطعه  متر یلیم ۳ یکو به صورت اتومات شود یاجرا م متریلیم 6شود که طرح با ابزار 

 .نداشته باشد یرتاث یواقع یاندازهبر روی ابزار  یشود، به این منظور که اندازهیم داده

 ند وکبه سمت راست مسیر حرکت شیفت پیدا میقطعه  مثبت،با گذاشتن عدد  -

 کند. به سمت چپ مسیر حرکت شیفت پیدا میقطعه  منفی،با گذاشتن عدد 

Traverse متغیر Traverse  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

در نظر  یبرش هایالمانرنگ مورد نظر به عنوان هایی با المان باشد،  False ین متغیرا اگر

 شوند.گرفته می

در نظر  ییجاجابه هایالمانرنگ مورد نظر به عنوان هایی با المانباشد،  True ین متغیرا اگر

 شوند.گرفته نمی در نظر یبرش هایالمانبه عنوان  شوند وگرفته می
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GCode\M[n] 

[n] باشد. ۹۹یا ۳0،۵،۴،۳،۲ تواند هر کدام از اعدادمی 

 .باشدیکد م M ، شمارهشودینوشته مM که در کنار  یعدد کدها Mدر 

Enabled متغیر Enabled  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 شود.یگرفته م یدهو ناد شود یفعال میرغ یبه صورت کل M[n]باشد،  False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م M[n]باشد،  True ین متغیرا اگر

Extra Reserve 

Link  InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

GCode\P 

Enabled که در کنار  یعددP به عنوان مثال باشد. میدرصد عملکرد فانکشن ، شود ینوشته مP60  در
 شده سرعت ییناگر فانکشن تعشود، به عبارتی می مدرصد از عملکرد فانکشن انجا 60واقع 

 . شوداجرا می ،شده ییندرصد از سرعت تع 60 یباشد به اندازه

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  Pباشد،  False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م Pباشد،  True متغیر ینا اگر

Link  InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

GCode\S 

Enabled متغیر Enabled  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل S باشد، False متغیر ینا اگر

 . شودیفعال م  Sباشد،  True متغیر ینا اگر

 ینشود و در ایاستفاده م یندلسرعت اسپ یمعمولا براS کد  ید،توجه داشته باش -

 یندلسرعت اسپتوان ، میشودینوشته م Sکه در کنار  یعددبا استفاده از  حالت

 .  S1800. به عنوان مثالکردرا مشخص 

 

 

Link  InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲0۹ 

 

GCode\T 

Enabled متغیر Enabled  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

 شود.یگرفته م یدهو نادگردد یفعال میرغ یبه صورت کل Tباشد،  False متغیر ینا اگر

 . شودیفعال م Tباشد،  True متغیر ینا اگر

 ینشود و در ایابزار استفاده م یضتعو یمعمولا براT کد  یدتوجه داشته باش -

ابزار را  یشماره توانمی شود،ینوشته م Tکه در کنار  یعدد با استفاده از حالت

 باشد. یم 1ابزار شماره  ینشان دهنده T1. به عنوان مثال کردمشخص 

Link  InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (۸جدول)
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 Generalزیرشاخه   4-2-2-6-2

 

General 

General\DefaultReference 

کدام رفرنس مبنا باشد. به عنوان مثال اگر  فرضپیشکه به صورت  شودیم ییننرم افزار تع یاندازدر هنگام راه

DefaultReference=54  باشد از رفرنسG54 شودیاستفاده م . 

 .شود یم یرهذخ DefaultReference متغیردر  ،استشده  یرهذخ SetReferenceفانکشن  یقکه از طر یرفرنس ینآخر

General\FeedStep 

 یینرا تع Stepهر  ییرتغ یزانتوان میم FeedStepمقدار  ییربا تغباشد. در واقع، می Scroll ،Feedاین متغیر گام تغییرات 
 ازایباشد به   FeedStep=10. به عنوان مثال اگر شود ایجاد ییرتغ یزانچه م Scrollدر  ییجابههر واحد جا یکه به ازا ،کرد

 .شودیکم م یااضافه  Feedدرصد سرعت  Scroll، 10در  ییجاهر واحد جابه

General\FirstGoHome 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  FirstGoHomeمتغیر 

 .شودیگرفته م یدهنادباشد و می فعالیرغ یبه صورت کل FirstGoHome ،باشد Falseمتغیر  ینا اگر

 .شودمنتقل می Homeبه مختصات  یکدستگاه به صورت اتومات ،افزارنرم یاندازپس از راه ،باشد Trueمتغیر  ینا اگر

General\JogFeedStep 

را  Stepهر  ییرتغ یزانتوان میمJogFeedStep مقدار  ییربا تغباشد. در واقع، میScroll ، JogFeedاین متغیر گام تغییرات 

 JogFeedStep=10به عنوان مثال اگر  .شود ایجاد ییرتغ یزانچه م Scrollدر  ییجابههر واحد جا یکه به ازاکرد،  یینتع

 .شودیکم م یااضافه  JogFeedدرصد سرعت  Scroll، 10در  ییجاهر واحد جابه یبه ازا ،باشد

General\KeepLocation 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  KeepLocationمتغیر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و ناد یفعال میرغ یبه صورت کل KeepLocation ،باشد Falseمتغیر  ینا اگر

 یرهمختصات ذخ ینآخر ،رادونیکس خارج شود افزارنرماز  شودکه باعث  یدر صورت بروز هر اتفاق ،باشد Trueمتغیر  ینا اگر

باشد. به عنوان مثال یبرنامه م یقادر به اجراافزار نرم ،آن مختصات یافزار از ادامهو در صورت استفاده مجدد از نرم شودیم

توان برنامه را از آن یافزار مو پس از وصل برق و باز نمودن نرم شودمی ذخیره یشنپوز ینقطع شدن برق آخردر هنگام 

 مختصات ادامه داد.
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General\MaxFeed 

 یزانتوان میم MaxFeedمقدار  ییرصورت با تغ ینکه در ا باشد.می Scroll ،Feed مقدار یممماکز یینتعاین متغیر برای 

 ، Scrollحداکثر 

Feed  ر . به عنوان مثال اگکرد یینرا تعMaxFeed=100 اسکرول توان در می ،باشدFeed  ییردرصد تغ 100حداکثر تا 

 .ایجاد کرد

General\MaxJogFeed 

توان  یم MaxJogFeedمقدار  ییرصورت با تغ ینکه در ا باشدمیScroll ، JogFeed مقدار یممماکز یینتعاین متغیر برای 
اسکرول  توان در، میباشد MaxJogFeed =100  . به عنوان مثال اگرکرد یینرا تع Scroll ،  JogFeedحداکثر  یزانم

JogFeed  ایجاد کرد ییردرصد تغ 100حداکثرتا. 

General\OpenRecentFile 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  OpenRecentFileمتغیر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل OpenRecentFileباشد،  Falseمتغیر  ینا اگر

 .شودیباز م یکمورد استفاده به صورت اتومات یلفا ینافزار، آخرنرم یاندازباشد، پس از راه Trueمتغیر  یناگر ا

General\ParkEnabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  ParkEnabledمتغیر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال م یرغ یبه صورت کل ParkEnabledباشد،  Falseمتغیر  ینا اگر

 .شودیمنتقل م Parkدستگاه به مختصات  یکبرنامه به صورت اتومات یباشد، پس از اتمام اجرا Trueین متغیر ا اگر

به طور کامل توضیح  در همین جدول General\[axis]\Parkدر آدرس  Parkتوجه داشته باشید مختصات  -

 داده شده است، لطفا برای اطلاعات بیشتر به آن مراجعه شود.

General\ShortCut 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  ShortCutمتغیر 

 شود.یبرنامه استفاده م یانبرم به منظور ShortCutمتغیر 

وع برنامه شر شود،منتقل میکار صفر قطعه یارفرنس و  یابتدا دستگاه به نقطه یباشد، به صورت عاد Falseین متغیر ا اگر

 . شوندیکدها اجرا م یو از ابتدا تمام شودیبه اجرا م

 ینکه در ا شودشروع میبرنامه  یشود و اجرایمنتقل م ییو اجرا یخط برش ینباشد، دستگاه به اول Trueین متغیر ا اگر

 ینو آخر شوندیم یها بررسآن ابتدا وجود داشته باشد که Mو  P ،T ،Sهای کد برنامه یحالت امکان دارد قبل از شروع اجرا

 یبرا یدکه با یابزار ین. به عنوان مثال آخرشودگرفته میدر نظر ، داشته باشد یدبرنامه با یاجرا برایدستگاه که  یحالت

گرفته در نظر  استفاده شود، یدبرنامه با یاجرا یکه برا یکد Mهر  یا یندلدور اسپ یینتع یابرنامه استفاده شود و  یاجرا

به کرد. قرار دارد، مشخص  GCodeکه در شاخه  Priorityقسمت  رکدها را د یاجرا یبتوان ترتیحالت م یندر اشود. می

سرعت  ،باشد Sو اگر  شودیابزار انجام م یض، اول تعوگرفته باشدقرار  Tاگر ابتدا کد Priorityدر قسمت  ،عنوان مثال

 .شودیم یینتع Mو  P ،T ،Sی کدهای اجرا یب، ترتیبترت ینو به هم شودیم یینتع یندلاسپ
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کاربرد  Priorityمتغیر  باشد، GCode ،True یدر شاخه ShortCutمتغیر  که یدر صورت ید،توجه داشته باش -

 دارد.

General\SimpleDelay 

( کاملا در ۳جدول)  SimpleDelayPinی( و خروج۴جدول) SimpleDelayبا فانکشن  SimpleDelayینکه متغیر ا با توجه به
امل به طور ک ینکها یشود و برایداده م یحبه طور کامل توض یندقسمت عملکرد کل فرا یندر ا ینبنابرا ،باشدیارتباط م

ه جدول فانکشن ب یاو  ینبا توجه به نام پ یستو کاف شودیکر ماستفاده ذ مورد ینک، لیندفرا یفواضح باشد در هنگام تعر

 . شود یفها تعرینکمربوطه مراجعه و ل

،  SimpleDelayفانکشن( اجرا شود با توجه به آرگومان وارد شده در فانکشن ینکل)  SimpleDelayکه فرمان هنگامی

-ایجاد میشود، مکث یم یمتنظاین متغیر که  یو سپس به اندازه زمان شودیخاموش م یاروشن  SimpleDelayPin یخروج

 . شود

 ۴به جدول شماره  SimpleDelayفانکشن  یفهنگام تعر، باشدیآرگومان م یدارا SimpleDelayفانکشن  -

 .شودمراجعه 

General\[axis] 

 یباشد. تمام X،Y،Z،A،B،C یهااز محور هر کدامتواند می [axis] ،نصب شده ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش

 . ودشیم ایجاد ،محور انتخاب شده یمورد نظر بر رو یماتتفاوت که تنظ ینباشد با ا یم مشابهها تمام محور یبرا یماتتنظ

General\[axis]\JogLocation 

-ی( کاملا در ارتباط م۴جدول )  AJog( و فانکشن6جدول ) JogLocation پارامتربا  JogLocationمتغیر  ینکهبا توجه به ا

اشد در به طور کامل واضح ب ینکها یشود و برایداده م یحبه طور کامل توض یندقسمت عملکرد کل فرا یندر ا ینباشند، بنابرا

فانکشن به جدول مربوطه  یاو  پارامتر با توجه به نام یستو کاف شودیاستفاده ذکر م دمور ینک، لیندفرا یفهنگام تعر

 . شود یفها تعرینکمراجعه و ل

باشد. به عنوان مثال اگر مقدار یم Jogبه اصطلاح  یا یمختصات مقصد در هنگام حرکت دست JogLocationمتغیر 

JogLocation، 100  فانکشن  اجرایبا  شودواردAJog محور ،[axis]  شودیمنتقل م 100به مختصات. 

 تفاوت که ینبا ا ،باشد ی( م6جدول)  JogLocationپارامترمشابه ین متغیر ا ،یدتوجه داشته باش -

 باشد. یآرگومان م یدارا ،محورها یینتع ی( برا6جدول) JogLocationپارامتر

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -

General\[axis]\JogMaxVelocity 

مقدار  ییرصورت با تغ ینباشد که در ایم [axis]در محور  Jogمقدار سرعت حرکت  یممماکز یینتع این متغیر برای
JogMaxVelocity حداکثر سرعت حرکت  یزانتوان میمJog به عنوان مثال اگرکرد یینرا تع . JogMaxVelocity=100 

 باشد. یم افزایشقابل  یهبر ثان متریلیم 100تا  [axis]در محور  Jogباشد. حداکثر سرعت حرکت 

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -
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General\[axis]\JogStep 

استفاده  Incrementalبه صورت   Jog یا یدر هنگام حرکت دست [axis]ها در محور  Stepمقدار  یینتع این متغیر برای

 .شودمی

 JogStepپارامتر  تفاوت که ینبا ا ،باشدی( م6جدول) JogStepپارامتر مشابه ین متغیر ، ایدتوجه داشته باش -

 باشد.یآرگومان م یدارا، محورها یینتع ی( برا6لجدو)

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -

General\[axis]\JogVelocity 

و  Incrementalهر دو حالت  یبرا [axis]در محور  Jog یا یسرعت حرکت در هنگام حرکت دست یینتع این متغیر برای

continuous شوداستفاده می . 

 تفاوت که ینباشد با ای( م6جدول)JogVelocity پارامتر مشابه متغیر  ین، ایدتوجه داشته باش -

 باشد.یآرگومان م یدارا ،محورها یینتع ی( برا6جدول) JogVelocityپارامتر

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -

General\[axis]\Park 

 متغیرو  شودوارد  Park، 100به عنوان مثال اگر مقدار شود. استفاده می Parkمختصات  یینتع این متغیر برای
ParkEnabled  یافعال True محور  یکبرنامه به صورت اتومات یباشد، پس از اتمام اجرا[axis]  منتقل  100به مختصات

 .شودیم

( 6جدول ) Parkپارامتر  کهتفاوت  ینباشد با ای( م6جدول)Park پارامتر مشابه متغیر  ین، ایدتوجه داشته باش -

 باشد. یآرگومان م یدارا ،محورها یینتع یبرا

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -

General\[axis]\StopDisplacement 

 StopDisplacementکه در پارامتر  یمقدار یبه اندازه [axis]برنامه، محور  یدر هنگام اجرا Stop اجرای فانکشنپس از 
اجرای پس از شود، وارد  متریلیم StopDisplacement، 10اگر مقدار  ،به عنوان مثال شود.جا میجابه ،شده است یرهذخ

جا در جهت مثبت جابه یلیمترم 10 یبه اندازه [axis]محور  یکصورت اتومات بهبرنامه،  یو متوقف شدن اجرا Stop فانکشن

 .شودیم

 باشد. X،Y،Z،A،B،C یهر کدام از محورها تواندیم [axis]نصب شده،  ینترفیسبا توجه به ا یدتوجه داشته باش -

 (۹جدول)
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 JoyStickزیرشاخه   4-2-2-6-3
 

JoyStick 

 

 

 
 

1. Left Trigger { LeftTriggerA ، LeftTrigger+D } 

2. Right Trigger { RightTriggerA ، RightTrigger+D } 

3. Left Bumper { LeftBumperD } 

4. Right Bumper { RightBumperD } 

5. Back Button { BackButtonD } 

6. Start Button { StartButtonD } 

7. X Button { XButtonD } 

8. Y Button { YButtonD } 

9. Left Stick { LeftStickButtonD ، LeftStickXA ، LeftStickX-D ، LeftStickX+D ، LeftStickYA، 

LeftStickY-D، LeftStickY+D } 

۴ 

۲ 

۳ 

1 

۹ 

1۲ 

۵ 6 
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۸ 

10 

11 

1۳ 
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10. B Button { BButtonD } 

11. A Button { AButtonD } 

12. Directional Pad { DPadLeftD ، DPadRightD ، DPadUpD ، DPadDownD } 

13. Right Stick { RightStickButtonD ، RightStickXA ، RightStickX-D ، RightStickX+D ، 

RightStickYA، RightStickY-D، RightStickY+D } 

 باشد.می( A: Analog   D: Digital )  ،توجه داشته باشید

JoyStick/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل JoyStick ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م JoyStick ،باشد True متغیر ینا اگر

JoyStick/ExponentialTrigger 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت ExponentialTrigger  متغیر

سرعت به  ،سرعت حرکت یشبه عنوان مثال در هنگام افزا. باشندمی یبه صورت خط ییراتتغ ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودداده می یشافزا ۳0و سپس به  ۲0به  10از  یصورت خط

به  سرعت ،سرعت حرکت یش. به عنوان مثال در هنگام افزاباشدمی ییبه صورت نما ییراتتغ ،باشد True متغیر ینا اگر

 .شودداده می یشافزا ۸0و سپس به  ۲۵به  10از  ییصورت نما

JoyStick/AButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  AButton ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م ،شده یینتع ینکبا توجه به ل  AButton ،باشد True متغیر ینا اگر

JoyStick/AButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/BackButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهو ناد گرددیفعال میرغ یبه صورت کل  BackButton ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م ،شده یینتع ینکبا توجه به ل  BackButton ،باشد True متغیر ینا اگر
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JoyStick/BackButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/BButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل BButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل BButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/BButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳ول)جد

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/DPadDown/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل DPadDownباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل DPadDownباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/DPadDown/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/DPadLeft/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل DPadLeftباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل DPadLeftباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/DPadLeft/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/DPadRight/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر
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 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل DPadRightباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل DPadRightباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/DPadRight/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/DPadUp/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل DPadUpباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل DPadUpباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/DPadUp/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftBumper/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و ناد یفعال میرغ یبه صورت کل LeftBumperباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل LeftBumperباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftBumper/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل LeftStickButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 شود.یشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل LeftStickButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)
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JoyStick/LeftStickX/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل LeftStickXباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل LeftStickXباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickX/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickX-/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  -LeftStickXباشد، False ین متغیرا اگر

 .شود یشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل  -LeftStickXباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickX-/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickX+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یصورت کل به  +LeftStickXباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل  +LeftStickXباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickX+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickY/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل LeftStickYباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال میینتع ینکبا توجه به ل LeftStickYباشد،  True ین متغیرا اگر
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JoyStick/LeftStickY/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickY-/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  -LeftStickYباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل  -LeftStickYباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickY-/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftStickY+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل +LeftStickYباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل +LeftStickYباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftStickY+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftTrigger/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل LeftTrrigerباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل LeftTrrigerباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftTrigger/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/LeftTrigger+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۲0 

 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل +LeftTrrigerباشد،  False ین متغیرا اگر

 گردد.یشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل +LeftTrrigerباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/LeftTrigger+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightBumper/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RightBumperباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل RightBumperباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightBumper/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RightStickButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل RightStickButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickX/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RightStickXباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل RightStickXباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickX/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)
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JoyStick/RightStickX-/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  -RightStickXباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل -RightStickXباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickX-/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickX+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل +RightStickXباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل +RightStickXباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickX+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickY/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیم فعالیرغ یبه صورت کل RightStickYباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل RightStickYباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickY/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickY-/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل  -RightStickYباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل  -RightStickYباشد، True ین متغیرا اگر
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JoyStick/RightStickY-/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightStickY+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل +RightStickYباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل +RightStickYباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightStickY+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightTrigger/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RightTrrigerباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل RightTrrigerباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightTrigger/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/RightTrigger+/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و ناد یفعال میرغ یبه صورت کل +RightTrrigerباشد، False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل +RightTrrigerباشد، True ین متغیرا اگر

JoyStick/RightTrigger+/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/StartButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۲۳ 

 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل StartButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل StartButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/StartButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/XButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل XButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل XButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/XButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

JoyStick/YButton/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهو نادگردد یفعال میرغ یبه صورت کل YButtonباشد،  False ین متغیرا اگر

 .شودیشده، فعال م یینتع ینکبا توجه به ل YButtonباشد،  True ین متغیرا اگر

JoyStick/YButton/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (10جدول)

  



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۲۴ 

 

 Keyboardزیرشاخه  4-2-2-6-4

Keyboard 

 
 

 ،1مرحله طبق  ،یبه عبارت جدید اضافه کرد. Shortcutتوان می ،شده است طبق مراحلی که در شکل بالا به نمایش گذاشته

به نام  یا پنجره ،Add Keyبا فشردن  ۲ یفشرده و سپس طبق مرحله Keyboard یشاخه یچپ موس را بر رو یککلابتدا 

Entre Key مورد نظر یهادکمه یابا فشردن دکمه و  انتویم ۳ یکه طبق مرحله شودیباز م، Shortcut  به  کرد.را اضافه

 یهاشاخه یربه ز یدجد Shortcut ،(۴طبق مرحله ) OK یفشردن دکمهو  Gو   Ctrl، Altبا فشردن  ،عنوان مثال

Keyboard شودیاضافه م . 

شده است که با مراجعه به جدول مربوط  یفتعر Shortcut یفرض تعدادیشبه صورت پ ،یدتوجه داشته باش -

شد  مطلع ،شده یفتعر یها Shortcutهر کدام از  ییکارااز توان  ی( م۴ یها )جدول شمارهفانکشن ینکبه ل
 یدجد Shortcut ،(۴ یموردنظر )جدول شماره ینکتوان با انتخاب لیکاربر م یازبا توجه به ن ینو همچن

 . کرد یفتعر

Keyboard/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل Keyboard ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م Keyboard ،باشد True متغیر ینا اگر

Keyboard/KeypadBackColor 

 شود.یاستفاده م Keypad یپنجره یینهزمیشرنگ پ ییرتغ این متغیر برای

Keyboard/KeypadEnabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  KeypadEnabledمتغیر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل Keypadباشد،  Falseمتغیر  ینا اگر

1 
۲ 

۳ 

۴ 



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۲۵ 

 

 Valueداخل المان توان عدد مورد نظر را یپنجره م ینو با استفاده از ا شودیفعال م Keypadباشد،  Trueین متغیر ا اگر

 .کرد یا آن عدد را تغییر دادوارد 

 

 
 

 شود.جهت وارد کردن عدد مورد نظر استفاده می .1

 شود.ی باز شده، استفاده میجهت بستن پنجره .۲

 شود.استفاده می 1ی یک واحد به عدد موجود در قسمت شماره جهت اضافه کردن .۳

 شود.استفاده می 1ی جهت کم کردن یک واحد از عدد موجود در قسمت شماره .۴

 شود.استفاده می 1ی جهت پاک کردن عدد موجود در قسمت شماره .۵

از  تواناعداد اعشار باشد میتوان با استفاده از اعداد موجود وارد کرد، همچنین اگر نیاز عدد مورد نظر را می .6

 استفاده کرد.  یدکمه

 .شودعدد استفاده می کردنجهت تایید و وارد  .۷

Keyboard/KeypadExtended 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت KeypadExtended متغیر 

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کلKeypadExtended باشد،  Falseمتغیر  ینا اگر

با استفاده  و شودیفعال م KeypadExtended باشد، KeypadEnabled ،Trueو همچنین متغیر  باشد Trueین متغیر ا اگر

، ضرب  یق)جمع ، تفر یچهار عمل اصل یتوان جهت محاسبهیم ینو همچن کردتوان عدد مورد نظر را وارد یپنجره م یناز ا

 .کردده پنجره استفا ین( از ایمو تقس

 

۴ 

1 

۳ 
۲ 

۵ 

6 

۷ 



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۲6 

 

 

 

 شود.جهت وارد کردن عدد مورد نظر استفاده می .1

 شود.استفاده می 1 یجهت اضافه کردن یک واحد به عدد موجود در قسمت شماره .۲

 شود.استفاده می 1ی جهت کم کردن یک واحد از عدد موجود در قسمت شماره .۳

 شود.استفاده می 1ی جهت پاک کردن عدد موجود در قسمت شماره .۴

توان از توان با استفاده از اعداد موجود وارد کرد، همچنین اگر نیاز اعداد اعشار باشد میعدد مورد نظر را می .۵

 استفاده کرد. ی دکمه

 شود.ی چهار عمل اصلی )جمع ، تفریق ، ضرب و تقسیم( استفاده میجهت محاسبه .6

 شود. جهت تایید و وارد کردن عدد استفاده می .۷

 شود.ی باز شده، استفاده میجهت بستن پنجره .۸

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Apps  

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می Apps و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

۳ 

1 ۴ 
۲ 

6 

۵ 

۷ 

۸ 



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۲۷ 

 

/Link(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Apps  

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]D0  

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  می باشد، Apps وD0 ی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]D0 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]D1 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  می باشد،D1 و  Altی نظر که فشردن همزمان دکمه مورد Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۲۸ 

 

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به جدول شمارهبه طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر 

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]D1 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link می شود ، نمایش دادهشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Down 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می Down و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Down 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۲۹ 

 

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]End 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می End و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

ها، در جدول مربوط به فانکشن ها )جدول شماره ی  Shortcutبا توجه به اینکه تمامی لینک های موجود در  -

 مراجعه شود.   4( به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره ی 4

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]End 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Home 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می Home و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۳0 

 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutموجود در  هایلینکبا توجه به اینکه تمامی  -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Home 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Left 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیر فعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می Left و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۵ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Left 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]N 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیر فعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب شده،  باشد،می N و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاف



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۳1 

 

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی جدول شماره به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]N 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود ، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Next 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به  باشد،می Next(PageDown) و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعالینک انتخاب شده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Next 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)
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/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]OemMinus 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میفعاصورت کلی غیربه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به  می باشد، OemMinus(-) و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

   شود.می لعاانتخاب شده، فلینک 

 
( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شود، شده است یفتعر)Keyboard/[ALT]OemMinus 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳)جدول

 Function 
 (۴)جدول

 Analog 
 (۵)جدول

 Value 
 (6)جدول

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Oemplus 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیر فعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک  باشد،می Oemplus(+) و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاانتخاب شده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در به اینکه تمامی لینکبا توجه  -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره
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/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Oemplus 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳)جدول

 Function 
 (۴)جدول

 Analog 
 (۵)جدول

 Value 
 (6)جدول

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]PageUp 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک  باشد،می PageUp و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاانتخاب شده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]PageUp 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Return 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به  باشد،می Return(Enter) و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعالینک انتخاب شده، ف
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( ۴ی شماره ها )جدولها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Return 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Right 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،می Right و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True متغیراگر این 

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی برای اطلاعات بیشتر به جدول شمارهبه طور کامل توضیح داده شده است، 

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Right 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)
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/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Space 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  باشد،میSpace و  Altی دکمهمورد نظر که فشردن همزمان  Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Space 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]T 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  می باشد، T و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاف شده،
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( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link می شود، نمایش داده شده است یفتعر)Keyboard/[ALT]T 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Up 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میفعاصورت کلی غیربه مورد نظر  Shortcut باشد، False متغیراگر این 

با توجه به لینک انتخاب  باشد،میUp و  Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]Up 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link نمایش داده می شودشده است یفتعر ،)Keyboard/[ALT]X 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میکلی غیرفعاصورت به مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب شده،  باشد،می X و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاف
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( ۴ی )جدول شمارهها ها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]X 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Y 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  می باشد، Y و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی اطلاعات بیشتر به جدول شمارهبه طور کامل توضیح داده شده است، برای 

/Link(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Y 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)
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/Enabled(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Z 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودگردد و نادیده گرفته میل میصورت کلی غیرفعابه مورد نظر  Shortcut باشد، False اگر این متغیر

با توجه به لینک انتخاب  می باشد، Z و Altی مورد نظر که فشردن همزمان دکمه Shortcut باشد، True اگر این متغیر

  شود.ل میعاشده، ف

 
 

( ۴ی ها )جدول شمارهها، در جدول مربوط به فانکشن Shortcutهای موجود در با توجه به اینکه تمامی لینک -

 مراجعه شود.   ۴ی به طور کامل توضیح داده شده است، برای اطلاعات بیشتر به جدول شماره

/Link(که در قسمت ینکیل Link شود، نمایش داده میشده است یفتعر)Keyboard/[ALT]Z 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (11جدول)
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 Referencesزیرشاخه   4-2-2-6-5

 

References 

References\G54 

 .شودیاستفاده م G54مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

References\G55 

 .شودیاستفاده م G55مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

References\G56 

 .شودیاستفاده م G56مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

References\G57 

 .شودیاستفاده م G57مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

References\G58 

 .شودیاستفاده م G58مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

References\G59 

 .شودیاستفاده م G59مختصات رفرنس  ییرهو ذخ یینتعاین متغیر برای 

 (1۲جدول)
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 Remoteزیرشاخه   4-2-2-6-6

 

 یموتر یاندازراه یقهطر

 یجباشد. هر پکیم یمتر 1۵ یارتباط از راه دور و فرمان دادن به دستگاه تا فاصله یبرا یجیپک سیکرادون ریموت

 دیابتدا با یموتر یاندازراه ی. براباشدیفرستنده م یککابل اتصال و  یکبه همراه  یرندهگ یکشامل  یموتر

ود و شیروشن م یرندهگ یصورت چراغ داخل ینکه در ا متصل کرد یوتربه کامپ ،کابل یقرا از طر یموتر ییرندهگ

 انجام شود. Remote یشاخه  Settingقسمت افزار دردر نرم یماتتنظ یکسری یدسپس با

تا پس از  شودنصب  CDM21XXXبا نام  USB یوردرا یستبایم یوترقبل از اتصال کابل به کامپ یدداشته باش توجه

 شود.  ییشناسا یوترتوسط کامپ یرندهگ یوتراتصال کابل به کامپ

 

 CDM21XXXافزار نرم نصب

 .ییدافزار را دانلود نمانرم یرز ینکل یقاز طر یدتوانیم ،یدرا ندار CDM21XXXافزار  نرم اگر

 
 .یدرا دنبال کن یرو مراحل ز یدکن یکدانلود شده دابل کل یلفا یرو  CDM21228افزار از اتمام دانلود نرم پس
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 (۷شکل)

 .نرم افزار به درستی نصب گردید
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Remote 

Remote/Channel 

باشد که باید در این قسمت می ۳۲تا  1. کانال ریموت یک عدد بین شودتعیین کانال ریموت استفاده می این متغیر برای

 .شودوارد 

 طریقه تغییر کانال فرستنده ریموت 

 ه وجود دارد که اپراتور قادر استبر روی فرستند با اعداد متناظر که در شکل زیر نشان داده شده است عدد دکمه ۳۲تعداد 

 باشد:طریقه این کار به  شرح زیر می .را انتخاب کند فرستنده دکمه، شماره کانال ۳۲توسط این 

به  ( || )و  (RST)های اختصاری های ریست و پاز با علامتدو دکمه با نام ،های فرستندهابتدا در آخرین ردیف از دکمه

زدن و بعد از به صورتی که ابتدا چراغ قرمز رنگ فرستنده به طور ممتد شروع به چشمک ،شود طور همزمان باهم فشرده

های با فشردن هر یک از دکمهحال و  شوندها رها کلید سپس ،شودچند ثانیه چراغ به صورت یکنواخت روشن گذشت 

در  ،)عدد متناظر با هر دکمه در شکل زیر  شود.میبه عنوان کانال جدید ریموت ذخیره  ،ن دکمهکیبورد عدد متناظر با آ

در  در مرحله آخر باید عدد انتخابی جدیدباشد.( می ۹ی کلید شماره ،F12کنار همان دکمه نوشته شده است. به عنوان مثال 

 .تا کانال جدید به طور کامل تنظیم گردد شودوارد  Channelهمین قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Remote/Descriptor 

مربوط به  ،یموتکه ر کردتوان مشخص یقسمت م ینا یق. در واقع از طرشودیاستفاده م یموتنوع ر یینتع این متغیر برای

 باشد.یمدل پلاس م یا کنترلر مدل پرو

 دو دکمه ریست و پاز 

 جهت تغییر کانال

1     9    17   25     
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Remote/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل یموتباشد، ر False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م یموتباشد، ر True متغیر  ینا اگر

Remote/Serial 

باشد که در پشت هر یم یرقم ۵ کد یک یموتر یال. در واقع سرشودیاستفاده م یموتر یالسر یینتع این متغیر برای

 . قرار دارد یموتر

 دارد. یمتفاوت یالسر یموتهر ر -

Remote/Key[n] 

استفاده شده است که   Key[n]از  ،مشترک دارند یفتعر یک Key32تا  Key01از  Remote یهاشاخهیرز یچون تمام

 انتخاب شود. ۳۲تا  1تواند هر کدام از اعداد می [n]در واقع  داده شود. Remote یهاشاخه یرز یتمام یبرا یجامع یفتعر

 .باشندیم یفقابل تعر ،خود یدکمه یها با توجه به شمارهفرستنده وجود دارد که هر کدام از دکمه یدکمه بر رو ۳۲تعداد 

هر  [n] یاگر به جا ینبنابرا. وجود دارد( Channel یشاخهیرمربوط به ز یحاتجدول در توض یندر هم، هادکمه ی)شماره

  .باشدیدکمه م یو شماره Remote یهاشاخهیرز یکنندهیینتع ،گرفته شودقرار  ۳۲تا  1کدام از اعداد 

Remote/Key[n]/Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 .شودیگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل یموتر یباشد، آن دکمه False ین متغیرا اگر

در  Key02 گردد. به عنوان مثال اگر یشده، فعال میینتع ینکبا توجه به ل یموتر ازباشد، آن دکمه  True ین متغیرا اگر

 .شودیفعال م ۲شماره  یباشد، دکمه Enabled ،True قسمت

Remote/Key[n]/Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (1۳جدول)
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 Routerزیرشاخه  4-2-2-6-7

 

Router 

Router\KeepZUp 

شود از یوارد م متغیر ینکه در ا یعدد یدستگاه به ازا Zمحور ی رفرنس، محورهای دستگاه به نقطهمنتقل شدن هنگام 
و  یردگیرفرنس قرار م یدر همان نقطه Zمحور  ،باشد  0.0مثال اگر عدد وارد شده . به عنوانگیردمیرفرنس فاصله  ینقطه

 .شودگرفته میفاصله  Zرفرنس محور  یدر جهت مثبت از نقطه ۲0 یاندازه هب ،باشد ۲0اگر عدد وارد شده 

Router\SafeZ 

 Zمحور  و پس از انتقال محورهای دیگر، شودیم منتقلخود نقطه ترین بالا به Zمحور  ،هاجایی محوربههنگام جا یبه طور کل

شود،  خود منتقلنقطه بالاترین  به  Zمحور  ینکها یبه جا متغیر ین. حال با استفاده از اکندبه نقطهی مورد نظر حرکت می

 صفر ،Zمحور  ینقطه ین. به عنوان مثال اگر بالاترکندی رفرنس حرکت میتر از نقطهبالاتر یا پایین SafeZی مقدار اندازه به

جایی جابه دستگاه در هنگام ینکها یبه جا ،باشد شده یرهذخ 100 متغیر ینا باشد و -Z،۲۵0 محور ینقطه ینتریینو پا

 کنند.ی رفرنس حرکت میبالاتر از نقطه 100ی به اندازه ،منتقل شود Zصفر محور  یبه نقطه محورها

Router\SpindleAutoOff 

 .شوداستفاده می ،نداشته باشندبرای خاموش کردن اسپیندل  یکد M یچههایی که  GCode یبرا متغیر ینا

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  SpindleAutoOff متغیر

 شود. یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل SpindleAutoOff ،باشد False متغیر ینا اگر

 یکبه طور اتومات یندلاسپ ،GCode یاجرا یاندر هنگام پا شود ویفعال م SpindleAutoOff  ،باشد True متغیر ینا اگر

 .شودیخاموش م

Router\SpindleAutoOn 

 شود استفاده می ،نداشته باشندکردن اسپیندل  روشنبرای  یکد M یچههایی که  GCode یبرا متغیر ینا -

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  SpindleAutoOn متغیر

 شود. یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل SpindleAutoOn ،باشد False متغیر ینا اگر

روشن  یکبه طور اتومات یندلاسپ ،GCode یدر هنگام اجرا شود ویفعال م SpindleAutoOn  ،باشد True متغیر ینا اگر

 .شودیم

Router\SpindleDelay 

 .شوداستفاده می یا توقف سرعت مورد نظررسیدن به  تا یندلاسپمکث  یمدت زمانتعیین  یبرا متغیر ینا

 باشد.ثانیه میواحد این متغیر میلی -
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Router\SpindleMaxSpeed 

 .شوداستفاده می یندلاسپ یبرا یفحداکثر سرعت قابل تعر یینتع یبرا متغیر ینا

Router\ SpindleMinSpeed 

 .شوداستفاده می یندلاسپ یبرا یفحداقل سرعت قابل تعر یینتع یبرا متغیر ینا

Router\ SpindleSpeed 

گر ا ،. به عنوان مثالشودمیت، استفاده در نظر گرفته شده اس یندلاسپ یکه برا یمقدار سرعتی ذخیره یبرا متغیر ینا

 شود.یم یرهذخ متغیر یندر ا 1۸000عدد  ،قرار دهد 1۸000 یرا رو یندلسرعت اسپ یینمربوط به تع Scrollکاربر 

Router\SpindleSpeedStep 

 ییرتغ یزانتوان میم SpindleSpeedStepمقدار  ییربا تغباشد. در واقع، میScroll ، SpindleSpeedاین متغیر گام تغییرات 
به عنوان مثال اگر  . شود ایجاد ییرتغ یزانچه م Scrollدر  ییجابههر واحد جا یکه به ازاکرد،  یینرا تع Stepهر 

SpindleSpeedStep=2000  در  ییجابههر واحد جا یباشد به ازاScroll ،Step 2000  شودیکم م یااضافه. 

 (1۴جدول)
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 RS485زیرشاخه  4-2-2-6-8

RS485 

قابل استفاده است. در واقع از طریق  ،باشددر صورت استفاده از ماژول آنالوگ که دارای چهار ورودی آنالوگ می شاخه ینا

 .کرداستفاده  RS485ی ی آنالوگ در شاخهتوان از چهار زیرشاخهمی ،کنترلر RS485اتصال ماژول آنالوگ به پورت 

 

RS485\Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RS485 یشاخه ،باشد False متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م RS485 یشاخه ،باشد True متغیر ینا اگر

RS485\AnalogInput 

 یموجود در صفحه Scroll یکه برا ینکیشده است با ل یفماژول آنالوگ تعر یورود یبرا که ینکیاگر ل ،یدتوجه داشته باش
 ینکیبه ماژول آنالوگ متصل و ل ولوم یک. به عنوان مثال اگر شودیفعال میرغ Scroll ،شده است مشابه باشد یفافزار تعرنرم

 ییرتغ یکه برا Scrollدر آن صورت  ،قابل کنترل باشد یندلسرعت اسپ ،ینکآن ل یکه به واسطه شده باشد یفتعر آن یبرا

 .شودمی یرفعالغ یکشده است به صورت اتومات یفتعر یندلسرعت اسپ

RS485\AnalogInput\Analog[n]\Enabled 

گرفته قرار  ۴تا  1هر کدام از اعداد  [n]توان به جای می ینبنابرا ،ماژول آنالوگ وجود دارد یآنالوگ بر رو یورود ۴تعداد 

 Analog[n]مشترک دارند از  یفتعر Analog4تا  Analog1 از AnalogInput یهاشاخه یرز یچون تمامشود. در واقع 

 .استفاده شده است

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  AnalogX متغیر

  شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یآنالوگ به صورت کل یآن ورود ،باشد False متغیر ینا اگر

در Analog2 اگر  ،به عنوان مثال .شودیفعال م ،شده یینتع ینکآنالوگ با توجه به ل یآن ورود ،باشد True متغیر ینا اگر

 .شودیفعال م ۲آنالوگ شماره  ،باشد Enabled، Trueقسمت 

RS485\AnalogInput\Analog[n]\Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (1۵جدول)
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 Systemزیرشاخه  4-2-2-6-9

 

  ینا ینشاخه قرار دارند. بنابرا یندر ا یستمس یاساس یرهایمتغ یتمام 

ممکن  یمنطقیرغ ییراتبرخوردار است و تغ ییبالا یتبخش از حساس

 یبدستگاه آس یکبه مکان یابرنامه شود و  یاست باعث اختلال در اجرا

 .وارد شود

 

System 

System\AlarmEnabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  AlarmEnabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل AlarmEnabled ،باشد False متغیر ینا اگر

شده  یکشیمس یدرستها به و اگر قسمت مربوط به آلارم موتور شودیفعال م  AlarmEnabled ،باشد True متغیر ینا اگر

 یکشیماگر س ین. همچندهدیآلارم را نشان م ،ها آلارم داشته باشندصورت اگر موتور یندوم( در ا فصلباشند )طبق 

 شود. ینشده باشد مجددا آلارم روشن م کشییمس یاقسمت مربوط به آلارم اشتباه باشد و 

 د. نشویممتوقف محورها  ییهدر صورت بروز خطا در هر محور کل ،توجه داشته باشید -

 .کرد Falseرا  AlarmEnabledمتغیر  یدآلارم ندارد با یدر استپ موتورها چون خروج ،یدتوجه داشته باش -

System\Connection 

 و LANباشد که با توجه به نوع کنترلر مورد استفاده به دو حالت یم یوترنوع ارتباط کنترلر با کامپ یینتع یبرا متغیر ینا

USB  باشد.یم یفقابل تعر 

System\EmergencyType 

 .شودیاستفاده م ،یردگیصورت م Emergencyکه در صورت فشردن  یاتیعمل یینتع یبرا متغیر ینا

 

در واقع مانند فرمان  شود.یفقط دستگاه متوقف م ،Emergencyهنگام 

Pause مجدد برنامه وجود ندارد. یتفاوت که امکان اجرا ینباشد با ایم 
None 

 یجیتالد یخروج یهاعلاوه بر توقف محورها، پورت ،Emergencyهنگام 

 .شوندیکنترلر خاموش م
ClearOutPorts 

آنالوگ خاموش  یهایعلاوه بر توقف محورها، خروج ،Emergencyهنگام 

 .شوندیم
ClearAnalog 
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فعال هم یرغ ،شوندیمتوقف م ینکهرقم ای محورها عل ،Emergencyهنگام 

 .گردندیصورت موتورها آزاد م ینو در اشده 
DisableAxes 

و  شود یم یستر ToolPathعلاوه بر توقف محورها،   ،Emergencyهنگام 

 گردد.یمختصات برنامه باز م ینبه اول
ResetToolPath 

 یجیتالد یخروج یعلاوه بر توقف محورها، پورت ها ،Emergencyهنگام 

 شوند. یآنالوگ را خاموش م یها یکنترلر و خروج
ClearOutPorts+ClearAnalog 

 وگآنال یهایکنترلر و خروج یخروج یهاپورت ،Emergencyهنگام 
 یموتورها آزاد م ،گردندمیفعال یرمتوقف و غ محورها ،شوند یخاموش م

مختصات برنامه باز  ینگردد و به اولیم یستر ToolPath ینشوند و همچن

 گردد.یم

All 

 

System\HomeNecessary 

 .شودیدستگاه استفاده م Homeوجود  یتاهم یزانم یینتع یبرا متغیر ینا

 

قابل حرکت  یندارد و هم محورها به صورت دست یتیاهم Homeنداشتن  یاحالت داشتن و  یندر ا

 باشد.یاجرا مباشند و هم برنامه قابلیم
0 

 یقابل حرکت م یمحورها به صورت دست ،نداشته باشد Homeکه دستگاه  یحالت در صورت یندر ا

 باشد.یبرنامه قابل اجرا نم یباشند ول
1 

قابل حرکت  یها به صورت دستنه محور ،نداشته باشد Homeکه دستگاه  یحالت در صورت یندر ا
ها به داشته باشد که هم محور Home دستگاه یدباشد و ابتدا بایاجرا مباشند و نه برنامه قابل یم

 باشد. اجراباشند و هم برنامه قابلیقابل حرکت م یصورت دست

۲ 

 

System\HomeOrder 

 Z، Homeحالت ابتدا محور  ینکه در ا Z,XY باشد. به عنوان مثال یها ممحور شدن Home یبترت یینتع یبرا متغیر ینا

 .شوندیم Home به صورت همزمان Yو  Xسپس محور  ،Zمحور  Homeو پس از اتمام  شودیم

. به شودانجام میمحورها  Home ،نوشته شده یببه صورت جداگانه و به ترت ،محورها کاما باشد یناگر ب -

 X،  Homeاز محور  ،و بعد از آن شودیم یینتع Zمحور  Homeحالت ابتدا  ینکه در ا Z,X,Yعنوان مثال 

 .شودیم یینتع Yمحور  Home ،و در آخر شودگرفته می

 ینکه در ا ZXYبه عنوان مثال . شودانجام میمحورها  Home ها کاما نباشد به صورت همزمان محور یناگر ب -

 .شودیم یینبه صورت همزمان تع ZXYمحور  Homeحالت 



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۲۵۲ 

 

System\PulseDivider 

 یاس نرخ پال ینتناسب ب یجادبه منظور ادر واقع باشد. یم مشخصی یکنترلر به عددها یخروج یهاپالس یمتقس به منظور

Pulse Rate هستند که اگر  هاییموتورپالس است و یلوک ۵00نرخ پالس کنترلر  یگرباشد. به عبارت دیها مکنترلر و موتور

 Pulse Rateمثال اگر  ی. براشودیمشکل م یجادباعث ا ینبنابرا ،دارند یتریینپا Pulse Rateها شود آن استفادهاز آن ها 
به  .شودپالس  یلوک 1۲۵که نرخ پالس کنترلر  شود یمتقس ۴پالس بر باید صورت  ینپالس باشد در ایلوک 200سرو موتور 

انتخاب  PulseDivider یرا برا ۸عدد  یدپالس دارند با یلوکPulse Rate،  100 که ییاستپ موتورها عنوان مثال دیگر برای

 خواندن پالس کنترلر را داشته باشد. ییتوانا ،که استپ موتور کرد

System\Analogs\Analog[n] \Enabeld 

[n]  استآنالوگ  یخروج یهاینپ یکنندهیینباشد که تع یم ۲و  1معرف عدد. 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل Analog[n]باشد، پورت  False ین متغیرا اگر

 گردد.یشده، قابل استفاده میینتع ینکو با توجه به ل شودیفعال م Analog[n]باشد، پورت  True ین متغیرا اگر

System\Analogs\Analogs[n]\Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

System\Axes\Axes[n]\Acceleration 

 [n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

در شتاب حرکت  یریتاث این متغیر مقدارکه باشد. یم  unit/s²محور بر حسب یشتاب حرکت دست یینتع یبرا متغیر ینا

 ندارد.   ToolPathبرنامه توسط  یاجرا

فت توان گیم یبه طور کل .شودیم یینوزن محور و قدرت موتور، تع ی،با در نظر گرفتن لخت یرمتغ ینا یمقدار مناسب برا

 د. دار یرمتغ ینبا مقدار ا یممستق یمعکوس و قدرت موتور رابطه یو وزن محور رابطه یلخت

 باشد.یم ۳0000تا  10 ینب ینمود، عدد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار

System\Axes\Axes[n]\AlarmEnabled 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکننده یینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

فعال باشد، این متغیر در نظر  در همین جدولSystem\AlarmEnabled در آدرس  AlarmEnabledدر صورتی که متغیر 

 شود.گرفته می

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  AlarmEnabled متغیر

 شود.یگرفته م دهیگردد و نادیفعال میرغ یمحور موردنظر به صورت کل AlarmEnabledباشد،  False ین متغیرا اگر
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و اگر قسمت مربوط به آلارم موتور محور مورد  شودیمحور مورد نظر فعال م  AlarmEnabledباشد،  True ین متغیرا اگر

صورت اگر موتور محور مورد نظر آلارم داشته باشند، آلارم را  ینشده باشند )طبق بخش دوم( در ا یکشیمس ینظر به درست

نشده باشد مجددا آلارم  یکشیمس یابه آلارم اشتباه باشد و  مربوطقسمت  یکش یاگر س ین. همچنشودداده مینشان 

 شود. یمحور مورد نظر روشن م

 .کرد Falseرا  AlarmEnabledمتغیر  یدآلارم ندارد با یها چون خروجدر استپ موتور ید،توجه داشته باش -

System\Axes\Axes[n]\Backlash 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 ین. اردک یخنثبه طور تقریبی را  یتوان اثر لقیم یرمتغ ینباشد، توسط ا یلق یدارا یکیکه محور بطور مکان یصورت در

 باشد.  واحد آن محوردر طول محور بر حسب  یمقدار متوسط لق یدمقدار با

 باشد.یم 1تا  0 ینب ینمود، عدد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

 

System\Axes\Axes[n]\Direction 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 یالملل ینب ی. بهتر است جهت حرکت محورها با استانداردهاشودیم استفادهحرکت محور  تعیین جهت یبرا متغیر ینا

 توان از قانون دست راست استفاده کرد. یجهت درست محورها م یینتع یمنطبق باشند. برا

 
 باشد.یمPositive یا  Negative، کرد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

System\Axes\Axes[n]\Enabled 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یباشد، محور مورد نظر به صورت کل False متغیرین ا اگر

 .شودیباشد، محور مورد نظر فعال م True ین متغیرا اگر

 ۲را فعال و محور  ۳و  1توان محور ی. به عنوان مثال نمشوندفعال  یببه ترت یدمحور ها با ید،توجه داشته باش -

 .نمودفعال یرغرا  ۳را فعال و محور  ۲و  1محور  یدبلکه با، نمودفعال یررا غ
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System\Axes\Axes[n]\HomeDetectVelocity 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

باشد  یادز یدنبا یرمتغ ینمقدار ا شود.استفاده میسنسور هوم  یصت برگشت محور بعد از تشخسرع یینتع یبرا متغیر ینا

سنسور هوم، محور در جهت معکوس  یصنقطه هوم داده شود. بعد از تشخ یقدق یینتع یبرا یتا به سنسور فرصت کاف

 .شودکند که سنسور آزاد یحرکت م ییسنسور هوم تا جا

System\Axes\Axes[n]\HomeDirection 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

وان تاستفاده از این متغیر میبنابراین با  شود.استفاده میحرکت محور به سمت سنسور هوم تعیین جهت  یبرا متغیر ینا

 محل قرارگیری سنسور هوم را تعریف کرد.

 باشد.یم Negative، Positiveنمود،  یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

System\Axes\Axes[n]\HomeDisplace 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 شود.یم یینتع یرمتغ ینبعد از هوم شدن، توسط ا ،محوری هوم نقطه ییجابجا مقدار

System\Axes\Axes[n]\HomeFastVelocity 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب ،داشته باشید. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 .شودیم یینتع یرمتغ ینتوسط ا، مقدار سرعت به سرعت بالا در هنگام هوم شدن یازن در صورت

باشد. در واقع سنسور هوم اول برای داشته باشید برای اجرای این متغیر نیاز به اضافه نمودن سنسور می توجه -

HomeFastVelocity ر هوم دوم برایو سنسو HomeVelocity باشد.می 

 

System\Axes\Axes[n]\HomeLocation 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب ،داشته باشید. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 یدر صورت ،یگر. به عبارت دشوداستفاده می هوم پس از فعال شدن سنسور هوم، یمختصات نقطه یینتع یبرا متغیر ینا

نقطه هوم  یتوان مقدار عددیم یرمتغ ینباشد، توسط ا MaxCourse یا MinCourseاز  یرغ ینقطه هوم مقدار یتکه موقع

 کرد. یینرا تع
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System\Axes\Axes[n]\HomeVelocity 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 .کرد یینتع یرمتغ ینتوان توسط ایسرعت هوم شدن را م

System\Axes\Axes[n]\MaxCourse 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

پس از  ،دیگر. به عبارت شودیتواند داشته باشد، استفاده میکه محور مورد نظر م یحداکثر کورس یینتع یبرا متغیر ینا

 نخواهد شد.  محدوده خارج ینمحور خواهد بود و محور از ا یبالا یمحدوده ،مقدار ینهوم شدن، ا

 باشد.می 910تا  -910تعریف کرد، عددی بین این متغیر توان برای مقداری که می -

System\Axes\Axes[n]\MaxCourseGrid 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

هوم شدن و یا مواقعی که عملیات قبل از ، ToolPathدر  خطوط راهنمااکثر کورس نمایش حدتعیین  یبرا متغیر ینا

قبل از هوم شدن و یا مواقعی که دستگاه نیاز به هوم شدن ندارد، باشد. به عبارت دیگر، می دستگاه نیاز به هوم شدن ندارد،

  شود.وسط این متغیر مشخص میبالای نمایش خطوط راهنما ت یمحدوده

 باشد.می 910تا  -910تعریف کرد، عددی بین این متغیر توان برای مقداری که می -

System\Axes\Axes[n]\MaxVelocity 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 سرعت محور را تحت یطشرا یمقدار در تمام ین. اشودیم یینتع یرمتغ ینحرکت محور توسط ا یسرعت مجاز برا بیشترین

 دهد. یقرار م یرتاث

ر در نظ محور ینا یسرعت ممکن برا یشتریندر نظر گرفته نشود، ب یرمتغ ینا یبرا یمقدار هیچ که یدر صورت -

  .شودگرفته می

System\Axes\Axes[n]\MinCourse 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

س از هوم ، پیگرعبارت د. به شودیتواند داشته باشد، استفاده میکه محور مورد نظر م یحداقل کورس یینتع یبرا متغیر ینا

 محدوده خارج نخواهد شد.  ینمحور خواهد بود و محور از ا یینپا یمحدوده ،مقدار ینشدن، ا

 باشد.می 910تا  -910تعریف کرد، عددی بین این متغیر توان برای مقداری که می -
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System\Axes\Axes[n]\MinCourseGrid 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

که  یمواقع یاهوم شدن و  یاتقبل از عمل ،ToolPathحداقل کورس خطوط راهنما در  یشنما یینتع یبرا متغیر ینا

د، به هوم شدن ندار یازکه دستگاه ن یمواقع یاهوم شدن و ، قبل از یگرباشد. به عبارت دیبه هوم شدن ندارد، م یازدستگاه ن

  شود.یمشخص م یرمتغ ینخطوط راهنما توسط ا یشنما یینمحدوده پا

 باشد.می 910تا  -910تعریف کرد، عددی بین این متغیر توان برای مقداری که می -

System\Axes\Axes[n]\Name 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

  .شودیم یینتع یرمتغ ینمحور توسط ا نام

 باشد. Cو  X,Y,Z,U,V,W,A,Bتواند یکی از حروف توجه داشته باشید نام محور می -

System\Axes\Axes[n]\Rotary 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تع یم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Rotary متغیر

 .شودگرفته میدر نظر  یباشد، حرکت محور مورد نظر به صورت خط False متغیر ینا اگر

 . شودگرفته می در نظر یباشد، حرکت محور مورد نظر به صورت دوران True یرین متغا اگر

و   MinCourse توسطحرکت محور ها  ،انتخاب شود یکه محور با حرکت دوران یدر صورت ید،توجه داشته باش -

MaxCourse به داخل محدوده  یتمحدوده با حفظ موقع ینخارج از ا یرها، مقادییو در جابجاشود یمحدود نم

 .شوندمنتقل می

System\Axes\Axes[n]\RundTrip 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  RundTrip متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یبه صورت کل RundTripباشد،  False متغیر ینا اگر

، شودشده، منتقل میی تعیینترین نقطهبالاها ابتدا محور مورد نظر به  ییجاهباشد، در هنگام جاب True ین متغیرا اگر

می  جاشده، جابهتعیین یتر مورد نظر به موقعو در انتها محومنتقل  در نظر گرفته شده یتبه موقع یگرد یسپس محورها

ها، ابتدا محور ییهنگام جابجا باشد،Axes3 ، Trueدر RundTrip ، اگر متغیر روتر یهادر دستگاه، . به عنوان مثالشود

به  Zو در انتها محور  حرکت کرده تعیین شده یتبه موقع Yو  X یسپس محورها شود،منتقل مینقطه  ینبه بالاتر Zمحور 

 .شودمنتقل میمورد نظر  یتموقع
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System\Axes\Axes[n]\SameAs 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

 ین. مقدار اایجاد کرد متصل کرد و دو محور همسان یمحور را به محور مشخص یکپالس  یتوان خروجیم یرمتغ ینتوسط ا

  .محور به آن متصل شود یناست که قرار است ا یشماره محور یابرابر با نام و  یرمتغ

 یاستفاده ممحور قبل از نام و شماره آن  یز به حرکت در خلاف جهت محور مورد نظر، از علامت منفیادر صورت ن -

 . شود

 شود.استفاده می داشته باشد،وجود موتور  یکاز  یشمحور ب در یک که هنگامی معمولا در -

 .شود یینتع Axis یامحور  ینآخر یدشود، بایم یفتعر SameAsآن پارامتر  یکه برا یمحور ید،داشته باش توجه -

System\Axes\Axes[n]\Step 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

باشد. در واقع انطباق اندازه یپالس م یکحرکت به اندازه  یمقدار حرکت محور بر حسب واحد مورد نظر به ازا یرمتغ این

 نیبراسیوکه به آن کال شودانجام می یرمتغ یناستاندارد توسط ا یاز واحدها یکیها با اندازه حرکت بر اساس حرکت محور

،  متریسانت 1 متر،یلیم 1برابر با  مورد نظر واحد حرکت محور 1 توان تعیین کرد کهمی . به عنوان مثال،شودگفته می یزن

 و ... باشد. ینچا 1

شک . بدون شوده میمحاسبه بدست آورد توسط یاتناسب و  یجادو ا یریگاندازهاز طریق  یا یرمتغ ینا -

انتقال  یستمها و سیواز درا یباشد که لازمه آن داشتن اطلاعاتیم یترتر و مطمئنیقمحاسبه روش دق

 حرکت است. 

امکان  یشده که به سادگارائه  Radonix Calibratorبه نام  یافزارنرم یرمتغ ینا یریگاندازه یبرا -

 .(شودمراجعه  ۵ فصللطفا به  یشتراطلاعات ب ی. )براشودیفراهم م یبراسیونکال

System\Axes\Axes[n]\Unit 

[n] فعال، وجود  یمحورها ینب داشته باشید،. توجه استشماره محور  یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب

 باشد. یمجاز نم یرفعالمحور غ

رفا نداشته و ص ینترفیسا یدر محاسبات داخل یریتاث یرمتغ یناست. ا یریگواحد اندازه یشجهت نما یارشته یرمتغ این

 .شوداستفاده می یشجهت نما

System\InPorts\InPort[n]\Enabled 

 [n] باشد. یکنترلر م یجیتالد یهایورود ینمعرف شماره پ 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یموردنظر به صورت کل یباشد، پورت ورود False ین متغیرا اگر

 گردد.یشده، قابل استفاده میینتع ینکو با توجه به ل شودیموردنظر فعال م یباشد، پورت ورود True ین متغیرا اگر
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System\InPorts\InPort[nn]\Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

System\InPorts\InPort[n]\NC 

[n] باشد. یکنترلر م یجیتالد یهایورود ینمعرف شماره پ 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

در نظر گرفته ( Normally Openمورد نظر به صورت نرمال باز ) یبدون مقدار باشد، پورت ورود یا False متغیر ینا اگر

 شود. یم

 شود.یدر نظر گرفته م( Normally Closedمورد نظر به صورت نرمال بسته ) یباشد، پورت ورود True متغیر ینا اگر

System\OutPorts\OutPort[n]\Enabled 

[n] باشد. یکنترلر م یجیتالد یهایخروج ینمعرف شماره پ 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیفعال میرغ یمورد نظر به صورت کل یباشد، پورت خروج False ین متغیرا اگر

 گردد.یشده، قابل استفاده میینتع ینکو با توجه به ل شودیمورد نظر فعال م یباشد، پورت خروج True ین متغیرا اگر

System\OutPorts\OutPort[n]\Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

System\OutPorts\OutPort[n]\NC 

[n] باشد. یکنترلر م یجیتالد یهایخروج ینمعرف شماره پ 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

در نظر گرفته  (Normally Openمورد نظر به صورت نرمال باز ) یبدون مقدار باشد، پورت خروج یا False متغیر ینا اگر

 شود. یم

 شود.ی در نظر گرفته م (Normally Closedمورد نظر به صورت نرمال بسته ) یباشد، پورت خروج True متغیر ینا اگر

System\ToolPath\Acceleration 

باشد. مقدار یم  unit/s²برنامه بر حسب یاجراهنگام  ها به صورت همزمان درشتاب حرکت محور یینتع یبرا متغیر ینا
و  کییمقدار به صورت مکان ین. اشودیم یینوزن محور و قدرت موتور، تع ی،با در نظر گرفتن لخت یرمتغ ینا یمناسب برا

 یمعکوس و قدرت موتور رابطه یحور رابطهو وزن م یتوان گفت لختیم یباشد. به طور کلیقابل محاسبه م یبیتقر

 دارد. یرمتغ ینبا مقدار ا یممستق

 باشد.یم ۳0000تا  10 ینب ی، عددکرد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -
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System\ToolPath\Axes 

 . شوند یم یینتع یرمتغ ینتوسط ا ،باشندیم (Interpolateحرکت همزمان ) یکه دارا ToolPathبکار رفته در  یمحورها

 .شوندجدا  یکدیگرتوسط کاما ) ، ( از باید ، نام محورها یدتوجه داشته باش -

System\ToolPath\FeedVelocity 

 یبه عنوان مبنا، مشخص شده است یرمتغ ینکه در ا یمقدار ،نشده باشد یینتع F یا GCode، Feed کد که داخل یهنگام

 .شودیمگرفته سرعت حرکت در نظر 

System\ToolPath\FeedVector 

حرکت همزمان ی سرعت در محاسبهToolPath مقدار نداشته باشد، تمامی محورهای موجود در  ین متغیر،ا اگر

(Interpolate) شوند.  به کار برده می 

برده می  ( به کارInterpolate)ی سرعت حرکت همزمان شود، در محاسبهمحورهایی که نام آنها در این متغیر وارد می

  شوند.

System\ToolPath\Focus 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Focus متغیر

 تمامدر کار متمرکز شده و یزکل م یروبر  یش، نمافایل اجراییبدون مقدار باشد، هنگام باز کردن  یا False ین متغیرا اگر

 . شودداده می یشنما یزم ،صفحه

داده  یشطرح نما ،تمام صفحهدر طرح متمرکز شده و  یرو یش، نمافایل اجرایی باشد، هنگام باز کردن True ین متغیرا اگر

 .شودمی

System\ToolPath\JunctionFactor 

. کنندیم یسازیهشب یزیشکل را توسط خطوط ر یمنحن یرهایکد، معمولا مس یحرکت به ج یرمس یلتبد یافزارهانرم
ه شد یفها و طول خطوط و با در نظر گرفتن شتاب حرکت تعریهزاو ینوجود دارد که بر اساس ا ییهایهخطوط زاو ینا ینب

است که در سرعت مجاز  یبیدر واقع ضر یرمتغ ین. اشودیها محاسبه ماطعتق ینسرعت مجاز عبور از ا ،ToolPath یبرا

 شود.میضرب محاسبه شده، 

ها دستگاه توان عبور از تقاطع یادر نظر گرفته شده باشد  که شتاب حرکت کم یدر موارد 1از  یشترب یرمقاد -

 شود.یماستفاده  داشته باشد،را  یشترب یبا سرعت

 باشد.یم 100تا  1 ینب ی، عددکرد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

System\ToolPath\LastView 

 باشند:یم یربه صورت ز در نظر گرفته شده است کهLastView  یشنما یبرا یساختار کل سه

Default هنگام باز شدن برنامه، ساختار  یندر اToolPath دهد.نمای بالای میز را نمایش می 
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Read_Data هنگام باز شدن برنامه، ساختار  یندر اToolPath  نمایی که قبلا توسط کلید میانبر

Ctrl+Shift+Alt+V گذارد.  ذخیره شده است را به نمایش می 

Read_Write_Data هنگام باز شدن مجدد برنامه، ساختار  یندر اToolPath  آخرین نمایی را که در برنامه وجود

 دهد.  داشته است را نمایش می

 

System\ToolPath\MinLineLength 

 . به عبارتشودآورده میبه دست  یو بردار شودمی یبرهم نهها استپ یانگینم ،پارامتر صفر باشد ینمقدار ا هنگامی که
در نظر  شود،قبول  یدکه با یخط ینبه عنوان کوچکتر، هااستپ یبرابر برهم نه 10 ،پارامتر صفر باشد یناگر مقدار ا ،یگرد

 . بهشوندیمتصل م یبه خط بعد هاو آن شودگرفته می یدهکوچکتر از آن مقدار ناد یهاخط ،کار ینو با ا شودگرفته می

 ینبه عنوان کوچکتر هابرابر استپ 10تر صفر باشد، پارام ینمتر باشند و مقدار ایلیهزارم م 1 ،هااگر استپ ،عنوان مثال

صدم  1 یهاو خط شوندیمتصل م یبه خط بعدمتر یلیصدم م 1کوچکتر از  یهاخط یعنی ،شودگرفته می مقدار در نظر

 شوند. بدون تغییر اجرا می ،متریلیصدم م 1بزرگتر از  یامتر یلیم

System\ToolPath\Smoothness 

 شود. در واقع منحنی سرعت از حالت خطی به حالتاستفاده میترتر و نرمیکنواخت یحرکتایجاد  یبرا متغیر ینا

  S-Curve شود. با افزایش مقدار این متغیر، میزان انحنای منحنی تبدیل می S-Curveشود.نیز بیشتر می 

 . نشود یینتع بالا متغیر ینمقدار ابهتر است  ،باشد یادز دستگاه یا شتاب اگر سرعت -

 باشد.یم یهثانیلیم ۲۵0تا  1 ینب ی، عددکرد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه می مقدار -

System\ToolPath\TraverseAcceleration 

 ینا یباشد. مقدار مناسب برایمunit/s² برنامه بر حسب  یبدون اجرا ،محورها ییجاشتاب جابه یینتع یبرا متغیر ینا
ابل ق یبیو تقر یکیمقدار به صورت مکان ین. اشودیم یینوزن محور و قدرت موتور، تع ی،با در نظر گرفتن لخت یرمتغ

 با مقدار یممستق یمعکوس و قدرت موتور رابطه یو وزن محور رابطه یتوان گفت لختیم یباشد. به طور کلیمحاسبه م

 دارد. یرمتغ ینا

 باشد.یم ۳0000تا  10 ینب ی، عددکرد یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

System\ToolPath\TraverseVelocity 

، استفاده می G0جایی توسط جابه هنگام و همچنینبرنامه  یبدون اجرا محورها، ییجابهسرعت جا یینتع یبرا متغیر ینا

 شود. 

System\ToolPath\View 

 ینترفیسدر ا یشنما یبصرفا ترک یرمتغ ینا در شوند.یمشخص م یرمتغ ینتوسط ا ToolPathدر  یشقابل نما یمحورها

 استفاده شود. یباتترک یندر ا Bو  X ،Y  ،Z  ،C  ،A یهاحتما از نام یدو با شودیمشخص م
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 شوند.یداده م یشانم یرمتغ یننوشته شده در ا یهامحور یببه ترت ،Toolpathبه کار رفته در  یهامحور -

 باشد. یشترب ToolPathبکار رفته در  یاز محورها ید، نبایرمتغ ینتعداد محورها در ا  -

 

 یردر نظر گرفته شده است که به صورت ز ToolPath یشنما یبرا ینترفیسمحورها در ا یببه همراه ترت یساختار کل سه

 باشند:یم

باشد. یبه بالا م یینپا ازچپ به راست و محور دوم  از یشساختار محور اول در صفحه نما یندر ا  :محور ۲ساختار 
از چپ  X باشد کهیم Y و X مسطح و نرمال دو محور یشنما یبه معنX,Y  مقدار  ،به عنوان مثال

. دباش یمعکوس حالت قبل م Y,X شود، و مقداریداده م یشبه بالا نما یینپااز  Y به راست و

 .باشدیبه بالا م یینپااز  Z از چپ به راست و X حالت مسطح دو محور  X,Zهمچنین

 باتیترک ین. اشودداده میکاربر قرار  یاردر اخت یشنما یبرا یادیز یباتساختار ترک ینااز طریق   :محور ۳ساختار 
 یشنما یبرا یباتیترکهمچنین ، و باشدمی آنها ییو جابجا X,Y,Z مانند ینکارتز یباتشامل ترک

که محور  باشد.میدو محور اول  یممکن برا ییو جابجاX,Y,C  حرکت مانند یرمحور مماس به مس

 انتخاب شود، C محور که یبه بالا و محور سوم در صورت یینپااز به راست، محور دوم  پچاز اول 

 .شودداده می یشنما یرونبه ب یتورصورت از عمق مان ینا یرو در غ یرمماس به مس

باشد.  یسه محور اول م ییاز جابجا یباتیو ترکX,Y,Z,A،  X,Y,Z,B یهااز محور یباتیشامل ترک :محور ۴ساختار 
 ، استفادهباشندیم یمحور روتار یک یداراکه  ،چهار محور یهادستگاه یشنما یبرا یباتترک ینا

و در  X,Y,Z,A یباتمحور اول باشد از ترک یدر راستا یکه محور روتار یکه در صورتشود. می

 شود.یاستفاده م X,Y,Z,B  یباتمحور دوم باشد از ترک یدر راستا اریکه محور روت یصورت

 

 (16جدول)
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 Timerزیرشاخه  4-2-2-6-10
 

Timer 

 

، 1حله طبق مر یگرد ی. به عبارتکرداضافه  یدجد یمرتوان تایم، گذاشته شده است یششکل بالا به نمادر که  یطبق مراحل

به نام  یاپنجره، Add Timer با فشردن ۲ یفشرده و سپس طبق مرحله Timer یشاخه یچپ موس را بر رو یککلابتدا 

Entre Timer Name به عنوان مثال  کرد،انتخاب  یدجد یمرتا یتوان نام مورد نظر را برایم ۳ یکه طبق مرحله شودیباز م

 .شودیاضافه م Timer یهاشاخهیربه ز یدجد یمرتا (،۴طبق مرحله )  OKیو فشردن دکمه T1با نوشتن 

Timer\[n]\Automatic 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Automatic متغیر

فانکشن )جدول  ینکدر ل StopTimerو  RunTimer یهافانکشنبا استفاده از  یمرفرمان تا، باشد False متغیر ینا اگر

-یاجرا م Linkشده در قسمت یینتع ینکبا توجه به ل یمرآن تا ،یمرتا یو پس از صدور فرمان اجرا شودصادر می( ۴شماره 

 .شود

 .شودیشده اجرا م یینتع ینکبا توجه به ل یمرتا ،یکبرنامه به صورت اتومات یدر هنگام اجرا، باشد True متغیر ینا اگر

به طور کامل ( ۴)جدول شماره فانکشن  ینکدر جدول مربوط به ل StopTimerو  RunTimer یهافانکشن -

 .  شودمراجعه  ۴ یبه جدول شماره برای اطلاعات بیشترلطفا  است،داده شده  یحتوض

Timer\[n]\Continuouse 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Continuouse متغیر

 . شودیبار اجرا م یکفقط  یمرتا ،باشد False متغیر ینا اگر

شمار مرتبه یب ControlStatusCondition متغیر شده درییندر صورت برقرار بودن شرط تع یمرتا، باشد True متغیر ینا اگر

 .شودیتکرار م

 

 

1 

۲ 

۳ 

۴ 
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Timer\[n]\ControlStatusCondition 

( در پارامتر ینکل) ControlStatus یهامانواز آرگ کردن یکیباشد. با وارد یم یمرتا یشرط در هنگام اجرا یینجهت تع

 متغیر. به عنوان مثال اگر شوداجرا  یطیدر چه شرا یمرکه تا کرد یینتوان تعیم ControlStatusConditionمتغیر 

ControlStatusCondition,1 شودیاجرا م ،باشد ینافزار آنلاکه نرم یدر صورت یمرتا شود، انتخاب. 

لطفا جهت ، داده شده است یحبه طور کامل توض پارامتر ینکدر جدول مربوط به ل ControlStatus پارامتر -

 .  شودمراجعه  6 یبه جدول شماره اطلاعات بیشتر

 .کرد یینتع ControlStatusCondition متغیر یشرط را برا یامان وآرگ یکتوان یتنها م یدتوجه داشته باش -

Timer\[n]\Duration 

 )به یمرتا یپس از صدور فرمان اجرا ،یگرباشد. به عبارت د یم یهثانیلیبر حسب م یمرتا یزمان اجرا طول یینجهت تع

که در  یبه مدت زمان، سپس شده است یمتنظ Interval متغیرکه در  یشدن زمان یاز سپر ، بعد(یدست یا یکصورت اتومات

پس از صادر شدن فرمان  ،باشد Duration =5000اگر  ،عنوان مثال. به شوداجرا می یمرتا ،شده است وارد Duration متغیر

پس خاموش سو  شودیاجرا م یهثان ۵به مدت  یمرتا  Intervalمتغیرشده در  یینزمان تع سپری شدنو پس از  یمرتا یاجرا

 .شودیم

Timer\[n]\Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهفعال و نادیرغ یمورد نظر به صورت کل یمرتا ،باشد False متغیر ینا اگر

 دد.گریقابل استفاده م ،شدهیینتع ینکها و لمتغیرو با توجه به  شودیمورد نظر فعال م یمرتا، باشد True ین متغیرا اگر

Timer\[n]\Interval 

ان پس از صدور فرم ،یگر. به عبارت دشوداستفاده می یهثانیلیبر حسب م یمرتا یزمان شروع اجرا یینتع این متغیر برای
اجرا  یمرشده است. تا یمتنظ Intervalکه در پارامتر  یشدن زمانی( بعد از سپریدست یا یک)به صورت اتومات یمرتا یاجرا

. یهثان 60 سپری شدن و پس از ریمتا یشدن فرمان اجرا. پس از صادردباش Interval=60000 . به عنوان مثال. اگرمی شود

 .شودیاجرا م

 شود.در همین جدول فعال باشد، این روال تکرار میTimer\[n] در آدرس  Continuouseدر صورتی که متغیر 

Timer\[n]\Link 

 InPort 
 (۲جدول)

 OutPort 
 (۳جدول)

 Function 
 (۴جدول)

 Analog 
 (۵جدول)

 Value 
 (6جدول)

 (1۷)جدول
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 ToolChanger زیرشاخه 4-2-2-6-11

 

ToolChanger 

ToolChanger\AutoSetToolHeight 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  AutoSetToolHeightمتغیر 

 شود.یگرفته م یدهفعال و نادیرغ یبه صورت کل AutoSetToolHeight ،باشد Falseمتغیر  ینا اگر

 یصابزار ابتدا با استفاده از سنسور تشخ یضو در هنگام تعو شودیفعال م AutoSetToolHeight ،باشد Trueمتغیر  ینا اگر

 ،شود یابزار صادر م یضهر بار که دستور تعو روند ینا شود.یانجام مابزار  یضو سپس تعو شودیثبت مارتفاع ابزار ، ارتفاع

 . شودمیانجام 

ToolChanger\ClampDepth 

از نوع   Tool Holderیاابزار  یدارندهنگه یها. در واقع اگر کلمپشوداستفاده میکلمپ  یارتفاع گود یینتع این متغیر برای

  . شودیم یینتع یرمتغ ینا یقکلمپ از طر یمقدار ارتفاع گود، یردکلمپ قرار گ ینباشند و ابزار در گود یفشار

 باشد.یم متریلیم 100تا  0 ینب یعدد کرد، یفتعر یرمتغ ینا یتوان برایکه م یمقدار -

ToolChanger\CurrentTool 

 .شودیم ینگهدار یرمتغ ینتوسط ا یشماره ابزار جار

ToolChanger\DefaultTool 

دستگاه،  یساختار یلکه به دلا یدر صورت ،یگرباشد. به عبارت دیفرض میشابزار فعال به صورت پ یینتع این متغیر برای

 کردن مشخص یبرا یرمتغ ینبه عنوان ابزار فعال در نظر گرفته شود، از ا یابزار مشخص و ثابت یدهنگام باز کردن برنامه، با

 .شودیشماره ابزار فعال استفاده م

 یمقدار متغیر ینلذا به طور معمول ا ،خاص کارکرد دارد یهادستگاه یبرا یرمتغ ینا یدتوجه داشته باش -

 از عدد باشد. یخال یدندارد و با

ToolChanger\Enabled 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

گرفته  یدهو نادفعال یرغ یبه صورت کل یکابزار اتومات یضتعو یا ToolChanger ،بدون مقدار باشد یا False متغیر ینا اگر

 شود.یم

 .شودیفعال م یکابزار اتومات یضتعو یاToolChanger ،باشد True متغیر ینا اگر
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ToolChanger\GoSafeLocation 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  GoSafeLocation متغیر

 شود. یگرفته م یدهفعال و نادیرغ یبه صورت کل GoSafeLocation ،باشد False متغیر ینا اگر

که لازم باشد قبل از  شودیاستفاده م یهنگام متغیر ین. اشودیفعال م GoSafeLocation ،باشد True متغیر ینا اگر

. معمولا شودانجام میابزار  یضتعو ،یمنا یمنتقل شود و پس از انتقال به نقطه یمنمختصات ا یکدستگاه به ، ابزار یضتعو

 .شودیباشند. استفاده میم ینگکاور پارک ایکه دار ییهادستگاه یبرا متغیر ینا

ToolChanger\Jack3Delay 

نتها و که ابتدا، ا یدر صورت ،. در واقعشودیم یفتعر متغیر ینشود، ایابزار از جک استفاده م یضتعو یکه برا ییهادستگاه در

تمام ا یبرا یازمکث مورد ن یجادا یبرا یرمتغ یناز ا، استفاده نشده باشد یرمس یانتها یصهر دو سر جک از سنسور تشخ یا

 متغیر. نشده باشداستفاده  T-Jack3SensorPin یکه از ورود یدر صورت عبارت دیگر،به شود. یحرکت جک استفاده م

Jack3Delay یدر زمان روشن و خاموش شدن خروج توان مدت زمان مکثیشود که میفعال م T-Jack3Pin  تعیین را

  کرد. 

 یهاانت یصنسور تشخکه در دستگاه از س یردگیمورد استفاده قرار م یزمان یرمتغ ینا یدتوجه داشته باش -

سنسور نسبت به  ،در صورت وجود سنسور یراز، استفاده نشده باشد T-Jack3SensorPinی و ورود یرمس

 باشد.یم یتدر اولو Jack3Delay متغیر

به  یشتردر ارتباط است. جهت اطلاع ب T-Jack3Pin یو با خروج T-Jack3SensorPin یبا ورود یرمتغ ینا -

 .شودمراجعه  ۳و  ۲جداول شماره 

ToolChanger\JackDelay 

نتها و که ابتدا، ا یدر صورت ،. در واقعشودیم یفتعر متغیر ینشود، ایابزار از جک استفاده م یضتعو یکه برا ییهادر دستگاه

تمام ا یابر یازمکث مورد ن یجادا یبرا یرمتغ یناز ا، استفاده نشده باشد یرمس یانتها یصهر دو سر جک از سنسور تشخ یا

 متغیر. نشده باشد استفاده T-JackSensorPin یکه از ورود یدر صورت به عبارت دیگر،شود. یحرکت جک استفاده م

JackDelay ی در زمان روشن و خاموش شدن خروج توان مدت زمان مکثیشود که میفعال مT-JackPin  تعیین کرد. را  

 یهاانت یصکه در دستگاه از سنسور تشخ یردگیمورد استفاده قرار م یزمان یرمتغ ینا یدتوجه داشته باش -

 رمتغیسنسور نسبت به  ،در صورت وجود سنسور یراز، استفاده نشده باشدT-JackSensorPin ی و ورود یرمس

JackDelay باشد.یم یتدر اولو 

به  یشترجهت اطلاع بدر ارتباط است.  T-JackPin یو با خروج T-JackSensorPin یبا ورود یرمتغ ینا  -

 شود.مراجعه  ۳و  ۲جداول شماره 

ToolChanger\RotationSensorPeriod 

 دلینچرخش اسپ یبررس یبرا یزمان یودپر ،. در واقعشودیاستفاده م یندلتوقف چرخش اسپ یصتشخ این متغیر برای
از  یگنالیس یهثان یکاگر به مدت  ،باشد 1000 یرمتغ ینمقدار اکه  یشود. بعنوان مثال در صورتیم یینتع یرمتغ ینتوسط ا

 شود. یدر نظر گرفته م یندلفرستاده نشود، به منزله توقف چرخش اسپ یندلگردش اسپ یسنسور ورود
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ToolChanger\SpindleOffDelay 

 . شودیاستفاده م ابزار یضتعو ینح یندلتوقف اسپ تازمان مکث مدت  یینتع این متغیر برای

 شود. یگرفته م Routerدر شاخه  SpindleDelay یراز مقدار متغ ،نداشته باشد، مقدار آن یمقدار یرمتغ یناکه  یدر صورت

 ی هااز سنسور یکی یدارا یندلاگر اسپ یدتوجه داشته باش -
(T-HSD-S3Pin,T-CC-S3Pin,T-TEKNO-S3Pin,T-SpindleRotationSensorPin,T-InverterStopPin) 

    شود.گرفته می یدهناد متغیر ینا ،باشد

ToolChanger\ToolHolderDelay 

 نیرها کردن ابزار را داشته باشد. ا یاگرفتن و  یبرا یزمان کاف یندل،اسپ یدر نظر گرفته شده است که جک داخلی مکث

 .شودیم یینتع ToolHolderDelay یرزمان توسط متغ

ToolChanger\ToolsInCourse 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  ToolsInCourse متغیر

 .شودیفعال م یرغ ToolsInCourse ،باشد False ین متغیرا اگر

 ینیممو م یمماز ماکز ،Homeتواند پس از گرفتن یو اپراتور م شودیفعال م ToolsInCourse ،باشد True متغیر ینا اگر

دستگاه خارج از  ینگشود که پارکیاستفاده م یدر واقع زمان شود. خارج شود.یم یینهوم تع یاتعمل یکه در ط ییهاکورس

 یکابزار اتومات یضتعوبه منظور ها را بخواهد مختصات هر کدام از ابزار ربرباشد و کا یزم یو محدوده Homeمختصات 

 بدست آورد.

 .شود False متغیر ین. ایماتتنظ انجامپس از  یدتوجه داشته باش -

ToolChanger\Type 

 .شودیابزار استفاده م یضساختار تعو یینتع متغیر برایاین 

XYZ_YZ Reserve 

XYZ در راستای محور  یزاز م یتقسم یرو یبصورت خط ییهاابزار توسط کلمپX  یاY یرندگیقرار م. 
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XCZ محور  یرو یبصورت دوران ییهاابزار توسط کلمپX که همراه با محور  یرندگیقرار م Xجا بهجا

 شود.می

 

YCZ محور یرو یبصورت دوران ییهاباشد که ابزار توسط کلمپیم یچرخش ینگپارک ینترمعمول Y 

 شود.جا میبهجاY که همراه با محور  یرندگیقرار م

 

XZ محور  یرو یبصورت خط ییهاابزار توسط کلمپX از کلمپ  یو توسط جک باد یرندگیقرار م

 شود.جا میبهجاX که همراه با محور  شودیبه آن وارد م یاخارج و 
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YZ محور  یرو یبصورت خط ییهاابزار توسط کلمپY از کلمپ  یو توسط جک باد یرندگیقرار م

 شود.جا میبهجاY که همراه با محور  شودیبه آن وارد م یاخارج و 

 

CZ محور  یرو یبصورت دوران ییهاابزار توسط کلمپZ از کلمپ  یو توسط جک باد یرندگیقرار م

 شود.جا میجابهZ که همراه با محور  شودیبه آن وارد م یاخارج و 

 

XYZB Reserve 

XYZC گیرند.میز قرار می یرو یبصورت دوران ییهاابزار توسط کلمپ 
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XYZ_All باشد و مابقی محورها از سه محور میشود که تعداد محورها بیشتر هایی استفاده میبرای دستگاه

 برای تعویض ابزار باید به مختصات صفر منتقل شوند. 

 گیرند.میز قرار می یرو خطیبصورت  ییهاابزار توسط کلمپ

 

XYZAB توانند گیرند. در این حالت ابزارها میمیز قرار می یرو خطیبصورت  ییهاابزار توسط کلمپ

 نسبت به سطح میز زاویه داشته باشند.  

 

XYZA_MH Reserve 

XYZB_MH Reserve 

XZB_Vertical Reserve 
 

ToolChanger\Velocity 

را  نگیپارکاز و خروج به پارکینگ سرعت ورود توان می . در واقعشودیابزار استفاده م یضسرعت تعو یینتع این متغیر برای

 تعیین کرد.
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ToolChanger\Displacement\X 

 . شودیم یینتع یرهامتغ ینخارج کردن ابزار از درون کلمپ، توسط ا یبرا X یمحورها ییمقدار جابجا

 شود.کردن ابزار درون کلمپ انجام می معکوس این روند نیز هنگام رها

 .شدبا ینگنسبت به پارک گیردیقرار م یرمتغ ینکه درون ا یمقدار یدتوجه داشته باش -

ToolChanger\Displacement\Y 

  .شودیم یینتع یرهامتغ ینخارج کردن ابزار از درون کلمپ، توسط ا یبرا Y یهامحور ییمقدار جابجا

 شود.معکوس این روند نیز هنگام رها کردن ابزار درون کلمپ انجام می

 .باشد ینگنسبت به پارک گیردیقرار م یرمتغ ینکه درون ا یمقدار یدتوجه داشته باش -

ToolChanger\Displacement\Z 

به سمت بالا آمده، سپس به سمت  یرمتغ تنظیم شده برای اینمقدار  یبه اندازه Zاز رها شدن ابزار درون کلمپ، محور  پس

 شود.کند. معکوس این روند نیز هنگام گرفتن ابزار از درون کلمپ انجام میحرکت می یابزار بعد

  .داشته باشد یفاصله منطق یکابزارها  یهبق یباشد که از رو یابه اندازه یدبا یندلمقدار بالا آمدن اسپ -

ToolChanger\SafeLocation\X 

در شود. یاضافه م ToolChanger یدر شاخه SafeLocationبا نام  یاشاخهیرز ،باشد GoSafeLocation ، True متغیراگر 

منتقل  Xر محو یدر راستا متغیر ینشده توسط ایینتع یدستگاه به نقطه، ابزار یضقبل از تعوصورت استفاده از این متغیر، 

  شود.انجام میابزار  یضتعو یمن،ا یشود و پس از انتقال به نقطهیم

 .شودیم یینهوم دستگاه تع ینسبت به نقطه متغیر ینکه ا یدتوجه داشته باش -

ToolChanger\SafeLocation\Y 

در  شود. یاضافه م ToolChanger یدر شاخه SafeLocationبا نام  یاشاخهیرباشد. ز GoSafeLocation ،True متغیراگر 

منتقل  Yر محو یدر راستا متغیر ینشده توسط ا یینتع یدستگاه به نقطه، ابزار یضقبل از تعوصورت استفاده از این متغیر، 

 شود.انجام میزار اب یضتعویمن، ا یشود و پس از انتقال به نقطهیم

 .شودیم یینهوم دستگاه تع ینسبت به نقطه متغیر ینکه ا یدتوجه داشته باش -

ToolChanger\ToolHeightSensor\Velocity 

 باشد. یارتفاع ابزار م یصسرعت حرکت به سمت سنسور تشخ یینتع این متغیر برای

-در شاخه TraverseVelocityمتغیر  شده است ) یمتنظ TraverseVelocityمتغیر که در  یدستگاه با سرعت -

. در شودمنتقل میقرار دارد( به سمت مختصات سنسور ارتفاع ابزار  ToolPath یشاخهیرو ز System ی

-در شاخه Zمتغیر  شده توسط تا ارتفاع مشخص دستگاه ارتفاع ابزار، یریگاندازه یندبه هنگام شروع فرا ،واقع

و بعد  شودمنتقل می  TraverseVelocityبا سرعت   ToolHeightSensorیهشاخیرو ز ToolChanger ی

 .شودجا میبهجا یرمتغ ینشده در ا یینبا سرعت تع، از آن
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را به دنبال  یریگزمان اندازه یشافزا یزشود اما به همان نسبت نیدقت م یشسرعت باعث افزا ینمقدار کم ا -

 خواهد داشت.

ToolChanger\ToolHeightSensor\X 

 .شودیم یینتع یرمتغ ینتوسط ا Xمحور  یارتفاع در راستا یریگمختصات محل نصب سنسور اندازه

ToolChanger\ToolHeightSensor\Y 

 .شودیم یینتع یرمتغ ینتوسط ا Yمحور  یارتفاع در راستا یریگمختصات محل نصب سنسور اندازه

ToolChanger\ToolHeightSensor\Z 

مختصات به بعد  ینکه از ا شودیم یینتع یرمتغ ینتوسط ا Zمحور  یسنسور در راستا یمختصات شروع حرکت به سو

 .حرکت میکندToolChanger\ToolHeightSensor آدرسدر  Velocityشده در پارامتر  یینتعبا سرعت  Zمحور 

ToolChanger\Tools\ToolReference 

 کند.گیری میگیری ارتفاع ابزار بر مبنای آن ارتفاع ابزار را اندازهمختصاتی که سنسور اندازه

 یکاتبطور اتومیرد، صورت پذ یارتفاع ابزار با شماره ابزار صفر و با کولت خال یریگکه پروسه اندازه یدر صورت -

 باشد.یاز سطح کولت م یصورت ارتفاع ابزار، ارتفاع واقع ینشود و در ایم یمتنظ یرمتغ ینمقدار ا

 .باشدفرض این متغیر صفر است و در صورت استفاده از سنسور ارتفاع، نیازی به تنظیم کردن این متغیر نمیپیش

ToolChanger\Tools\Tool[n]\Enabled 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یها است که عددابزار یمعرف شماره 

 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Enabled متغیر

 شود.یگرفته م یدهفعال و نادیرغ یابزار مورد نظر به صورت کل، باشد False متغیر ینا اگر

 باشد.یم یکابزار به صورت اتومات یضو قابل استفاده در تعو شودیابزار مورد نظر فعال م ،باشد True ین متغیرا اگر

ToolChanger\Tools\Tool[n]\FadeCoefficient 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یابزارها است که عدد یمعرف شماره 

 FadeCoefficient باشد. به عنوان مثال اگر یهر متر طول حرکت م یابزار به ازا یخوردگ یزانم یینتع این متغیر برای

 .شودگرفته میطول ابزار در نظر  یبرا یخوردگ متریلیم 0.1ت هر متر طول حرک یدر واقع به ازا 0.1=

 باشند.های روتر دارای این ویژگی میتوجه داشته باشید فقط برخی از اینترفیس -

ToolChanger\Tools\Tool[n]\Head 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یها است که عددابزار یمعرف شماره 
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 شده است.  یفتعر Falseو  Trueبه صورت  Head متغیر

  شود.یمن گی( در نظر گرفته)کلهHead به صورت ابزار  ،باشد False ین متغیرا اگر

گونه ابزارها معمولا ابزار توسط  یندر ا شود.یم گی( در نظر گرفته)کلهHead به صورت ابزار  ،باشد True ین متغیرا اگر

 شود.یمشابه فعال م یزمیمکان یاو  یباد یجک

ToolChanger\Tools\Tool[n]\Height 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یابزارها است که عدد یمعرف شماره 

 . شودیارتفاع ابزار مورد نظر استفاده م یینتع این متغیر برای

بزار ا یابزار باشد بلکه مقدار ارتفاع نسب یارتفاع، ارتفاع واقع ینوجود ندارد که ا یالزام یدتوجه داشته باش -

با  یدستروش  یاو   SetToolHeightاستفاده از  یکبه دو روش اتومات یرمتغ ینباشد. مقدار ایمورد نظر م

 .یدآینقطه ثابت بدست م یکفاصله نوک ابزار با  یریگاندازه

ToolChanger\Tools\Tool[n]\X 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یابزارها است که عدد یمعرف شماره 

 باشد :یحالت مختلف متفاوت م ۲پارامتر در  ینا عملکرد

 متغیر، ینو  ا شودانجام می یندلابزار توسط اسپ یضدر واقع تعو ،باشدHead ، Falseمتغیر  اگر -1

 باشد. یم Xمحور  یابزار در کلمپ در راستا یدارمختصات محل نگه

 ،صورت ینباشد که در ایمجزا م یگدر واقع ابزار به صورت کله ،باشد Head ،True متغیراگر  -۲
 یدر راستا مبناآفست ابزار نسبت به ابزار  یگربه عبارت د یاو  مبنانسبت به ابزار  Xمختصات محور 

  باشد.یم Xمحور 

ToolChanger\Tools\Tool[n]\Y 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یابزارها است که عدد یمعرف شماره 

 باشد :یحالت مختلف متفاوت م ۲پارامتر در  ینا عملکرد

مختصات  متغیر، ینو  ا شودانجام می یندلابزار توسط اسپ یضدر واقع تعو ،باشدHead ، Falseمتغیر  اگر -1

 باشد. یم Yمحور  یابزار در کلمپ در راستا یمحل نگهدار

مختصات محور  ،صورت ینباشد که در ایمجزا م یگدر واقع ابزار به صورت کله ،باشد Head ،True متغیراگر  -۲

Y محور  یدر راستا مبناآفست ابزار نسبت به ابزار  یگربه عبارت د یاو  مبنابزار نسبت به اY باشد. یم 

ToolChanger\Tools\Tool[n]\Z 

- n باشد. یم 6۴تا  1 ینب یابزارها است که عدد یمعرف شماره 

 باشد :یحالت مختلف متفاوت م ۲پارامتر در  ینا عملکرد

مختصات  متغیر، ینو  ا شودانجام می یندلابزار توسط اسپ یضدر واقع تعو ،باشدHead ، Falseمتغیر  اگر -1

 باشد. یم Zمحور  یابزار در کلمپ در راستا یمحل نگهدار
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متغیر  ینصورت ا ینباشد که در ا یمجزا م یگدر واقع ابزار به صورت کله ،باشد Head ،True متغیراگر  -۲

  شود.یگرفته م یدهناد

 (1۸جدول)
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      (Tool Changer) ابزار اتوماتیکتعویض   

. در ابتدا یمپردازیآن م یاندازراه ییقهو طر Tool Changer یاو  یکابزار اتومات یضتعو یحقسمت به توض یندر ا

ا داشته ر یکابزار اتومات یضتعو یتمناسب که قابل ینترفیسا ،موجود در دستگاه خود یهامحوربا توجه به نوع  باید

نام  یدر انتها TC یکلمه یدارامعمولا را دارد  یکابزار اتومات یضتعو یتکه قابل ینترفیسی. اشودنصب ، باشد

 (۲۳باشد. )شکل یم ینترفیسا

 

 

 (۲۳شکل)

 

 Toolزاستفاده ا یبرا یازمورد ن یماتتنظ یدحال با ،یکسافزار رادوننرم کردنو باز  ینترفیسپس از نصب ا

Changer  یپنجره باید منظور ابتدا ینکه به ا کردرا اعمال Setting  یو به شاخه شودباز ToolChanger  که

 یماتتنظ یحقسمت به توض ین. در اشودمراجعه  ،وجود دارد Tool Changerمربوط به  یماتتنظ یدر آن تمام

 .یمپردازیم Tool Changer یاندازتر جهت راهیضرور

 

  یدر جدول مربوط به شاخه یدتوجه داشته باش ToolChanger ( جداول

 یها. تمامینکدر جداول مربوط به انواع ل ینو همچن (1۸شماره 

ابزار  یضموجود در کنترلر که مربوط به تعو یهایتو قابل یماتتنظ

 یداده شده است و کاربر م یحبه طور کامل توض ،باشند یم یکاتومات

استفاده  Tool Changer یگرد یهایتلخود از قاب یازتواند با توجه به ن

 .کند
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ر بر ابزا یهاینگبر اساس نوع پارک )این تنوعابزار  یضتعو یهادر انواع روش تنوعوجود بعد. با توجه به  یدر مرحله

تناسب م یدوجود دارد که کاربر با یکسافزار رادوندر نرم یزمختلف ن یابزارها یضتعو (،شوندیم ییندستگاه تع یرو

و  ToolChanger یدر شاخه یدمنظور با ین. به اکندآن را انتخاب  ،موجود در دستگاه خودابزار  یضبا نوع تعو

عویض های تروشدر ارتباط با انواع  یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا کرد یینابزار دستگاه را تع یضنوع تعو Type متغیر

 (. شودمراجعه  (1۸جداول شماره ) ToolChanger یبه جدول مربوط به شاخه ابزار

تر یضرور یهاصدور فرمان یبرا یجیتالد یهایها و خروجیورود یمحال به تنظ ،ابزار یضنوع تعو یینپس از تع

مراجعه و  InPorts یشاخهیرو ز System یمنظور ابتدا به شاخه ینا ی. برایمپردازیابزار م یضتعو یاجرا یبرا

هر  یبر رو یماتتنظ یبرا متغیربا سه  دلخواه یهایاز ورود یکی کردنحال با باز  شود،انتخاب  دلخواه یورود

 یهر ورود یمد که در هنگام تنظنباشیم NCو  Linkو  Enabeld یبکه به ترت یدشویمواجه م یهایکدام از ورود

به  یجیتالد یهایورود متغیر ۳عملکرد هر کدام از  ییقهاز طر یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا شوددقت  آنهابه  یدبا

و  Trueرا  Enabeld ید(. در واقع باشودمراجعه  InPorts یشاخهیردر ز System یبه شاخه مربوطجدول 

 Set یبا فشردن دکمه یازمورد ن ینکو ل یینمورد استفاده تع یبودن ورود NPN یاو  PNP افزاردر سخت سپس

 یهاینکل یدبا یبترت بهباشد که یم یازن یورود ۵ابزار به  یضتعو یاتعمل ی. براشودانتخاب 

T-ToolHolder,1  (و۴فانکشن جدول  ینکل ) T-ToolHeightSensorPin (۲جدول  یورود ینکل) 

 T-HSD-S1Pin یا (T-ToolSensorPin,T-TEKNO-S2Pin,T-CC-S1Pin) (۲جدول  یورود ینکل)،  T-

HSD-S2Pin یا (T-CC-S2Pin,T-TEKNO-S1Pin,T-ToolHolderSensorPin) (۲جدول  یورود ینکل)،  

T-HSD-S3Pinیا (T-CC-S3Pin,T-TEKNO-S3Pin,T-SpindleRotationSensorPin,T-

InverterStopPin) (۲جدول  یورود ینکل)  به جدول  یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا کرد یینها تعآن یرا برا

 یشاخهیرو ز System ی.( و پس از آن  به شاخهشودفانکشن( مراجعه  ینک)ل ۴( و یورود ینک)ل ۲ یشماره

OutPorts یبرا متغیردلخواه با سه  یهایاز خروج یکی کردنحال با باز  شود،دلخواه انتخاب  یمراجعه و خروج 

د که نباشیم NCو  Linkو  Enabeld یبکه به ترت یدشویها مواجه میهر کدام از خروج یبر رو یماتاعمال تنظ

عملکرد هر کدام از  ییقهاز طر یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا شوددقت  آنهابه  یدبا یهر خروج ظیمدر هنگام تن

(. شودمراجعه  OutPorts یشاخهیردر ز  Systemیبه جدول مربوط به شاخه یجیتالد یهایخروج یهامتغیر

-ینکل یدبا یبباشد که به ترتیم یازن یخروج ۲ابزار به  یضتعو یاتعمل ی. براشود Enabeld، True یددر واقع با

به جدول  یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا تعریف کردها آن یرا برا T-ToolCleanerPinو  T-ToolHolderPin یها

 .(شود( مراجعه یخروج ینک)ل ۳ یشماره

 

  یاندازراه یبرا یهاول یماتفرض تنظیشبه طور پ یدتوجه داشته باش 

 ها انجام شده است.یها و خروجیابزار در قسمت ورود یضتعو
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در  یاساس یهامتغیر یو مابق شودمراجعه  ToolChanger یها . مجددا به شاخهیو خروج یورود یمپس از تنظ

 ToolChangerبه جدول  ToolChanger یبه شاخه یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا شود یمابزار تنظ یضتعو یندفرا

 .( شود همراجع  (1۸شماره  جداول)

 یرزToolChanger یها را در شاخهینگمختصات تمام پارک یدبا  ToolChangerیهامتغیر یماز تنظ پس

مراه با ه، هاو سپس تک تک ابزار گرفته شودهوم  دستگاه ابتدا از باید منظور ینکه به ا کرد یینتع Tools یشاخه

  گیرند.نظر قرار  ردمو ینگدر شماره پارک یزوا

 

  ISO در  یعوس حجمو در  باشدیم یمخروط یاز استانداردها یکی

 یرنظ یمختلف یشوند که در ابعادهایروتر استفاده م یهادستگاه

ISO30، ISO40  و ISO50یرندگ یمورد استفاده قرار م یازبر اساس ن . 

                       

 

 یندر ا .شودیمنتقل م ینگهر ابزار در پارک یتبه موقع یندلاسپ ،یدست Jogبه اصطلاح  یا یحال با حرکت دست

منوط به  یپرباز شده باشد )باز بودن گر یندلاسپ یبر رو یزودر موقع قرار گرفتن ا یپرمرحله حتما توجه شود که گر

می . استشده  یم(  تنظ۳جدول  یک خروجینل)  T-ToolHolderPinینکبا ل یشترکه پ یروشن شدن خروج

 ینکل)  T-ToolHolder,1یجیتالد یکه به ورود یفشار یدکل یکتوان از یم یزصدور فرمان ن ی( و برا.باشد

افزار با در نرم Buttonبه صورت  یدکل یک یبه صورت مجاز یا( متصل شده است. استفاده شود و ۴فانکشن جدول 

 یاد،ز یارآن قطع و وصل شود. حال با دقت بس یقاز طر یکه خروج شوداضافه   T-ToolHolder,1 ینکهمان ل

 ابزار قرار ینگهدارنده یهابه همراه ابزار کاملا در کلمپ یزوکه ا یشود به طوریسر هر ابزار برده م یبالا یندلاسپ

 یتموقع یهر محور که نشان دهنده Absolutمقدار مختصات  ،افزارنرم یاصل یصفحه یرو بر . پس از آنیردگ

ید را باها ینگپارک یبه صورت جداگانه وارد شود و تمام ینگدر مختصات هر پارک ،باشدیهوم م ینقطه نسبت به

 (۲۴. )شکل نمود یفتعر یبترت ینبه هم

 

 (۲۴شکل)

 

انجام  ،باشدیابزار م یضتعو یندها در فراگام ینتریاز اصل یکیارتفاع ابزار که  یریگمبحث اندازه ،مرحله یندر آخر

جدول  یورود ینکل) T-ToolHeightSensorPin ینکبا ل یکه ورود یدمرحله ابتدا مطمئن شو ین. در اشودمی
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 یشاخهیرو ز ToolChanger یدر شاخه بزارو سپس مختصات سنسور ارتفاع ا شده است یف( تعر۲

ToolHeightSensor یبه شاخه یشتراطلاعات ب ی)لطفا برا شودمحورها وارد  یببه ترت ToolChanger  به

 .( ییدمراجعه نما (1۸جداول شماره ) ToolChangerجدول 

 

  در کاربردهای عمومی مقدار که  یدتوجه داشته باشToolReference  را

گیری ارتفاع ابزار به طور اتوماتیک در مواقعی که اندازه کنیم.صفر می

تفاده از خواهد مقدار ارتفاع ابزار را با اسگیرد و کاربر میصورت نمی

را برابر با مقدار  ToolReferenceمقدار گیری کند، باید کولیس اندازه

 در نظر بگیرد.  Z ی صفر محورآفست کولت اسپیندل نسبت به نقطه

  یتموقع یینپس از تع ارتفاع ابزار یریگکه اندازه یدتوجه داشته باش 

 .شودنجام اها ینگپارک
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 معرفی محیط ویرایش اینترفیس   

ا . در ابتدا بیمپردازیموجود در آن م هایالمان یو تمام ینترفیسا یرایشو یجامع صفحه یحقسمت به توض یندر ا

 یتشود که قابلیباز م ینترفیسا یرایشو یطمح  CTRL+SHIFT+ALT+Homeیانبرم یدفشردن همزمان کل

-مانتواند الیخود م یازدر واقع کاربر با توجه به ن دهدیرا به کاربر م ینترفیسا یظاهر ییراتو تغ یسازیاختصاص

 ییرتغ ایو  کند یینتع یزها را نالمان ینکپارامترها و ل ینو همچن کندکم  یااضافه و  ینترفیسرا در ا یمتفاوت یها

 (۲۵دهد.)شکل 

 

 

 (۲۵شکل)
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 ها ایجاد تغییرات در المان  4-2-4-1

که با  شودیباز م یاپنجره ،که در صفحه وجود دارند ییهاهر کدام از المان یبر رو موس راست یکبا فشردن کل

 یلاستا ینالمان مورد نظر اعمال کند و همچن یرا بر رو ییراتتغ توانیموجود در پنجره م یاستفاده از پارامترها

 (  ۲6. )شکل کرد Delete را آن یبه طور کل یاو  Copy ,Pastالمان را 

 

   

  (۲6شکل)

 

  یگذاربر اساس شماره ،یرها در جدول زکه شماره یدوجه داشته باشت 

 باشد.یم ۲6ها در شکل المان

 

 توضیحات یدنام کل شماره

1 

Copy Style  اعم از اندازه و  ،مشخصات مربوط به المان مورد نظر ینمودن تمام یکپبه منظور
جدول  یندر هم ۴شماره  یفبه رد)لطفا   Propertiesشده در قسمت یمتنظ یهامتغیر

 باشد.ی( مشودمراجعه 

مشخصات مربوط به المان مورد  کردنیکه پس از کپ یدتوجه داشته باش -

 یگریبه المان د Past Style آیتمتوان مشخصات را با استفاده از یم ،نظر

مشخصات مربوط به  . به عنوان مثال اگرکرد ، منتقلکه هم نوع آن است

المان هم نوع  یشده باشد. آن مشخصات را فقط بر رو یکپ Buttonالمان 

 .کرد توان منتقلیم (یگرید Button یعنی)

۲ Past Style یهامتغیر اعم از اندازه و ،مشخصات مربوط به المان مورد نظر یتمام به منظور انتقال 
جدول مراجعه  یندر هم ۴شماره  یفلطفا به رد)  Propertiesشده در قسمت یمتنظ

 باشد.یم ،ه استشد یکپ Copy Style که توسط (ییدنما

مشخصات مربوط به المان مورد کردن یکه پس از کپ یدتوجه داشته باش -

 یگریبه المان د Past Styleآیتم  توان مشخصات را با استفاده ازیم ،نظر

. به عنوان مثال اگر مشخصات مربوط به کرد ، منتقلکه هم نوع آن است

1 

۳ 

۲ 

۴ 
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المان هم نوع  یآن مشخصات را فقط بر رو ،شده باشد یکپ Buttonالمان 

 .کردتوان منتقل  یم (یگرید Button یعنی)

۳ Delete  کند. پاک می یبه طور کلرا المان مورد نظر 

۴ Properties  آیتمبا فشردن Properties مربوط به المان  یهاتوان متغیرمیکه  شودیباز م یاپنجره

 داد. ییرتغ یا کردمشاهده  را مورد نظر

موجود در پنجره با توجه به  یهامتغیرکه تعداد و انواع  یدتوجه داشته باش -

 Propertiesباشد. به عنوان مثال پنجره یشده متفاوت مییننوع المان تع

 باشد.یم یربه صورت شکل ز ،Buttonمربوط به المان 

 

 
 

به  ۲1در جدول شماره   Properties،موجود در پنجره یهامتغیر یمامت -

 داده شده است. یحصورت مجزا توض

 (1۹)جدول
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 اضافه نمودن المان   4-2-4-2

کل شپنجره  ،وجود ندارد یالمان یچکه ه یدر نقاط ،ینترفیسا یرایشو یطمح یبر رو موس راست یکبا فشردن کل

 .شودیباز م ۲۷

 
  (۲۷شکل)

1 

۲ 

۳ 

۴ 

۵ 

6 

۷ 

۸ 

۹ 

10 

11 

1۲ 

1۳ 

1۴ 

1۵ 

16 

1۷ 

1۸ 

1۹ 

۲0 

۲1 

۲۲ 

۲۳ 
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 توضیحات نام المان ها شماره

1 Add Button المان  ینماButton ینترفیسا یرایشو یدر صفحه: 

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Buttonالمان  یراست بر رو یکفشردن کل با

را  Button مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهموجود  Linkه باشید با توجه به اینکه متغیر توجه داشت -

Properties  ها متفاوت می باشد، بنابراین جدول برای هر کدام از المان

 آن، برای هر المان به طور جداگانه نوشته شده است.

 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

۲ Add Toggle با فشردن  واقع . درشودیحالته استفاده م ۲ یهافرمان به منظورToggle در صورت 
شود.  یم، خاموش آن لینک روشن و در صورت روشن بودن، لینک مربوطهبودن خاموش 

 .شودیاستفاده م Toggle یدکل ،یندلاسپ کردنروشن و خاموش  یبرابه عنوان مثال 

   :ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Toggleالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Toggleالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

را  Toggleمربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یهدر پنجرموجود  Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  باشد، بنابراین جدول آن، ها متفاوت میبرای هر کدام از المان

 جداگانه نوشته شده است. برای هر المان به طور
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 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

۳ Add Check 
Box 

داشته  یکت Check Boxکه  ی. در واقع زمانشودیحالته استفاده م ۲ یهافرمان به منظور
-، خروجی خاموش میباشدنداشته  یکت Check Boxکه  یروشن و زمان یخروج باشد،

استفاده  Check Boxتوان از ی. میومروشن و خاموش نمودن وک یبه عنوان مثال براشود. 

 .کرد

   ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Check Boxالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس  Check Boxالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتمفشردن 

Check Box .را تنظیم کرد 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهموجود  Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  ها متفاوت می باشد، بنابراین جدول برای هر کدام از المان

 آن، برای هر المان به طور جداگانه  نوشته شده است.

 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
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۴ Add Lable به عنوانشوداستفاده میمورد نظر کاربر  یرمتغ یشنما و یترت ،متن یشنما به منظور . 

 . کردالمان مشاهده  ینتوان سرعت حرکت دستگاه را با استفاده از ایمثال م

توان متغیر مورد نظر یا با استفاده از این المان فقط می باشدتوجه داشته  -

ز با استفاده ا یرمتغ ییرو تغ یرایشو یتقابلمتن وارد شده را مشاهده کرد و 

 ندارد.این المان وجود 

  : ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Lableالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Lableالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

را Lable مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهوجود م Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  باشد، بنابراین جدول آن، ها متفاوت میبرای هر کدام از المان

 برای هر المان به طور جداگانه نوشته شده است.

 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

۵ Add Value شودیآن استفاده م ییرتغ ینو همچن یرمشاهده متغ به منظور. 

   ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Valueالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Valueالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

را Value مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهموجود  Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  جدول آن، باشد، بنابراین ها متفاوت میبرای هر کدام از المان

 برای هر المان به طور جداگانه نوشته شده است.
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 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

6 Add Signal که دو حالت  ییهاییرمتغنمایش  یبراTrue  وFalse گردد.  یشوند. استفاده میرا شامل م 

 .در سه رنگ متفاوت وجود دارداین المان  -

  ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Signalالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Signalالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

را  Signalمربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهموجود  Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  باشد، بنابراین جدول آن، ها متفاوت میبرای هر کدام از المان

 برای هر المان به طور جداگانه نوشته شده است.

 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

۷ Add Vertical 

Scroll 
 Feed یهایرمتغشود. به عنوان مثال برای استفاده میها یرمتغ یبرخ ییرتغ به منظور

 .استفاده  شده است  Scrollاز

  :ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Vertical Scrollالمان  نمای
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که در صفحه وجود دارند و سپس  Vertical Scrollالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یپنجره ا Properties  آیتمفشردن 

Vertical Scroll .را تنظیم کرد 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

 یدر پنجرهموجود  Linkتوجه داشته باشید با توجه به اینکه متغیر  -

Properties  بنابراین جدول آن، باشد، ها متفاوت میبرای هر کدام از المان

 برای هر المان به طور جداگانه نوشته شده است.

 یورود یهاینمربوط به پ لینک 

Link 

 های خروجیلینک مربوط به پین 

 هالینک مربوط به فانکشن 

 لینک مربوط به آنالوگ 

  لینک مربوط به پارامتر 
 

۸ Add 
Location 

 شود. استفاده می Relative یا Absolutها به صورت مختصات محور یشنما به منظور

: Absolut   مختصات محورها را نسبت بهHome د.دهیم یشنما 

: Relative  مختصات محورها را نسبت بهReference دهدیم یشنما. 

  : ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Locationالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Locationالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 Location مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

 را تنظیم کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.



 ترها و پارامترهای دستگاه رواینترفیس ۴فصل 

۲۸۷ 

 

۹ Add G-Code المانمورد نظر توسط  یلفا یپس از بارگذار Open، قسمت یندر ا، G-Code  و خطوط
با رنگ  های اجرا شدهقسمت ،برنامه یدر هنگام اجراهمچنین  شوند.یبرنامه نشان داده م

 .شودیمشخص م یگرید

  :ینترفیسا یرایشو یدر صفحه G-Codeالمان  نمای

  . 

که در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  G-Codeالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 مربوط به المان یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتم

  G-Code  .را تنظیم کرد 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

10 Add Tool 

Path 
 بیتوان عملکرد دستگاه و ترتیشود و میداده م یشنما قسمتفایل بارگذاری شده در این 

و  مشاهده کرد را یاتو چه در زمان انجام عمل یمولهچه در حالت س ،برنامه کدهای یاجرا

 : ینهمچن

 یزسا یا Work Sizeنموده و  یکه کاربر بارگذار یلیآدرس فا ،در قسمت بالا سمت چپ آن

که طول  Work Lengthگذارد و یم یشمتفاوت به نما یهاها را در محورکه اندازه یکار

 . شوددیده می ،گذاردیم یشبه نما راکل کار 

 یکمتفاوت مشاهده و طرح را نزد یرا از نماها یلفا یتوانم ،سمت راست ییندر قسمت پا

  .کردتوان طرح را از جهات مختلف مشاهده یراست موس م یدداشتن کلبا نگه .کرددور  یا

   :ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Tool Pathالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس  Tool Pathالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتمفشردن 
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Tool Path .یموجود در پنجره یهامتغیر یتمام را تنظیم کردProperties   در جدول

 داده شده است. یحتوض ۲1شماره 

11 Add 
Progress 

Bar 

 گردد.یاستفاده م یرهمچون موارد ز یاطلاعات یشنما به منظور

 دهد.یم یشرا نما ینترفیسنام ا یدر حالت عاد -1

 یم یشرا نما یاتعمل یماندهو زمان باق یبیزمان تقر یاتدر هنگام انجام عمل -۲

 دهد.

 ییرقسمت به رنگ قرمز تغ ینا ،یامرجنس یادر هنگام بروز هر گونه آلارم  -۳

 .دهدو آلارم ایجاد شده را نمایش می کندمی

توان گزارش یشود که میباز م Debug Form یپنچره ،چپ یکبا دو بار کل -۴
 و ینترفیسنوع ا، یکسافزار رادونورژن نرم، افزارکنترلر و نرم یعملکرد کار

 . کردها را مشاهده آلارم

گزارش عملکرد ،  CTRL+SHIFT+ALT+PrtScیانبرم یدبا فشردن دوبار کل -۵

 .شودیباز م Notepad دستگاه در

 : ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Progress Barالمان  نمای

 
که در صفحه وجود دارند و سپس  Progress Barالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

 مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجره Properties  آیتمفشردن 

Progress Bar .یموجود در پنجره یهامتغیر یتمامرا تنظیم کردProperties   در جدول

  داده شده است. یحتوض ۲1شماره 

1۲ Add Tab یااضافه کردن قسمت  به منظور Tab شودیاستفاده م یدجد. 

 یرایشو یصفحه یهاقسمت یدر همه المان ینکه ا یدتوجه داشته باش -

 یرایشو یصفحه یینباشد و فقط در نوار ابزار پایفعال نم ینترفیسا

 ری)در شکل ز. مشاهده کردآن را توان یراست م یکبا فشردن کل ینترفیسا

 شده است( اشتهگذ یشبه نما المان این فعال بودن یمحدوده

شود یم یجادا یرمانند شکل ز دیجد Tab ،راست یکدر صورت فشردن کل -

-یاضافه م ینترفیسبه ا جدیدTab یک  ،Add Tabکه در صورت فشردن 

 .شود

 : ینترفیسا یرایشو یدر صفحه Tabالمان  نمای
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  آیتمکه در صفحه وجود دارند و سپس فشردن  Tabالمان  یراست بر رو یکبا فشردن کل

Properties مربوط به المان  یهامتغیرتوان یکه م شودیباز م یاپنجرهTab  را تنظیم

 کرد. 

داده شده  یحتوض ۲1در جدول شماره   Propertiesیموجود در پنجره یهامتغیر یتمام 

 است.

1۳ Refresh یفرشر یا یسازتازه (Refresh )لود  یا یاست که به منظور بروزرسان یعموم یاصطلاح
. به عنوان مثال اگر کاربر شودیشده استفاده م یرهذخ یا یشدر حال نما یمجدد محتوا

 ییرتغ، المان وجود دارند ینکه در ا ییهاریمتغ یدهد ول ییررا تغ Locationالمان  یزسا

 .شودیاستفاده م Refreshصورت از  یندر ا ،نکنند

1۴ Properties  آیتمبا فشردن Properties بر  ییراتاعمال تغ ومشاهده  به منظورکه  شودیباز م یاپنجره

 شود.استفاده میمربوط به المان مورد نظر  یهامتغیر یرو

1۵ Main 
Setting 

قسمت  ۲شود که شامل یباز م Setting یپنجره  Main Settingآیتمدر ابتدا با فشردن 
 یاصل یماتتنظ یتمام Settingباشد. در قسمت یم Securityو  Setting، مختلف tab یا

و  یسازمربوط به کد فعال یماتتنظ یتمام Securityو در قسمت  یکسرادونافزار نرم

که تا  یماتیاز تنظ backup یلجهت گرفتن فا Exportدکمه  یندار و همچنزمان یهاقفل

 یتکانال تلگرام و وبسا ینکل ینصفحه همچن ینوجود دارد. در ا ،آن لحظه اعمال شده

ال وارد کان یدتوان یم یها به راحتآن یبر رو یکوجود دارد که با کل یزن یکسشرکت رادون

 .دش یکسشرکت رادون یرسم یتتلگرام و وبسا
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16 Grid / 1 یندر ا .کردجا جابهتوان در شکل زیر میشده  یینتع یهایلمستط یبه اندازهرا ها المان 
 با دقت ییجاجابه یننشده است بنابرا یمتقس یتربه واحد کوچک یلحال چون مستط

 .یردگیصورت م یکم

 

1۷ Grid / 2 یندر ا .کردجا بهجاتوان در شکل زیر میشده  یینتع یهایلمستط یبه اندازهرا ها المان 
صورت  Grid / 1برابر  ۲ با دقت ییجا به جا ،شده است ۲بر  یمتقس یلحال چون مستط

 .یردگیم
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1۸ Grid / 4 یندر ا .کردجا بهجاتوان در شکل زیر میشده  یینتع یهایلمستط یبه اندازهرا ها المان 
صورت  Grid / 1برابر  ۴با دقت  ییجابهجا، شده است ۴بر  یمتقس یلحال چون مستط

  .یردگیم

 

1۹ Grid / 8 یندر ا .کردجا بهجاتوان در شکل زیر میشده  یینتع یهایلمستط یبه اندازهرا ها المان 
صورت  Grid / 1برابر  ۸با دقت  ییجابهجا ،شده است. ۸بر  یمتقس یلحال چون مستط

 .یردگیم

 

۲0 Minimize به منظور Minimize شود. استفاده می ینترفیسا یرایشو یکوچک نمودن پنجره یا 

۲1 Exit باشد.یم ینترفیسا یرایشو یخروج از پنجره به منظور 

 (۲0)جدول
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 به طور کامل توضیح داده شده اند.  Propertiesدر جدول زیر، متغیر های موجود در 

 

شما

 ره
 توضیحات نام المان ها

1 
ی پسورد شود و در این المان به عنوان متغییر ذخیرهاستفاده می Tabبرای المان  %

 شود.استفاده میTab آن 

۲ 
Align های تنظیم وضعیت نمایش محل نمایش کلیدToolpath توان با استفاده از این را می

 المان مشخص کرد. 

۳ Axes دهد.های بکار رفته در آن المان را نمایش میمحور 

۴ 
BackColor  ی اینترفیس، تب و یا المان استفاده می زمینهتعیین رنگ پس به منظوراین متغیر

 .شود

۵ 
BackColor2  ویه ی ثانزمینههایی که دارای پسی المانزمینهمنظور تعیین رنگ پساین متغیر به

 شود.باشند، استفاده میمی

6 BackgroundImage شود.ی تب استفاده میزمینهاین متغیر به منظور تعیین تصویر پس 

۷ 

BackgroundImage
Layout 

 از:تنظیم کرد که عبارتند متفاوت حالت  ۵ را می توان بهاین متغیر 

None کند و تصویر در تغییری در ابعاد تصویر انتخاب شده، ایجاد نمی

 شود.نمایش داده می Tabی بالا سمت چپ گوشه

Centre کند و تصویر در تغییری در ابعاد تصویر انتخاب شده، ایجاد نمی

 شود.نمایش داده می Tabوسط 

Skretch ی ابعاد ابعاد تصویر را به اندازهTab شود.نمایش داده می 

Tile کند و تصویر بهتغییری در ابعاد تصویر انتخاب شده، ایجاد نمی 

 شود. تکرار میTab در کل فضای  Tabی ابعاد اندازه

Zoom  ابعاد تصویر را با حفظScale  بر ابعادTab کند.  منطبق می 

 

۸ BarColor  این متغیر به منظور تعیین رنگ Progress Barشود.استفاده می 
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۹ Border  شودها استفاده میبعضی از المان یتعیین ضخامت حاشیه به منظوراین متغیر. 

10 BorderColor شود.استفاده می این متغیر به منظور تعیین رنگ حاشیه 

11 Click متغیر Click  به صورتTrue  وFalse می یرمتغ ینا با استفاده از شده است. یفتعر-

 .کردا مشخص ر مورد نظرنوع عملکرد ماوس در المان توان 

مستقل  یمفهوم المان مورد نظرداشتن و رها کردن نگه ،باشد False متغیر ینا اگر

 یحرکت دست یبرا Button که از المان ید داشت. به عنوان مثال در مواقعخواه

حرکت  Buttonبا فشردن  شود، یینتع False این متغیرشود و مقدار یاستفاده م

 شود.یشروع شده و با رها کردن متوقف م

مستقل  یمفهوم المان مورد نظرداشتن و رها کردن نگه ،باشد True متغیر ینا اگر

 شود.و فقط فرمان لینک آن المان اجرا می خواهد داشتن

1۲ DoneColor  هایی برنامه در المانهای اجرا شدهرنگ بخشبرای تعیین GCode  وToolpath 

 رود.بکار می

1۳ Enabled متغیر Enabled  به صورتTrue  وFalse شده است.  یفتعر 

فعال یرغ یالمان به صورت کل یاتب و  ،بدون مقدار باشد یاو  False متغیر ینا اگر

 شود.یگرفته م یدهگردد و نادیم

 .شودیالمان مورد نظر فعال م یاتب و ، باشد Trueپارامتر  ینا اگر

1۴ ErrorColor هایهای دارای خطا در المانشبرای تعیین رنگ بخ GCode  وToolpath بکار می-

 رود.

1۵ FitImage ه سه و ب شوداین متغیر جهت تعیین نوع انطباق عکس روی تب و یا المان استفاده می

 باشد.حالت مختلف قابل تعریف می

None عاد گرفتن اب برای نمایش عکس با ابعاد واقعی بدون در نظر

 باشدتب و یا المان می

Fit باشدبرای تغییر ابعاد عکس به اندازه ی تب یا المان می. 

Scale باشد.برای گنجاندن عکس با حفظ نسبت ابعاد آن می 

 

16 Flat شود. برای مسطح کردن )نمایش غیر برجسته( دکمه استفاده می 

1۷ FlatBorder حالت ای که برای آن برای ایجاد حاشیه در دکمه Flatانتخاب شده است،  یا مسطح
 شود.استفاده می
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1۸ FlatDesignBorder  سه بعدی در فایل هنگامی کهToolpath شود: اضافه می 

 شود.باشد، فقط یک مستطیل در کف طرح ایجاد می False متغیر ینا اگر

 شود.باشد، مکعبی، محیط بر طرح ایجاد می True متغیر ینا اگر

1۹ Font اربر شود. کتوسط این متغیر مشخص می ار رفته در اینترفیس، تب و المان،فونت بک

های نصب شده روی سیستم عامل استفاده کند و در غیر مجاز است فقط از نام فونت

 این صورت ممکن است باعث بروز خطا در برنامه شود. 

۲0 Font2  هایی که دارای فونت ثانویه می المانفونت بکار رفته در این متغیر به منظور تعیین
های نصب شده روی سیستم کاربر مجاز است فقط از نام فونتشود. باشند، استفاده می

 عامل استفاده کند و در غیر این صورت ممکن است باعث بروز خطا در برنامه شود.

۲1 FontSize  شودالمان استفاده می تعیین اندازه فونت اینترفیس، تب و به منظوراین متغیر. 

 باشد.پوینت می ،گیری فونتواحد اندازه -

۲۲ FontSize2  هایی که دارای فونت ثانویهالماناین متغیر به منظور تعیین اندازه فونت بکار رفته در 

 شود.باشند، استفاده میمی

 باشد.گیری فونت، پوینت میواحد اندازه -

۲۳ FontStyle توان تعیین کرد. که به حالت فونت اینترفیس، تب و المان را توسط این متغیر می

 باشد.های زیر قابل تعریف میحالت

Regular  یا
بدون  )

 (مقدار

 

 باشد.حالت نرمال فونت می

Italic دهد.دار نمایش میفونت را زاویه 

Bold دهد.تر نمایش میفونت را بولد و یا کلفت 

BoldItalic دهد.دار و بولد نمایش میفونت را بطور همزمان زاویه 

Strikeout دهد.دار نمایش میفونت را میان خط 

Underline دهد.دار نمایش میفونت را زیر خط 
 

۲۴ FontStyle2  حالت فونت اینترفیس، تب و المان را باشند، هایی که دارای فونت ثانویه میالماندر

 باشد.های زیر قابل تعریف میتوان تعیین کرد. که به حالتاین متغیر میتوسط 
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Regular  یا
بدون  )

 (مقدار

 

 باشد.حالت نرمال فونت می

Italic دهد.دار نمایش میفونت را زاویه 

Bold دهد.تر نمایش میفونت را بولد و یا کلفت 

BoldItalic دهد.نمایش میدار و بولد فونت را بطور همزمان زاویه 

Strikeout دهد.دار نمایش میفونت را میان خط 

Underline دهد.دار نمایش میفونت را زیر خط 
 

۲۵ ForeColor  های اینترفیس، تب و یا المان استفاده تعیین مشخصه رنگ نوشته به منظوراین متغیر

 . شودمی

۲6 ForeColor2  های اینترفیس، تب و یا المان در نوشتهاین متغیر به منظور تعیین مشخصه رنگ

 شود.استفاده می باشند،هایی که دارای فونت ثانویه میالمان

۲۷ Format ها را مشخص کرد. از المان یاعداد در بعض یشنما یتوان چگونگیم یرمتغ ینتوسط ا
 فیکار تعر ینا یبطور استاندارد برا یسینوکه در برنامه ییهااز رشته یرمتغ یندر ا

 شود.یاستفاده شده است. به عنوان مثال به چند مورد اشاره م ،اندشده

 یحعدد صح یشنما 0

که حداقل دورقم داشته باشد. )عدد  یبصورت یحعدد صح یشنما 00

 شود(یداده م یشنما 0۵به صورت  ۵

که حداقل سه  یدار بصورتیبا سه رقم معن یعدد اعشار یشنما 0.000

 داده شود. یشصفر بعد اعشار نما

 یککه حداقل  یدار بصورتیبا سه رقم معن یعدد اعشار یشنما 0.0##

 داده شود. یشصفر بعد اعشار نما

 بصورت درصد. یحعدد صح یشنما 0%
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۲۸ FrameColor .رنگ فریمی که در دور تا دور کشیده می شود، توسط این متغیر تعیین می شود 

۲۹ Grid یشدر المان نما Toolpathینها توسط امحور یخطوط راهنما در راستا ین، فاصله ب 
-یم یبراسیونشده در کالیینبرابر با واحد تع یرمتغ ینواحد ا شود.یم یینتع یرمتغ

 باشد.

۳0 GridColor یشدر المان نما Toolpath ،یرمتغ ینها توسط امحور یخطوط راهنما در راستا رنگ 

 شود. یم یینتع

۳1 Group ها استفاده می شود. بندی المانبرای گروه 

اید گیرند بهایی که در یک گروه قرار میتوجه داشته باشید این متغیر در تمامی المان
 یکسان باشد.

 گیرد.صورت می Toggleهای ها توسط کلیدنمایش گروه

 باشد.ها می Tabها همانند عملکرد گروه

۳۲ Height  کند. در اندازه ارتفاع المان را تعیین میتعداد سطر در صفحه نمایش اینترفیس و

تواند صفحه نمایش را به تعداد سطر دلخواه کاربر می ،متغیراینترفیس توسط این 

تقسیم کند بطوری که با تغییر ابعاد صفحه نمایش در کامپیوترهای مختلف این تعداد 

ها صفحه نمایش را با صفحه کشیدن المانماند و اینترفیس با سطر ثابت می

ها از این متغیر برای تعیین ارتفاع المان کند. در المانمانیتورهای مختلف منطبق می

را به عنوان ارتفاع المان  1شود. بطور مثال اگر عدد بر حسب ابعاد سطرها استفاده می

یکسل نیتور بر حسب پدر نظر بگیریم، ارتفاع واقعی المان بر حسب پیکسل با ارتفاع ما

های تعیین شده در صفحه نمایش اینترفیس تقریبا برابر است. تقسیم بر تعداد سطر

 مقدار این متغیر نباید از تعداد سطر تعریف شده در اینترفیس بیشتر باشد.

۳۳ HighlightColor  درToolpathیدهای تنظیم وضعیت را مشخص کرد.توان رنگ کل، می 

را در حالت روشن، تعیین Toggle ی توان رنگ متن دکمهمی ،Toggleی در  دکمه

 کرد.

۳۴ HighlightImage ی توان تصویر دکمهمی Toggle.را در حالت روشن، تعیین کرد 

۳۵ HighlightText ی توان متن دکمهمی Toggle.را در حالت روشن، تعیین کرد 

۳6 Image  تعیین کرد.تصویر مورد نظر را در المان 

۳۷ ImageAlign توان تعیین کرد.ها را میجهت نمایش تصویر در المان 

۳۸ ImageTextRelation متغیر ینا اگر False ها را باشد، در صورت وجود تصویر و متن در المان مورد نظر، آن

 دهد.در کنار یکدیگر نمایش می
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ها را د نظر، آنباشد، در صورت وجود تصویر و متن در المان مور True متغیر ینا اگر

 دهد.بر روی یکدیگر نمایش می

۳۹ Left  موقعیت مکانی المان روی صفحه نمایش اینترفیس بر حسب ابعاد ستون توسط این
 ،. مقدار این متغیر نباید از تعداد ستون تعریف شده در اینترفیسشودمتغیر تعیین می

 منهای یک بیشتر باشد. 

۴0 LineFactor  درGCode ادتغییر دتوان خطوط را با استفاده از این متغیر میبین ی نمایش فاصله .

 باشد.در حالت نرمال می ی بین خطوطهافاصله نصف 0.۵ به عنوان مثال عدد

۴1 Link ها و ... توسط این متغیر ها و خروجیها، ورودیها، پارامترها با فانکشنارتباط المان
 شود. تعیین می

Link هاالمان به در توضیحات مربوط ۲0ی مربوط به هر المان در جدول شماره، 

 توضیح داده شده است.

۴۲ PointerColor در المان رنگ نشانگر موقعیت مکانی  Toolpathشود.توسط این متغیر تعیین می 

۴۳ Precision شود.تعیین میها توسط این متغییر دار در نمایش پارامترتعداد ارقام اعشار معنی 

۴۴ ReferenceColor در المان  رنگ نشانگر موقعیت رفرنسToolpath شود.توسط این متغیر تعیین می 

۴۵ Relative متغیر ینا اگر False  باشد، المانLocation ،به صورت  را مختصات محورهاAbsolut 

 دهد.نمایش می

 Relativeبه صورت  را هامحورمختصات ، Locationباشد، المان  True متغیر ینا اگر

  دهد.نمایش می

۴6 Step  هنگامی که ازKeypad توسط  ،اعداد شدن زیاد شود، مقدار کم یااستفاده می

  شود.تعیین می Valueموجود در المان  Stepمتغیر در       و       کلیدهای

۴۷ ShowTime در المان های تنظیم وضعیت مدت زمان روشن بودن کلیدToolpath  نمایش می را

 دهد.

۴۸ SignalColor توان رنگ المان با استفاده از این متغیر میSignal .را تعیین کرد 

 باشد.می قرمز، سبز و زردرنگ  ۳ این متغیر دارای

۴۹ TableColor توان تعیین کردمحیط است را می حبا استفاده از این متغیر رنگ مکعبی که بر طر. 

۵0 Text  شود.ها توسط این متغییر تعیین میننمایشی در المامتن 
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۵1 TextAlign شود.می تعیینتوسط این متغییر  ،موقعیت مکانی نمایش متن 

۵۲ TextFormat ها را مشخص کرد. از المان یدر بعض متن یشنما یتوان چگونگیم یرمتغ ینتوسط ا
 فیکار تعر ینا یبطور استاندارد برا یسینوکه در برنامه ییهااز رشته یرمتغ یندر ا

 شود.یاستفاده شده است. به عنوان مثال به چند مورد اشاره م ،اندشده

 یحعدد صح یشنما 0

که حداقل دورقم داشته باشد. )عدد  یبصورت یحعدد صح یشنما 00

 شود(یداده م یشنما 0۵به صورت  ۵

 

که حداقل سه  یبصورتدار یبا سه رقم معن یعدد اعشار یشنما 0.000

 داده شود. یشصفر بعد اعشار نما

 یککه حداقل  یدار بصورتیبا سه رقم معن یعدد اعشار یشنما 0.0##

 داده شود. یشصفر بعد اعشار نما

 بصورت درصد. یحعدد صح یشنما 0%

 

۵۳ Top  موقعیت مکانی المان روی صفحه نمایش اینترفیس بر حسب ابعاد سطر توسط این
شود. مقدار این متغیر نباید از تعداد سطر تعریف شده در اینترفیس تعیین می متغیر

 منهای یک بیشتر باشد. 

۵۴ TransparentEnabled متغیر ینا اگر False  ،المان در باشدToolpath های شفاف استفاده نمی شوند.رنگ 

اف استفاده های شفتوان از رنگمی Toolpathالمان در باشد،  True متغیر ینا اگر

 کرد.

۵۵ TraveseColor بهبرای تعیین رنگ جا( جاییG0در المان ) هایGCode  وToolpath .بکار می رود 

۵6 Type های زیر قابل تعریف شود، که به حالتاین متغیر جهت تعیین نوع المان استفاده می

 باشد.می

{Button, Toggle, Value, Label, Signal, GCode, Location, Scroll, 

ToolPath}  

۵۷ Width ر کند. دتعداد ستون در صفحه نمایش اینترفیس و اندازه پهنای المان را تعیین می
تواند صفحه نمایش را به تعداد ستون دلخواه اینترفیس توسط این متغیر کاربر می

تقسیم کند بطوری که با تغییر ابعاد صفحه نمایش در کامپیوترهای مختلف این تعداد 

ها صفحه نمایش را با صفحه ماند و اینترفیس با کشیدن المانستون ثابت می

ها از این متغیر برای تعیین پهنای المان کند. در المانمانیتورهای مختلف منطبق می
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را به عنوان پهنای  1ها استفاده می شود. بطور مثال اگر عدد بر حسب ابعاد ستون

المان بر حسب پیکسل با پهنای مانیتور بر حسب المان در نظر بگیریم، پهنای واقعی 

ر های تعیین شده در صفحه نمایش اینترفیس تقریبا برابپیکسل تقسیم بر تعداد ستون

 است. مقدار این متغیر نباید از تعداد ستون تعریف شده در اینترفیس بیشتر باشد.

۵۸ WorkColor  برای تعیین رنگ خطوط برشی(G1) های در المانGCode  وToolpath رود.بکار می 

 (۲1)جدول

  



 ها و پارامترهای دستگاه روتراینترفیس ۴فصل 

۳00 

 

 معرفی ویژوال افکت 

 یانبرم ید. در ابتدا با فشردن همزمان کلیمپردازیافکت و امکانات آن م یژوالجامع و یحقسمت به توض یندر ا

Ctrl+Shift+Alt+F5 افکت در  یژوالپنجره امکان فعال کردن و ینافکت را باز نمود. ا یژوالو یتوان پنجرهیم

ا به ظاهر برنامه ر دتوانیکاربر م ،هاتم یندهد که با استفاده از ایرا به کاربر م یدانتخاب تم جد و یفعل ینترفیسا

با نام و  یدیجد ینترفیسا ،یقبل ینترفیسکند که با حفظ ایم یجادامکان را ا ینا یندهد و همچن ییرتغ یطور کل

ال مث وانداد به عن ییرداخل صفحه را تغ یهاالمان یشنما ییقهطر توانیم ،ین. علاوه بر اکند یجادکپشن دلخواه ا

را  Toggle یهاعدم حضور چراغ در المان یارنگ و حضور و  یانها، گرادگوشه المان یگرد یه،توان رنگ حاشیم

 (۲۸داد. )شکل  ییرتغ

 

 
 (۲۸شکل)
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 .شود یباز م (۲۹شکل شماره )افکت  یژوالو یپنجره ،Ctrl+Shift+Alt+F5 یانبرم یدفشردن همزمان کل پس از

 

   

 (۲۹شکل)

 

 یحاتتوض شماره

 باشد. می (دستگاهنوع نوع اینترفیس )  ینشان دهده 1

 باشد. در واقع نامی است که اینترفیس با آن ذخیره شده است.نام فعلی اینترفیس می ۲

 شود.در صفحه انتخاب اینترفیس دیده می ،باشد که در صورت وجود چند اینترفیسکپشن فعلی اینترفیس می ۳

 شود.نام اینترفیس جدید در این قسمت تعریف می ۴

 شود.اینترفیس جدید در این قسمت تعریف میکپشن  ۵

6 
های از پیش تعریف شده در این قسمت آورده شده است. در صورتی که تمایل به تغییر تم اینترفیس لیست تم

 .شودانتخاب  Current Theme ،ندارید

(۲۲جدول)

1 

۲ 

۳ 

۴ 

۵                  

6 
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 کالیبراسیون  5 فصل

 

 مفهوم کالیبراسیون  5-1
 

 یزانم ییناستاندارد و تع یکبا  یریگدستگاه اندازه یک یسهعبارت است از مقا یبراسیونکال یرانا یدر استاندارد مل

 یوطه ممرب یبا استانداردها یسهدر مقا یبراسیونکال یمنسبت به استاندارد و در صورت لزوم تنظ یلهوس ینا یخطا

 یبا مقدار یااستاندارد و  یهااز واحد یکیمحور با  یک کتانطباق مقدار حر یندبه فرا، یگرباشد. به عبارت د

متر، یسانت متر،یلیمعمولا عبارتند از م یصنعت یهادر دستگاه یجرا یشود. واحدهایگفته م یبراسیونکال ،مشخص

 یمثال برا وانرا بعن یبراسیونمفهوم کال یناباشند. بنابریقابل استفاده م یازفوت، درجه، ... که بر اساس ن ینچ،متر، ا

در  یعنی ،متریلیکرد، انطباق مقدار حرکت محور مورد نظر با واحد م یانتوان بیصورت م ینبه ا متریلیواحد م

 متریلیشده بر حسب م یریگحرکت محور با مقدار اندازه یمقدار عدد یری،گاندازه یبا ابزارها یریگهزصورت اندا

 منطبق باشد.

 یتوان محورها را برحسب واحدهایم یرا دارد و حت یبراسیونکال یتهر محور جداگانه قابل یکسکنترلر رادون در

به  یدسترس یباشد که برایم Step متغیرکنترلر  یندر ا یبراسیونکال یبمعرف ضر متغیرکرد.  یبرهمختلف کال

 یشاخهیرو ز System یبه شاخه Setting یباز نمودن پنجره ازو پس  ییدرا باز نما یکسرادون افزارنرم آن،

Axis{n} ({n} یشماره محور م یکنندهیینباشد که تعیم 6تا  1 ینمعرف عدد ب ).متغیرکه  یدمراجعه نماباشد 

Step متغیر یها داراها قرار دارد و هر کدام از محورشاخه یرز یندر ا Step ی)برا باشد.یمخصوص به خود م 

.(شودمراجعه  16و جدول شماره  ۴ فصللطفا به  یشتراطلاعات ب
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 مفهوم ریاضی کالیبراسیون 5-2
 

توان مقدار حرکت یباشد که بطور ساده آن را میبر پالس م مقدار حرکت یریگواحد اندازه ،یبضر ینادیمانسیون 

نمود. به عنوان مثال  یفتعر ،شودیپالس که به موتور داده م یک یمحور مورد نظر بر حسب واحد مورد نظر به ازا

 یزانم یداب یبراسیونکال ریبض یاگام ی همحاسب ی، براکند یبرهکال متریلیبر حسب مرا  یمحور کاربر بخواهد اگر

 اریمقدار معمولا بس ین. انماید یریگپالس به موتور اندازه یکانتقال  یبه ازا متریلیحرکت محور را برحسب م

 یتهاو در ن یردگیپالس صورت م یادبر حسب تعداد ز یریگاندازه ،آن یقدق ۀمحاسب یبرا ینباشد بنابرایکوچک م

ثال . به عنوان میایدپالس بدست ب یکشود تا مقدار بر حسب یم یمها تقسپالس تعدادشده بر  یریگمقدار اندازه

 ۵00000 بر، و سپس مقدار بدست آمده شودیم یریگاندازه یاپالس محاسبه  ۵00000مقدار حرکت بر حسب 

 .شودمی یمتقس پالس

 ینمفهوم که هر چه ا ینبه ا .باشندیم یزدستگاه ن یحال معرف دقت عدد ینشوند در عیکه محاسبه م اعدادی

باشد، یدستگاه نم ییدقت نها ،تریقباشد. البته منظور از دقیتر میقدستگاه دق یاعداد کوچکتر باشند حرکت عدد

 باشد.یدستگاه م یکموتورها و دقت مکان تدقت حرک ی،دقت عدد ینددستگاه برا یو واقع ییدر عمل دقت نها

تبه با مر یمعمولا اعداد یندآیبدست م یکسدر کنترلر رادون یبراسیونکال یبضر یاگام حرکت  یکه برا مواردی

شوند. در نظر داشته  یریگاندازه یادار محاسبه یرقم معن 1۲توانند تا یباشند و میم 10-5تا  10-2ینب ما یتوان

 ود.شیم یریگاندازه یلهمحدود به دقت وس یری،گل اندازهیدار در صورت استفاده از وسایکه تعداد رقم معن یدباش
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 در کنترلر رادونیکس کالیبراسیونروش های  5-3
 

 یقانجام دق یخاص، برا یطیمح یطبه شرا یازنهمچنین و  یریگروش اندازهموجود در  یهابا توجه به خطا

انجام آن داشتن اطلاعات  یبرا یدارد ول یتارجع یریگاز لحاظ دقت به روش اندازه یمحاسبات، روش کالیبراسیون

اشد و با بیم روریها و بال اسکرو در صورت استفاده ضچرخ دنده ،یربکس،گتورمو یلاز قب یروانتقال ن یستماجزاء س

تما به ح یدبا ،یبراسیونن در هنگام کالگوناگو یها و استفاده از عناصر و اجزادستگاه یکمکان یتوجه به گوناگون

 یبراسیونصورت کال ینا یرتوجه نمود در غ ،دارند ینقش موثر Step متغیرمقدار  یاجزا که در محاسبه  ینوجود ا

اطلاعات بهتر است  ینبا توجه به داشتن ا CNC یهادستگاه یهاکننده لیدصورت نخواهد گرفت. تو یحبه طور صح

ه نداشت یریاندازه گ یاز بابت خطا یآن بهره برده و نگران یاستفاده کنند تا از دقت بالا یکه از روش محاسبات

 باشند.

 

 عبارتند از :  یبراسیونکال یهاروش  انواع

 یروش محاسبات -1

 یریروش اندازه گ -۲
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 روش محاسباتی    

به  یدسترس یکه براشود تفاده میاس Step یبراسیونکال یبانطباق مقدار حرکت محور با واحد مورد نظر، ضر یبرا

 یشاخه یرو ز System یبه شاخه Setting یو پس از باز نمودن پنجره ییدافزار را باز نمانرم ، ابتدامتغیر ینا

Axis{n} ({n} مراجعه نمایشماره محور م یکنندهیینکه تع است 6تا  1 ینمعرف عدد ب ).متغیرکه  یدباشد 

Step متغیر یها داراقرار دارد و هر کدام از محورها شاخهیرز یندر ا Step د. نباشیمخصوص به خود م 

واحد  یکهبر پالس است و در صورت متریلیم متغیر ینواحد ا ،باشد متریلیواحد حرکت محورها م یکهصورت در

همان واحد بر پالس  یدارا Step متغیر ،حرکت محورها استفاده شود یبرا یگرهر واحد د یاو  ینچا یمتر،سانت

موتور آن محور  یورپالس به درا یکانتقال  یمقدار حرکت محور مورد نظر به ازا یکننده یانب . در واقعخواهد بود

و  ریوبه درا یمقدار حرکت موتور با پالس ورود ینب یرابطه یدبامتغیر،  ینا یمحاسبه یبرا ینباشد. بنابرایم

ه محاسبات ب یندرک بهتر ا ی. برادانستها و هر نوع انتقال حرکت را یپول، یربکسگ یلتبد یهانسبت ینهمچن

 :ییدفرما توجه یرز یهامثال

 

باشد و  یم متریلیآن بر حسب م یریگکه واحد اندازه یریدرا در نظر بگ CNCدستگاه  یکاز  ی: محور خط 1 مثال

به قطر موثر  ینیونپ یکتوسط و  10/1 یربکسگ یدر آن استفاده شده است که دارا A5 یکپاناسون یاز موتورها

 .نماییدمحور مورد نظر محاسبه  یرا برا Step اردر ارتباط است. حال مقد یابا دنده شانه متریلیم 66

 

  محاسبات  یندر ا یاطلاعات نقش اساس ینتک تک ا یدتوجه داشته باش

 یبراتوان گام محور یاطلاعات م ینااستفاده از کنند و با یم یفاا

و  یوربه عنوان مثال دانستن نوع موتور درا .کردرا محاسبه  یبراسیونکال

و مقدار حرکت  یوربه درا یمقدار پالس ورود ینارتباط ب ،مشخصات آن

 .یدنمایشفت موتور را مشخص م

 

 رسد، حال دریم rpm 3000موتور به سرعت  ،یهپالس در ثان ۵00000 یبه ازا A5 یکپاناسون یدر موتورها

 یبه معن ۳000 عدد ،صورت ینکه در ا ییمنما یمحاسبه م یهسرعت چرخش موتور را بر واحد ثان ،اول یمرحله

است  یقهدق یککه معادل  60آن را بر عدد  یهبه ثان یلتبد یباشد که برایم یقهتعداد دور چرخش موتور در دق

دور چرخش دارد.  ۵0 ،یهثان هر موتور در ینمعنا است که ا ینبه ا وباشد یم ۵0حاصل عدد  کنیم،می یمتقس

 شود: یصورت نوشته م به اینمعادله  ینبنابرا

  60(s)=50(r/s)/(r/m)3000      سرعت چرخش موتور بر ثانیه

مسافت در این مثال . در واقع ییمدور چرخش را محاسبه نما یک یمقدار حرکت محور به ازا یددوم با یمرحله در

 یم 1۴1۵/۳  یا 𝜋  ضربدر عدد یرهبرابر است با قطر دا یرهدا یطخواهد بود و مح یرهدا یطمحبا شده برابر  یط
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در  10/1 یربکسگ یکو  یلیمترم 66به قطر  ینیونپ یکگفته شده است  1باشد. همان طور که در صورت مثال 

 داشت: یمبه کار رفته است پس خواه یکمکان

 3.1415= 20.7339(mm)*(mm)66*(1/10)    مقدار حرکت محور به ازای یک دور چرخش موتور

 دور چرخش خواهد بود.  یک یحاصله مقدار حرکت محور به ازا جواب

. است Step متغیرباشد که مقدار مجهول در واقع یمقدار مجهول م یافتنو  یینها یمرحله نوشتن معادله آخرین

موتور  rpm ۳000کنترلر و سرعت  یپالس ارسال ۵00000تمام محاسبات بر اساس  یمهمانطور که مشاهده کرد

بر  یدپالس عدد بدست آمده را با 1 یشده به ازا یمسافت ط یامقدار حرکت  یمحاسبه یبوده است. لذا برا

پس  .دور چرخش دارد ۵0 ،یهموتور در هر ثان ینا ،شد یانهمانطور که ب یماما قبل از تقس یمکن یمتقس ۵00000

حرکت به  یزانم ،دوم در واقع یمقدار حرکت موتور در مرحله یوجه واقع گردد که با محاسبهمورد ت یدنکته با ینا

 یعدد حاصل در مرحله یددور چرخش دارد لذا با ۵0 یهموتور در هر ثان ینا یول شده است اسبهدور مح 1 یازا

 یکباررا  یکل یحال معادله یدچرخش موتور بدست آ یهضرب گردد تا مسافت کل در هر ثان ۵0دوم در عدد 

 کرد. یمخواه یسیبازنو

Step(mm/pulse) =
50(r/s) ∗ 20.7339(mm)

500000(pulse/s)
= 0.00207339 (pulse/mm) 

 

  00۲0۷۳۳۹/0 پالس 1است که موتور با گرفتن  یمعن ینمقدار بد ینا .شودیمحاسبه م Stepمعادله مقدار  یناز ا

 .     یدنمایحرکت م متریلیم

 

  یانجام شد برا 1که در مثال  یروش محاسبات یدتوجه داشته باش 

 .باشدمی یخط یمحورها یبراسیونکال

 

  عبارتند از : یخط یمحورها یبراسیونکال یکل یعادلهم 

 
Step(unit/pulse)

=  
∗ تعداد چرخش موتور در ثانیه   مقدار حرکت محور به ازای یک دور چرخش موتور

تعداد پالس ارسالی کنترلر در ثانیه 
 

 

باشد و از یم درجهآن بر حسب  یریگکه واحد اندازه یریدرا در نظر بگ CNCدستگاه  یکاز  ی: محور روتار 2مثال 

دندانه وصل شده  1۲ یپول یککه به  ۲۵/1 یربکسگ یدر آن استفاده شده است که دارا A5 یکپاناسون یموتورها

محور مورد  یرا برا Stepباشد.حال مقدار یم تصلدندانه م ۴۴ یتسمه به پول یک یقهم از طر یپول یناست و ا

 .ییدنظر محاسبه نما



 کالیبراسیون ۵فصل 

 

۳0۷ 

 

  باشد.درجه می ۳60یک دور چرخش شفت، معادل  یدتوجه داشته باش 

 

حال در  .رسدیم rpm ۳000موتور به سرعت  ،یهپالس در ثان ۵00000 یبه ازا A5 یکپاناسون یدر موتورها

 یبه معن که ۳000 صورت عدد ینکه در ا ییمنمایمحاسبه م یهاول سرعت چرخش موتور را بر واحد ثان یمرحله

 یماست تقس یقهدق یککه معادل  60بر عدد  یهبه ثان یلتبد یباشد که برایم یقهتعداد دور چرخش موتور در دق

معادله  یندور چرخش دارد. بنابرا ۵0 یهموتور در ثان ینمعنا است که ا ینباشد که به ایم ۵0حاصل عدد  می کنیم،

 شود:یصورت نوشته م ینبد

  60(s)=50(r/s)/(r/m)3000      سرعت چرخش موتور بر ثانیه

عدد  را در یهها و سرعت چرخش موتور بر ثانینسبت پول ،یربکسگ یبمانند ضر ،موثر یرمقاد یدآخر با یمرحله در

کنترلر و سرعت  یپالس ارسال ۵00000تمام محاسبات بر اساس  یمو همانطور که مشاهده کرد کنیمضرب  ۳60

rpm ۳000 بر  یدپالس عدد بدست آمده را با 1 یمقدار حرکت به ازا یمحاسبه یموتور بوده است. لذا برا

 بدست خواهد آمد. Stepساده مقدار  ینتخم ینکه با ا یمکن یمتقس ۵00000

Step =
50(r/s) ∗ (1/25) ∗ (12/44) ∗ 360 

500000(pulse/s)
= 0.000392727272  

 .شودیمحاسبه م Stepمقدار  ،معادله یناز ا که

 

  عبارتند از : یروتار یهامحور یبراسیونکال یکل یعادلهم 

Step(unit/pulse)

=  
∗ مقدار چرخش موتور در ثانیه ∗ مقادیر موثر   360°  

تعداد پالس ارسالی کنترلر در ثانیه 
 

 

  یو چه در محاسبه یخط یهامحور یچه در محاسبه یدتوجه داشته باش 

، ییماستفاده نما یشتریدار بیهر چقدر از ارقام معن ،یروتار یمحورها

 تر خواهد شد. یقمحاسبات دق ییجهنت

 ذارند گیمحاسبات م ینا یرو یممستق یردر استپرها تاث یپالس یماتتقس

 یمحاسبات ابتدا مقدار گردش موتور به ازا یسادگ یتوان برایکه م

مقدار مشخص پالس را محاسبه کرد سپس حاصل را در معادلات بالا قرار 

 داد.

 ور د یشترینبه ب یدنرس یبرا یازمورد ن یهاکه تعداد پالس ییهایودرا در

ان با تویتوسط کنترلر باشد م یدیتول یهااز تعداد پالس یشترموتور، ب

رعت س یشترینبه ب یبه نسبت مشخص یودرا یکیترونالک یبضر یشافزا

 برای یهپالس در ثان یلیونم ۴ یوی. به عنوان مثال اگر در درایدموتور رس



 کالیبراسیون ۵فصل 

 

۳0۸ 

 

 ۵00000 یدباشد با در نظر گرفتن تول یازمورد ن ،دور موتور یممماکز

 یبنسبت صورت به مخرج ضر یدبا یکس،توسط رادون یهپالس در ثان

دور گردش  یممدر نظر گرفته شود تا بتوان به ماکز ۸ یودرا یکیالکترون

  .یدموتور رس

 

  



 کالیبراسیون ۵فصل 

 

۳0۹ 

 

 گیریروش اندازه  

دقت  یری،گدقت ابزار اندازه یناست. بنابرا یریگاندازه یلبا ابزار و وسا یریگ، اندازهکالیبراسیون یروش مبنا یندر ا

روش دقت  نیگذارد. هر چند ایم یرتاث کالیبراسیون یفیتدر ک یمدستگاه بطور مستق یکیمکان یو خطا یریگاندازه

ها و چرخ دنده یها، پولیربکسدر مورد موتورها، گ طلاعاتبه داشتن ا یازرا ندارد اما به جهت عدم ن یروش محاسبات

 مقدار یریگروش اندازه ینکار در ا یباشد. مبنایم یروش پرکاربرد یستند،مواقع در دسترس ن یها که در بعض

 باشد.یپالس م یتعداد مشخص یبه ازا ییجابجا

 CAM-Proبه نام  یافزارنرم یری،گکردن به روش اندازه یبرهسهولت، دقت و سرعت در کال یبرا رادونیکس

Calibrator دد و گرینصب م یکبه صورت اتومات یکسرادون یافزار اصلارائه کرده است که همراه نرم یگانبه طور را

مقدار گام را محاسبه  ییجابجا ینا یبرا یازن وردم یهامحور و تعداد پالس یزیکیف ییجابجا یریگندازهبر اساس ا

 (1کند. )شکل یم

 
 (1شکل )

 ینابنابر .پالس وجود ندارد یریگدر اندازه ییخطا ،باشدیکنترلر م یروش به عهده یناز آنجا که شمارش پالس در ا

 یلهبودن فاص یادز . همچنینارتباط دارد یزیکیف یریگبا دقت اندازه یمروش به طور مستق یندر ا یریگدقت اندازه

ه و با توجه ب شودمیبزرگ شدن مخرج کسر  یشدن مقدار پالس و به عبارت یادشده باعث ز یریگاندازه یدو نقطه

کردن بر اساس دو  یبرهدر کال براینتر خواهد بود. بنا یقثابت بودن خطا، در مجموع مقدار گام بدست آمده دق

 تر خواهد بود.یقحاصله دق یجدور، نتا ینقطه

 

  هم زمان با  یدرا نبا یکسافزار رادونوقت دو نرم یچه یدتوجه داشته باش

پس  ،شودینم ینافزارها آنلااز نرم یکیصورت  ینهم اجرا نمود چون در ا

 نرم یدر هنگام اجرا یکسرادون یهاافزارنرم ییهحتما به بسته بودن بق

 .شودافزار مورد نظر دقت 
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 CAM-Pro Calibratorافزار معرفی نرم  5-3-2-1

نصب  CAM-Proافزار به همراه نرم CAM-Pro Calibratorافزار نرم ،داده شد یحهمانطور که در قسمت قبل توض

 بهاست  یدو روش وجود دارد که طبق روش اول کاف ،بعد از نصب یبراتورافزار کالکردن نرم یداپ یو برا یشودم

 (x86) یو سپس به پوشه شودمراجعه  ،باشدیم یندوزو C یوفرض در درا یشافزار که به صورت پمحل نصب نرم

Program Files یرفته و پوشه Radonix  یلدر فاحال و  کردهرا باز Radonix CAM-Pro افزار  نرم

CAMProCalibrator شکل ، ۲ی شماره قسمت )مرحلهدر  یستده است. طبق روش دوم تنها کافقابل مشاه

(1)) Search  از منویStart افزار نرم ((،1شکل ) ،1 ی شماره)مرحلهRadonix CAM-Pro Calibrator    را

Search  (۲. )شکلییدو آن را اجرا نما کرده 

 

 

 (۲شکل )

 

وجود  تریوکامپ یکفعال در  ینترفیسا ینکه چند یپنجره اول فقط در صورت ،شده است یلبرنامه از دو پنجره تشک ینا

آن را اجرا  Ok یو با فشردن دکمه یینمورد نظر را تع ینترفیستوان ای( و توسط آن م۳شود، شکل)یداشته باشد اجرا م

 شود ویمباز ن ینترفیسانتخاب ا یپنجره ،وجود داشته باشد امپیوترک یفعال رو ینترفیسا یککه تنها  ی. در صورتکرد

 شود.یباز م یاصل ی پنجره یمامستق

۳ 

۲ 

1 
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 (۳شکل )

 

 : یبآن به ترت یکه اجزا یدشویرو م( رو به۴با شکل ) CAM-Pro Calibratorافزار در صورت باز شدن نرم

 

 

 

 

  (۴) شکل

 

  

1 

۲ 
۳ 

۴ 

۵ 

6 

۷ 

۸ ۹ 10 

11 

1۲ 

1۴ 

1۵ 

16 

1۷ 

1۳ 
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Controller 

1 
Connection 

 قرار گیرد. LANباید در حالت  ProLanدر کنترلرهای 

 قرار گیرد. USBباید در حالت  ProUSBدر کنترلرهای 

۲ Serial  دهد.را نمایش میسریال کنترلر  

۳ Activation Code  شوند.محورها فعال می ،که توسط آن سازیرقمی فعال 16کد 

۴ Active Axes دهد.سازی را نمایش میتعداد محورهای فعال شده توسط کد فعال  

Axis 

۵ Axis باشدیم یبراسیونکال یجهت انتخاب محور مورد نظر برا. 

6 

Direction 

باشد. که یاستاندارد م یانطباق با محورها یجهت حرکت مناسب برا انتخاب
جهت حرکت به  Positive و یجهت حرکت به سمت منف Negative در واقع

 .باشدیسمت مثبت م

۷ 
Step 

باشد که پس از انجام یافزار منرم یو در واقع خروج یبراسیونکال یبضر یا گام

  شود.یثبت م ینترفیسدر ا یکبه صورت اتومات یبراسیونکال یاتعمل

Continues Jog 

۸ 

 
 .باشدیمحور م یبه جهت منف یحرکت دست

۹ 

 

گردد. در ی/ گسسته ( استفاده م یوسته) پ یانتخاب نوع حرکت دست جهت

 یاو  یوستهحرکت به صورت پ ،باشد  که علامت آن به صورت یصورت

Continuous حرکت  ،باشد  خطوط منقطع باشد و اگر به صورتیم

 باشد.یم Incremental یابه صورت گسسته 

10 

 
 .باشدیبه جهت مثبت محور م یحرکت دست

11 
Length 

دهد که در صورت انتخاب حرکت گسسته یم یشمقدار حرکت گسسته را نما

 .شودمیفعال  ،Incremental یا
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1۲ 

Velocity 

ثبت م یهایدو کل شوداستفاده می یمقدار سرعت حرکت دست یینتع به منظور
 یمقدار سرعت حرکت دست یشکاهش و افزا برایVelocity  در کنار یو منف

 .باشدیم

Calibration 

1۳ 

 

 .باشدیم یبراسیونکال یاتشروع عمل یدکل

1۴ 
Location 1 

قعیت شود. این مواستفاده می یبراسیونکال یبرا ییابتدا یتموقع یینتع برای

 گیری شود.روی محور اندازهی ثابت باید نسبت به یک نقطه

1۵ 
Location 2 

عیت شود. این موقاستفاده می یبراسیونکال یبرا ییانتها یتموقع یینتع برای

 گیری شود.ی ثابت روی محور اندازهباید نسبت به یک نقطه

16 

 

 .اشدبیم یبراسیونکال یبضر یاگام  یو محاسبه یبراسیوناتمام کال کلید

1۷ 

 

 .باشدیخروج از برنامه م کلید

 (1)جدول
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۳1۴ 

 

 باید به صورت زیر عمل نماییم : ،هایکی از محور کردنبه عنوان مثال برای کالیبره 

 

 سپس با انتخاب سرعت پایین و حرکت کنیم.انتخاب میبرای کالیبراسیون  Axis، را از قسمت ابتدا محور مورد نظر

 ،حرکت درست نباشدجهت در صورتی که  کنیم.اطمینان حاصل میمحور  جهت حرکت محور، از درستی دادن

سپس محور را به  شود.امکان محیا می این Directionقسمت که به این منظور از  مناسب را انتخاب کردهجهت 

بنابراین  ،شروع در این روش اهمیتی نداردجهت از آنجا که  کنیم.کورس حرکتی منتقل می یکی از دو انتهای

محور در جای  گرفتنباشد. پس از قرار این که نقطه شروع در کدام انتهای محور باشد داری اهمیت نمیانتخاب 

-می گیریاندازه ،گیری مناسبثابت از دستگاه توسط ابزار اندازهی مناسب، یک نقطه از محور نسبت به یک نقطه

انتخاب واحد کاملاَ  ،داشته باشید شود. توجهفشرده می Startشده و دکمۀ ثبت  Location 1 شود و در محل

ا هیریگ نظر باشد، تمام اندازه اختیاری است، بنابراین در صورتی که نیاز به کالیبراسیون دستگاه با واحد خاصی مد

متر یمتر، میلتوان دستگاه را بر اساس واحد اینچ، متر، سانتیبه عنوان مثال می صورت گیرد.واحد بر اساس آن  باید

 .کردتر کالیبره کرومو حتی می

های بیشتر وجود داشته باشد و گیری در فاصلهدر صورتی که امکان اندازه ،دهیممحور را به سمت دیگر حرکت می

. پس از ددهت میتری بدسگیری در فواصل بیشتر نتایج دقیقگیری از دقت کافی برخوردار باشد، اندازهابزار اندازه

شود گیری مینسبت به نقطه ثابت روی دستگاه اندازهنقطه نیز همانند نقطه اول  دوم، این یحرکت محور به نقطه

گیری ها، این اندازه استفاده از با .شودمی فشرده  Calibrateشود و سپس دکمه ثبت می Location 2و در محل 

اسیون شود. عمل کالیبرگام یا ضریب کالیبراسیون محاسبه شده و بطور اتوماتیک در اینترفیس مورد نظرثبت می

 توان انجام داد.برای هر محور را به هر تعداد که نیاز باشد می

 

 CAM-Pro Calibratorافزار وارد نشده باشد در هنگام باز نمودن نرم ،کد یوکه اکت یدر صورت یدداشته باش توجه

 شود.یداده م یشنما خطا یغامپ



 

۳1۵ 

 

 افزار تست کنترلر، ریموت و هندویلنرم  6 فصل

 

 CAM-Pro Testافزار معرفی نرم  6-1
بعد از  تستافزار کردن نرم یداپ یو برا شودینصب م CAM-Proافزار به همراه نرم CAM-Pro Testنرم افزار 

 C یوفرض در درایشافزار که به صورت پمحل نصب نرمبه است  یدو روش وجود دارد که طبق روش اول کاف ،نصب

و  کردهرا باز  Radonix یرفته و پوشه Program Files (x86) یو سپس به پوشه شودمراجعه  ،باشدیم یندوزو

در  یست. طبق روش دوم تنها کافقابل مشاهده است CAMProTestافزار نرم Radonix CAM-Pro یلدر فاحال 

-نرم ( (،1شکل ) ،1 ی شماره)مرحله Startاز منوی  Search ((1شکل )، ۲ی شماره قسمت )مرحله

 (۲. )شکلییدو آن را اجرا نما کرده  Searchرا   Radonix CAM-Pro Testافزار

 

 

 (1شکل )

۳ 

۲ 

1 



 نرم افزار تست کنترلر، ریموت و هندویل 6فصل 

 

۳16 

 

    یهاکه که شامل گروه یدشویرو م( رو به۲با شکل ) CAM-Pro Testافزار نرم یدر صورت اجرا

Connection, Activation, Axes, InPort, OutPort, Analog, Clock, Remote  و Handwheelیم

آنها به صورت  یتمام یفبه تعر 1 ید که در جدول شمارهباشیم یمتفاوت یها شامل اجزاباشد و هر کدام از گروه

 .میپردازیمجزا م

  هم زمان با  یدرا نبا یکسافزار رادونوقت دو نرم یچه یدتوجه داشته باش

 ،شودینم ینافزارها آنلااز نرم یکیصورت  ینچون در ا ،هم اجرا نمود

 یدر هنگام اجرا یکسرادون یافزارهانرم ییهپس حتما به بسته بودن بق

 .شودافزار مورد نظر دقت نرم

 

 

 

 
 (۲شکل )

  



 هندویلنرم افزار تست کنترلر، ریموت و  6فصل 

 

۳1۷ 

 

Connection 

 

 

ست صورت در یوترکنترلر و کامپ یناتصال ب که یباشد. در صورتیم یوترارتباط کنترلر و کامپ یدهنده یشنما .1
   ۳.۳.1 بخش ،به فصل اول IP یفشده باشد )لطفا جهت تعر یمتنظ یحبه صورت صح IPگرفته باشد و 

 شود.  ی.( چراغ روشن مشودمراجعه ( IP یف)تعر

در حالت  یدبا Pro USB یباشد. در کنترلرهایم (USB / LAN) یوترجهت انتخاب نوع ارتباط کنترلر و کامپ .۲

USB یشود و در کنترلرها یمتنظ PC-Pro LAN  و PC-Smartعبارت  یدباLAN .انتخاب شود 

Activation 

 
 
 

 

 

 شود.کنترلر در این قسمت نمایش داده میپس از آنلاین شدن کنترلر، سریال  .۳

با توجه به  ،آنباشد که با وارد نمودن یم یرقم 16کد  یا  Activation Code یسازمحل وارد نمودن کد فعال .۴
-در واقع پس از وارد نمودن کد فعال شوند.یفعال م یازمورد ن یمحورها، شده یداریخر و نوع کنترلرنوع کد 

به حالت روشن و پر رنگ  یها از حالت خاموش و خاکسترمحور ،کد ییدو تا Entre یو فشردن دکمه یساز

  شوند.یم یلتبد

 .دهدیم یشنمارا فعال شده  یتعداد محورها .۵

  دهد.یم یشرا نما خریداری شده آپشن کد .6

Axes 

 
  
 
 
 
 

 

 .(شودیم روشن)موتور مربوط به محور مورد نظر  شودیمحور مورد نظر فعال م ،در مربع یکبا کل .۷

ها درست یورکنترلر و درا ینب یبندیمکه س یباشد. در صورتیمحورها مReady  یدبکف یشنما به منظور .۸
 RDYچراخ  شده باشد،باشد فعال یم Servo ONکه مخفف  S-ONدر مربع  یکبا کل باشد و محور مورد نظر

محور  یتبه منزله نرمال بودن وضع RDYروشن خواهد شد. روشن بودن چراخ  ،باشدیم Readyکه مخفف 

1 ۲ 

6 

۳ 

۴ ۵ 

۷ 

۸ 

1۳ 

1۴ ۹ 10 11 1۲ 
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و  Servo ON مربوط به  یها LED یزن یکسبرد رادون یرو برکه  یدباشد. توجه داشته باشیمورد نظر م

Ready آن  یاتفاق برا ینوجود دارد و همLED دهد.یرخ م یزها ن 

 داد. ییرتوان تغیم ینهگز ینمحور را توسط ا جهت حرکت .۹

 با سرعت حرکت محورها دارد. یممستق یدهد و رابطهیم یشمحور را نما یدهسرعت پالس .10

که  یدر واقع در صورت .شودیمحور مورد نظر استفاده م یحرکت گرفتن از موتورها در جهت منف به منظور .11

و نگه داشتن آن موتور در جهت ساعت  - یبر رو یکبا کل ،آن روشن باشد RDYمحور مورد نظر فعال و چراغ 

 مثبتدر جهت  ریومنطق درا یاو  یبندیمس یلبه دل راگ ید. توجه داشته باشیدپاد ساعتگرد خواهد چرخ یا

 داد. ییرتوان جهت حرکت را تغیجدول م ینهم ۹ یبا استفاده از قسمت شماره کرد،محور مورد نظر حرکت 

که  ی. در واقع در صورتشودیحرکت گرفتن از موتور ها در جهت مثبت محور مورد نظر استفاده م به منظور .1۲

داشتن آن موتور در جهت ساعت + و نگه یبر رو یکبا کل، آن روشن باشد RDYمحور مورد نظر فعال و چراغ 

 منفیدر جهت  ریودرامنطق  یاو  یبندیمس یلبه دل راگ ید. توجه داشته باشیدساعتگرد خواهد چرخپاد یا

 داد. ییرتوان جهت حرکت را تغیجدول م ینهم ۹ یبا استفاده از قسمت شماره ،کردمحور مورد نظر حرکت 

 

  جهت بچرخد یکموتور در  -+ و  یداگر با فشردن کل یدتوجه داشته باش ،

 .باشد یبندیماشتباه در س ممکن است،

 

توان سرعت حرکت موتور را بر ی. در واقع مشودیبر حسب درصد استفاده م یدهسرعت پالس ییرتغ به منظور .1۳

 داد. ییرالمان تغ ینحسب درصد با استفاده از ا

المان جهت  یناز ا، فعال شده باشدیرها آلارم داده باشند و محور مورد نظر غکه هر کدام از موتور یدر صورت .1۴

 شود.یاستفاده مپاک کردن آلارم موتورها  یبرا یستفرمان ر یاجرا

 .ییدها( مراجعه نما)محور ۲.۲.6بخش دومبه فصل  برای اطلاعات بیشتر لطفا

InPort 

 
 
 

 

 یهایکه هر کدام از ورود یدهد و در صورتیم یشرا نما یکسکنترلر رادون یها بر رویتک ورودتک یتوضع .1۵
 ۲شماره  ی. به عنوان مثال اگر ورودشودیروشن مافزار در نرم یمتناظر به آن ورود LED شوند،کنترلر روشن 

گردد. لطفا جهت اطلاع کامل از عملکرد یافزار روشن مدر نرم 0۲شماره  ،LEDشود کنترلر روشن  یبر رو

 .یید( مراجعه نمایجیتالد یهای)ورود ۲.۲.۳بخش دومبه فصل  PNP و NPN یهاها و مفهومیورود

OutPort 

 
 
 

1۵ 

16 



 هندویلنرم افزار تست کنترلر، ریموت و  6فصل 

 

۳1۹ 

 

 یکو با کل شودیاستفاده م یکسکنترلر رادون یها بر رویتک خروجتک روشن و خاموش کردن به منظور .16

 یدبا یکسبرد رادون یروبر  ،یمتناظر با آن خروجOut Port ، LEDقسمت  یهااز مربع یکهر  یکردن بر رو

 00.0۲ هشمار LED ،شود یککل 0۲ یشماره یمربع مربوط به خروج ی. به عنوان مثال اگر بر روشودروشن 

 ۲.۲.۴بخش  دومها به فصل یروشن گردد. لطفا جهت اطلاع کامل از عملکرد خروج یدکنترلر با یبر رو

 .یید( مراجعه نمایجیتالد یهای)خروج

Analog 

 
 
 
 

 

 .شود یاستفاده م PWM1و  1آنالوگ  یتست خروج به منظور .1۷

 .شود یاستفاده م PWM2و  ۲آنالوگ  یتست خروج به منظور .1۸

 یباشد و برایولت م 10متناسب با  100ولت و عدد  0باشند. عدد صفر متناسب با یم یرمتغ 100تا  0اسکرول ها از  این

که  یر. به طوکرد یریگولتاژ آنالوگ را اندازه ،متریمولت یک ییلهبه وس یستآنالوگ کاف یهایاز سالم بودن خروج یناناطم

ولتاژ  ،آن ییربا حرکت اسکرول و تغحال . یردقرار گ AO2 یا AO1 یو پراب قرمز بر رو GND یرنگ بر رو یپراب مشک

که  ییها PWM یتست سلامت خروج به منظور ینکند. همچن ییربه همان نسبت تغ یدمتر بایداده شده توسط مولت یشنما

 یشههم PWMولتاژ  مقدار ید. توجه داشته باشکردمشاهده  یزرا ن PWMتوان مقدار ولتاژ یم ،شده است یهبرد تعب یدر رو

 ولت است. PWM1 ،5، ولت باشد AO1 ،10باشد. به طور مثال اگر  یم AOنصف مقدار ولتاژ 

(  PWMآنالوگ و یهای)خروج ۲.۲.۵ بخش دومبه فصل  PWMآنالوگ و  یهایلطفا جهت اطلاع کامل از عملکرد خروج

 .ییدمراجعه نما

Clock 

 
 
 
 
 
 

 

 Activationدر گروه  یدقسمت با ینا کردنفعال  یشده است و برا یهقسمت به منظور تست عملکرد ساعت کنترلر تعب ینا

 ینا T-Code. با وارد نمودن کردرا وارد  T-Code ،شودیوارد م یرقم 16کد  یا  Activation Codeکه  یلیو در مستط

فعال  یزن Update یینهشود و گزیم یلبه حالت روشن و پر رنگ تبد یو از حالت خاموش و خاکستر شودیبخش فعال م

 شود. یم

T-Code  مخفف عبارتTime Keeper Code مانند  یرقم 16کد  یکباشد که یزمان م یدارندهکد نگه یبه معناA-Code 

 دار را بر عهده دارد. مربوط به قفل زمان یماتفعال نمودن ساعت کنترلر و تنظ ییفهوظ است که در واقع

1۷ 

 

1۸ 

 

1 

۲0 

۲1 

 

۷ 

۲۲ 

۲۳ 

۲۵ 

۲۴ 
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کرد. قسمت مشاهده  ینکنترلر را از ا یساعت داخل یتتوان وضعیوارد شده م T-Code ییدپس از تا .1۹

(OK/Error) سالم باشد و  یکه ساعت داخل یدر صورتT-Code درست باشد، OK شود.یداده م یشنما 

زمان  ،فشرده شود Update یکه دکمه ی. در صورتشودیکنترلر استفاده م یساعت داخل یشنما به منظور .۲0

 یم یقطر ینشود در واقع از ایم یوترهم زمان با ساعت کامپ Timeعبارت  یرورو به ی داده شده یشنما

 .کرد یمکنترلر را تنظ یتوان ساعت داخل

 .شودیاستفاده ممقدار کارکرد دستگاه  یشنما به منظور .۲1

 .شودیکنترلر استفاده م یداخل یختار یشنما به منظور .۲۲

 .شودیکنترلر استفاده م بروزرسانی یختار یشنما به منظور .۲۳

 .شودیکنترلر استفاده م Tag یشنما به منظور .۲۴

 باشد.یکنترلر م یساعت داخل یرسانروزفرمان به یدکل .۲۵

 

  یخساعت و تار یدحتما با کنترلر،روزرسانی تاریخ به یبرا یدتوجه داشته باش 

عمل  یبه درست دارهای زمانقفل ینصورتا یردر غ ،روز باشدبه یوترکامپ

 د کرد.ننخواه
 

Remote 

 
 
 
 
 
 

 

  یوردرا یستبایقسمت م ینفعال بودن ا یبرا یدتوجه داشته باش 
CDM21XXX .قسمت  یور،درا ینصورت عدم نصب ادر  نصب شده باشد

خواهد  یحالت خاموش و خاکستر  CAM-Pro Testافزاردر نرم یموتر

افزار آموزش نصب نرم به منظور. شودنمی ینو به اصطلاح آنلا داشت

CDM21XXX 4.2.2.6.7به فصل چهارم بخش (Remote) ییدمراجعه نما. 

 قسمت جهت اطلاع کامل از عملکرد  ینا یحاتقبل از پرداختن به توض لطفا

 .ییدمراجعه نما (Remote) ۴.۲.۲.6.۷ به فصل چهارم بخش یموتر

 

 .شودیاستفاده م( Online / Offline) یموتر یتوضع یشنما به منظور .۲6

کار ب یموتتست ر یکه برا شودیاستفاده م یموتر یفشرده شده در فرستنده یدکل یشماره یشنما به منظور .۲۷
 یبا فشردن هر دکمه بر رو ،وارد شده باشد یبه درست یموتو کانال ر یالکه سر یدر واقع در صورترود. یم

 شود.یم ادهد یشنما Key یرورو به ،متناسب با آن دکمه یعدد یموت،ر یفرستنده

۲6 

۲۸ 

۳0 

۲۷ 

۲۹ 
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 ۵عدد  یک یموتفرستنده ر یال. شماره سرکردقسمت وارد  یندر ا یدرا با یموتفرستنده ر یالشماره سر .۲۸

وارد نمود و  Serial یرورو به یلآن را در مستط یددرج شده است و با یموتباشد که در پشت قاب ریم یرقم

 را فشرد. Entre یدکمهسپس 

 اییدهاز کل یکیداشتن کردن شماره کانال را با نگه یداباشد که امکان پیم یموتر یکفرمان اسکن اتومات .۲۹

 کند.یم یجادفرستنده ا

که کاربر از شماره کانال  ی. در صورتشودیقسمت وارد م یندر ا یموتر یفرستنده یشماره کانال فرکانس .۳0

  ۴.۲.۲.6.۷در فصل چهارم بخش  یموتر یکانال فرستنده ییرتغ ی، طریقهخود اطلاع نداشته باشد یموتر

(Remote )ییدلطفا به آن بخش مراجعه نما ،و جدول مربوطه آورده شده است. 

Handwheel 

 
 

 بر روی یلهندو ینال. لطفا جهت اطلاع از ساختار ترمشودیاستفاده م ، یلهندو یهاشمارش پالس به منظور .۳1

 .ییدمراجعه نما(  RS-485و یل)هندو ۲.۲.۷بخش  دومعملکرد آن به فصل  یو نحوه یکسبرد رادون

OutPort Fault 

 
 

در صورت  ،اندبالا، حفاظت شده یاناز جر یکوتاه و حرارت ناشها در مقابل اتصال یخروج ینکهبا توجه به ا .۳۲

 یشنما گرفته است،قرار   O-Errorبرد با نام  یرو بر که یقرمز یدیاموارد، خطا توسط ال یناز ا یکبروز هر

-نرم یبر رو همچنین .گردندیفعال میرها توسط کنترلر غیخروجی یهکلدر صورت بروز خطا  .شودیداده م

 .می شودروشن  ییخطاها ینشده است که در صورت بروز چن یهتعب OutPort Faultچراغ قرمز رنگ  ،افزار

Exit 

 
 

 .شودیم بسته CAM-Pro Testافزار نرم ،یدکل ینبا فشردن ا .۳۳

 (1جدول )

 

 

۳1 

۳۲ 

۳۳ 
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 ها یوو انواع درا (DB15) یکسکنترلر رادون ینارتباط ب 

 

 

Radonix DB15 Connector 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
 

DELTA ASDA-B2 Connector 
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 Connector دو درایور  DELTA ASDA-B2 

1
4
(1

,2
)

 

6
(2

)
 1
9
(1

,2
)

 3
0
(1

,2
)

 3
1
(1

,2
)

 3
2
(1

,2
)

 3
3
(1

,2
)

 4
4
(1

,2
)

 

7
(1

)
 9
(1

,2
)

 4
3
(1

,2
)

 4
1
(1

,2
)

 3
9
(1

,2
)

 3
7
(1

,2
)

 1
1
(1

,2
)

 

 

DELTA ASDA-A2 Connector 

10 

4 

13 

34 

47 

23 25 22 21 33 5 7 9 43 41 36 37 11 

 

ADTECH QS7 Connector 

- - 29 16 6 - 14 28 5 10 25 24 27 26 9 
 

ALPHA5 Smart Connector 

- - 26 14 10 - 3 25 9 2 7 8 20 21 1 
 

BONMET SA series Connector 

- - - 9 27 - 11 7 8 10 32 33 34 35 18 
 

DELTA ASDA-A Connector 

49 32 31 30 6 13 33 48 7 9 43 41 36 37 11 
 

DELTA ASDA-A2 Connector 

49 32 31 30 6 13 33 48 7 9 43 41 36 37 11 
 

DELTA ASDA-B Connector 

15 14 13 8 3 - 18 25 16 17 21 22 19 20 4 
 

DORNA-EPS-B1 Connector 

   32   45  31 40 7 8 11 12 47 
 

ESTUN EDB Connector 

 13 12 3 5  14  4 10 25 24 27 26 9 
 

 



 ها ریوو انواع درا (DB15) یکسکنترلر رادون ینارتباط ب 1 یمهضم
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Radonix DB15 Connector 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
 

ESTUN EDC Connector 

    5  6  4 15 11 12 13 14 16 
 

ESTUN ETS Connector 

 36 13 12 5  14  6 10 25 24 27 26 9 
 

ESTUN PRONET Connector 

 17 16  10  39  9 14 30 31 32 33 13 
 

Fuji-ALPHA5 Smart series Connector 

  26 14   3 25 15 2 7 8 20 21 1 
 

HIGEN FDA7000 Connector 

40 25 24 15 8  42  22 18 11 10 9 12 49 
 

Inovance IS620P Connector 

6 29 14 10 9  8 44 7 33 41 43 37 39 11 
 

JMC JASD Connector 

  44 6   10 48 7 9 43 41 36 37 11 
 

Kinco-CD420 Connector 

  9 8 20  5  19 4 11 12 13 14 3 
 

Kinco-FD Connector 

 14 24 12 3  6  1 4 27 29 31 33 2 
 

Kinco-JD Connector 

 19 10 9 2  5  18 4 4 5 10 15 

1 

3 

8 
 

Kingservo KSDG Connector 

25 13 34    31 19 35 29 3 4 5 6 7 
 

Kollmorgen Connector 
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Leadshine EL5 Connector 

 31 9 8 7  - - 32 2 3 4 5 6 1 
 

Leadshine ES-D808 Connector 

   

A
LM

_
 

    

A
LM

+
 

E
N

A
-

 P
U

L+
 

P
U

L-
 D

IR
+

 

D
IR

-
 E

N
A
+

 

 



   ینترفیسا یانبرم یها یدکل ۲ یمهضم
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Radonix DB15 Connector 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
 

Lenze EVS9324-ET Connector 
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LS XDL-S Connector 

20 19 18 41 36  17  40 47 9 10 11 12 50 
 

Maxsine EP2 Connector 

 18 15 10 3  2 22 4 14 20 7 19 6 1 
 

MECAPION APD-VS Connector 

20 19 18 41 36  17 3 40 47 9 10 11 12 50 
 

Mitsubishi MR-E Connector 

 13 8 7 6  3  11 4 23 22 25 24 1 
 

Mitsubishi MR-J2S Connector 
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Mitsubishi MR-JE Connector 

 47 46 42 34  41 33 49 15 11 10 36 35 
20 

21 
 

NG100H Connector 

 11 19 32 3  4 27 31 20 5 21 6 22 16 
 

Omicron-MK6 series Connector 

 20 15 11 1  2 6 19 12 3 13 4 14 10 
 

OMRON sigma-II Connector 

43 42 30    44  29 40 7 8 11 12 47 
 

Panasonic MINAS A4 Connector 

34 25 13 9 8  31 19 35 29 3 4 5 6 7 
 

Panasonic MINAS A5E Connector 

34 25 13 9 8  31 19 35 29 3 4 5 6 7 
 

Panasonic Minas-LIQI Series Connector 

 12 11 7 6  3 19 10 2 20 21 22 23 1 
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۳۲۵ 

 

 

Radonix DB15 Connector 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
 

SANMOTION-RS1 Series Connector 

6 5 25 24 12  15 11 41 37 28 29 26 27 
49 

50 
 

SANYODENKI-Q-S Connector 

 48   24    41 37 28 29 26 27 50 
 

SIEMENS-SINAMICS Connector 

50 49 13 8 7  6 17 3 5 1 2 26 27 
4 

28 
 

Stepper Connector 

        * *
 P
U

L+
 

P
U

L-
 D

IR
+

 

D
IR

-
 

 

 

TECO JSDA Series Connector 

49 48 5 4   2 43 18 1 14 15 16 17 47 
 

TECO-JSDE Connector 

24      14 11 18 1 4 5 6 7 17 
 

TECO SR, TSDA and SD Series Connector 

48 5 4    2 43 18 1 14 15 16 17 45 
 

TECO TSTA Series Connector 

48 5 4    2 43 18 1 14 15 16 17 47 
 

TETA D2 Connector 

  20 8 3    16 19 1 14 2 15 6 
 

WEIDE B2 series Connector  

  8 38   2  24 17 15 14 12 11 20 
 

YASKAWA Ʃ-V Series Connector 

( SGMJV / SGMAV / SGMPS / SGMGV / SGMCS Servomotors and SGDV SERVOPACK ) 

30 

47 
43 42    44  29 40 7 8 11 12 47 

 

YASKAWA-SGD7S Connector 

39 37 43 42 30 1 44 29 38 40 7 8 11 12 47 
 

YASKAWA-SGDM Connector 

30 43 42    44  29 40 7 8 11 12 47 
 

YL-VPV Series Connector 

  5    7  10 6 26 27 28 29  
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Radonix DB15 Connector 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
 

YL-VPV Series Connector 

   3   23  1 21 18 6 19 7 8 
 

YUHAI SG-AS Connector  

  39 38 9  25  23 7 19 4 18 3 24 
 

 

 

 

 

 
   طریقه ی ارتباط Radonix PC و  Delta VFD-B 

 .گرفته شودقرار   Sink در حالت ،SW1سوئیچ   ،Delta VFD-Bدرتوجه داشته باشید 

              

Radonix PC Pins Description VFD-B Pins 

AO1/AO2 6 Pin Connector AVI 

GND 6 Pin Connector ACM 

Onn OutPort 8-Pins Connectors FWD 

Onn OutPort 8-Pins Connectors REV 

GND Power Ground DCM 

 



 

۳۲۷ 

 

   ینترفیسا یانبرم یهایدکل 

 

 توضیحات (Shortcut) یانبرم یدکل شماره

1 CTRL+SHIFT+ALT  + B از این امکان . کندذخیره میدر درون اینترفیس  را پشتیبانی ینسخه

می توان برای نگهداری تنظیمات کارخانه در کنار تنظیمات فعلی 

 .کرداستفاده 

از ب ای به منظور تایید عملیاتپنجرهپس از فشردن این کلید میانبر، 

 گیرد. عملیات به درستی انجام می ،YESفشردن کلید  با و می شود

۲ CTRL+SHIFT+ALT  + C  پاک کردن به منظورTool Path شوداستفاده می. 

۳ CTRL+SHIFT+ALT  + E ابلیت کاربر می توسط این ق دهد.را نمایش می کدویرایش جی یپنجره

 .کندویرایش  کد موجود راتایپ و یا جیرا  کد تواند جی

۴ CTRL+SHIFT+ALT  + F  شوداستفاده می ،کد ج لیست در متنی یا کد جستجویبه منظور .
را  متن یا کد آن حاوی خط توانمی فرمان این استفاده از باهمچنین 

 .کرد مشخص

۵ CTRL+SHIFT+ALT  + K  شوداستفاده می سازی صفحه کلید مجازیعالفبه منظور. 

دن عدد توسط موس یا توسط مانیتورهای لمسی در برای وارد کر

رای بن از این فرمان توامی ،هایی که نیاز به تایپ اعداد دارنداینترفیس

د توان صفحه کلیکرد. میفعال کردن صفحه کلید استفاده فعال یا غیر

فعال یا غیر فعال  در تنظیمات هم Keyboard یدر شاخهمجازی را 

 .کرد

6 CTRL+SHIFT+ALT  + L  ی نمودن صفحهباز به منظورCondition key ی ورود پسورد یا صفحه

 شود.های زماندار استفاده میقفل

۷ CTRL+SHIFT+ALT  + M  توسط این فرمان . شوداستفاده میهای خاص اجرای کدکمبه منظور
اینترفیس فعال  در افزار کدکم خاصنرمبه مخصوص ی می توان پنجره

ها دارای چنین قابلیتی اینترفیس یکرد. همهاجرا  ،را در صورت وجود

 می باشند.ن

۸ CTRL+SHIFT+ALT  + N  شود.استفاده می کددر جی ،شماره خطی مشخص بهبه منظور انتقال 
ر تسادهکد در جیاین گزینه امکان رفتن به موقعیت خاصی را در واقع 

 نماید.می 



   ینترفیسا یانبرم یها یدکل ۲ یمهضم

 

۳۲۸ 

 

۹ CTRL+SHIFT+ALT  + O  توسط این فرمان گردد. در واقع استفاده می فایل نمودنباز به منظور
رد. این های ورودی را اجرا کتوان پنجره مخصوص باز کردن فایل می

 باشد.می ۴در فصل  ۴، جدول شماره OpenFile فانکشنفرمان معادل 

10 CTRL+SHIFT+ALT  + R  می استفاده پشتیبانی از درون اینترفیس یبازیافت نسخهبه منظور-

توان برای بازگشت به تنظیمات کارخانه استفاده از این امکان می .شود

 .کرد

11 CTRL+SHIFT+ALT  + S  باز  همچنینکد و کد در صورت ویرایش جیسازی جیذخیرهبه منظور
استفاده  آن یذخیرهو  کداف و تبدیل آن به جیایکسفایل دی نمودن

 . شودمی

1۲ 

CTRL+SHIFT+ALT  + T 

استفاده  (Transform)چرخش و مقیاس ی بازکردن پنجرهبه منظور 

 کد ازبه چرخش و یا تغییر ابعاد در جی در صورت نیاز شود. در واقع،می

صورت  Yو  Xتغییرات فقط در دو محور  ،شوداین میانبر استفاده می

 .دنمی گیر

1۳ CTRL+SHIFT+ALT  + X  توسط این  شود.استفاده می کدگذاری روی فایل جیقفلبه منظور
شود، در واقع اجرا میمشخص  الیدر کنترل با سر فقط کدیج ،فرمان

عموم  اریآنها در اخت یهاندارند طرح لیکه تما یطراحان یامکان برا نیا

 مناسب است ،ردیقرار گ

1۴ CTRL+SHIFT+ALT  + 0 در شوداستفاده میها فرمان پاک کردن خطا به موتور به منظور ارسال .
 این میانبر با استفاده از ،هاخطای محورها در موتورواقع در صورت بروز 

 .کردپاک توان خطا را می

1۵ CTRL+SHIFT+ALT  + ?  استفاده می  کاربهای یگزارش و محاسبه یبازکردن پنجرهبه منظور

، امکان ToolPathگزارش در مورد  یاین پنجره علاوه بر ارائه. شود

 .دهدکار به چندین روش مختلف را به کاربر میبهایی محاسبه

16 CTRL+SHIFT+ALT+Backspace  در واقع شوداستفاده می های نصب شدهنمایش اینترفیسبه منظور .
 های نصب شده روی کامپیوترمدیریت اینترفیسبه منظور این پنجره 

 .دهدزی و یا حذف آنها را به کاربر میسامی باشد و امکان فعال

1۷ CTRL+SHIFT+ALT+Delete  ها وورودی کنترلر، محورها، های داخلیمتغیرنمایش وضعیت به منظور 
توان برای از این امکان می . در واقعشودکنترلر استفاده میهای خروجی

ا . لطفکرداستفاده ی کنترلر هاها و خروجیو ورودی یابی دستگاهعیب

 .شودمراجعه  ۴ی ضمیمهبه منظور اطلاع بیشتر به 
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1۸ CTRL+SHIFT+ALT  + End  و تنظیمات یذخیره برای باز و بسته کردن مجدد برنامه، به منظور 

 .شوداجرای مجدد برنامه استفاده می

1۹ CTRL+SHIFT+ALT  +  Enter  د تغییرات در تنظیمات و امکان ایجای نمایش پنجرهبه منظور

 .شودتنظیمات استفاده می

۲0 CTRL+SHIFT+ALT  +  Home  در واقع شوداستفاده می ورود به حالت ویرایش اینترفیسبه منظور .
سازی و تغییرات ظاهری اینترفیس را به قابلیت امکان اختصاصیاین 

 .دهدکاربر می

۲1 CTRL+SHIFT+ALT  +  PrtSc  ورژن برنامه و اینترفیس فعال استفاده  نمایش دیاگ برنامه،به منظور

ز با تکرار این میانبر صفحه گزارش روزانههمچنین در صورت شود. می 

ی کمک یابرایند روزانه دستگاه و عیبررسی فاین قابلیت به بمی شود و 

 نماید.می 

۲۲ CTRL+SHIFT+ALT  +  Space  شود. خروج از آن استفاده میسازی و یا ورود به حالت شبیهبه منظور
وان فرایند تبدون نیاز به کنترلر و دستگاه میدر این حالت  در واقع،

 .کردسازی اجرای برنامه را شبیه

۲۳ CTRL+SHIFT+ALT  +  F3 با. در واقع شوداستفاده می کدجی در فرمان جستجو به منظور ارسال 

 کرد. تکرار را کدجی در جستجو فرمان توانمی فرمان این استفاده از

۲۴ CTRL+SHIFT+ALT  +  F4  در هنگام استفاده از اینترفیسی که دارایTool changer باشد می

را به موقعیت مورد نظر منتقل برای تنظیم موقعیت ابزار ، ابتدا ابزار 

 شود.  رمان موقعیت برای ابزار تنظیم میکرده و سپس با اجرای این ف

۲۵ CTRL+SHIFT+ALT  +  F5  ودشاستفاده می سازی اینترفیسشخصی یباز کردن پنجرهبه منظور .
ری تم تصوی ،در نام، کپشن توان تغییراتیتوسط این ابزار میدر واقع 

کپی جدیدی از اینترفیس ایجاد کرد. در ضمن همچنین  واینترفیس 

-اقدام به پاک CTRL+SHIFT+ALT+F12این ابزار همانند فرمان 

 . کندرسانی اینترفیس نیز میزروسازی و به

۲6 CTRL+SHIFT+ALT  + F8 1۲ای حاوی مختصات تمام محورها با دقت پنجره ،با ارسال این فرمان 

 ید.آاعشار به نمایش در میرقم

۲۷ CTRL+SHIFT+ALT  + F9 ای حاوی مختصات تمام محورها بر حسب پنجره ،این فرمان ارسال با

 ید.آپالس به نمایش در می
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۲۸ 

CTRL+SHIFT+ALT  + F11 

 با این فرمان . در واقعشوداستفاده می سازی اینترفیسپاکبه منظور 
 هایمتغیرسازی تنظیمات اینترفیس و حذف پاکمی توان اقدام به 

بدون استفاده و اضافه نمود. در صورت قدیمی بودن اینترفیس، این 

رایی ندارند را حذف که دیگر در این اینترفیس کا متغیرهاییفرمان 

 .کندمی

۲۹ CTRL+SHIFT+ALT  + F12  با .شوداستفاده می رسانیروزسازی اینترفیس و بهپاکبه منظور 
سازی تنظیمات اینترفیس و اقدام به پاکتوان این فرمان می استفاده از

ساختار  همچنین های بدون استفاده و اضافه نمود ومتغیرحذف 

کرد. در صورت قدیمی بودن اینترفیس، این  رسانیروزاینترفیس را به

ینترفیس کارایی ندارند را حذف هایی که دیگر در این امتغیرفرمان 

به ساختاری  ،بندیهایی از اینترفیس را با دستهکند و قسمتمی

 .کندمیتر تبدیل یافتهساخت

 ،وز شدهرصب اینترفیس قدیمی و اینترفیس بهتوجه داشته باشید که ن

 .شودها میمتغیرروی یک دستگاه باعث تداخل بین 

۳0 CTRL+SHIFT+ALT+RightClick  فاده است های اینترفیسنمایش لینک تعریف شده برای المانبه منظور
 توان لینکمی ،های فعال اینترفیسبا کلیک راست روی المان .شودمی

 .کردآنها را مشاهده 

۳1 CTRL+SHIFT+ALT  + V آخرین وضعیت نمایش  فرمان، این باTool Path شود.ذخیره می 

۳۲ 
CTRL+SHIFT+ALT  + Up 

در جهت  Xحول محور   Tool Pathی نمایشزاویه فرمان، این با

 کند.مثبت، دوران می

۳۳ 
CTRL+SHIFT+ALT  +  Down 

در جهت  Xحول محور   Tool Pathی نمایشزاویه فرمان، این با

 کند.منفی، دوران می

۳۴ 
CTRL+SHIFT+ALT  +  Left 

در جهت  Zحول محور   Tool Pathی نمایشزاویه فرمان، این با

 منفی، دوران می کند.

۳۵ 
CTRL+SHIFT+ALT  +  Right 

در جهت  Zحول محور   Tool Pathزاویه ی نمایش فرمان، این با

 کند.مثبت، دوران می

۳6 CTRL+SHIFT+ALT  + (-) فرمان، نمای دید  این باTool Path شود.دورتر می 

۳۷ CTRL+SHIFT+ALT  + (+) فرمان، نمای دید  این باTool Path شود.تر مینزدیک 
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   ینترفیسا یهاالمان یهایدکل 
 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

 شماره
 یانبرم یدکل

(Shortcut) 
 توضیحات المان

1 Double Click 
 نوار وضعیت

(Progress 

Bar) 

نامه و اینترفیس فعال استفاده ورژن بر Tبه منظور نمایش دیاگ برنامه
 کلیک چپ کافیست بر روی المان نوار وضعیت،. به این منظور شودمی

 موس را دو مرتبه فشرد.

۲ Double Click 
 کدلیست جی

 (G-Code) 

از خطی که روی آن کلیک شده  سازی برای اجرای برنامهبه منظور آماده
روی  ، برکدر کافیست در لیست جی. به این منظوشوداستفاده می است،

 کلیک چپ موس را دو مرتبه فشرد. خط مورد نظر،

۳ Right Click 
 کدلیست جی

 (G-Code) 

کد که روی آن کلیک شده ت جیبه منظور نمایش کامل خطی از لیس

وی کد، بر رلیست جی . به این منظور کافیست درشوداستفاده می است،

 کلیک راست موس را فشرد. خط مورد نظر،

۴ Double Click 
 نمایشگر مسیر

 (Tool 

Path) 

ایش کل میز و نم حالت نمایشنمایی بین به منظور تغییر وضعیت بزرگ
 ور کافیست در قسمت نمایشگر مسیر،. به این منظشودقطعه استفاده می

 کلیک چپ موس را دو مرتبه فشرد.

۵ Double Click 

نمایشگر 
 موقعیت

 

(Location) 

 رقم اعشار استفاده می 1۲ها با ور نمایش مختصات دقیق محوربه منظ

 کلیک چپ نمایشگر موقعیت،ر کافیست در قسمت . به این منظوشود

 موس را دو مرتبه فشرد.

Location 

ToolPath 

GCode 

Progress Bar 
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 کنترلر یتوضع یشپنجره نما یهایدکل 

 

 

 

 توضیحات (Shortcut) یانبرم یدکل شماره

1 CTRL+SHIFT+ALT  +  Delete محورها ،کنترلر یداخل یهامتغیر یتوضع یشبه منظور نما، 

. در واقع از شودیکنترلر استفاده م یهایها و خروجیورود

ها و یدستگاه و کنترلر ورود یابییبع یتوان برایامکان م ینا

 .کرداستفاده  ی کنترلرهایخروج

 (،OutPort) یخروج یهایگنالس یروبر  یکبا کل -

گرفتن تست از  یبرا ،برنامه یاجرا ینتوان در حیم

خاموش  یارا روشن  مورد نظر ی، خروجهایخروج

 کرد.

در صورت  یانبرم ینا استفاده از یدتوجه داشته باش -

ممکن است باعث ، هایاز عملکرد خروج یآگاهنا

 .شودبه دستگاه  یبآس
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 کد ها 

 

 :یکسرادون یهاینترفیسمشترک بکار رفته در ا یکدها

 توضیحات (En)یحاتتوض کد شماره

1 G0 Positioning (Rapid traverse) 
سریع  پیشروی با ابزار جابجایی خطی

 )تراورز(

۲ G1 Linear interpolation (Feed) 
معین  پیشروی با ابزار خطی جابجایی

 )فید(

۳ G2 Circular interpolation (CW) 
 هایعقربه موافق ابزار دورانی حرکت

 ساعت

۴ G3 Circular interpolation (CCW) 
 هایعقربه مخالف ابزار دورانی جابجایی

 ساعت

۵ G4 Dwell  مکث به مقدارP ثانیهبر حسب میلی 

6 G54…G59 Work coordinate system select کارانتخاب نقطه صفر قطعه 

۷ G90 Absolute programming مطلق دهیاندازه سیستم 

۸ G91 Incremental programming یا نسبی افزایشی دهیندازها سیستم 

۹ M2 End of program (No rewind) برنامه  پایان 

10 M30 End Program (Rewind stop) برنامه شروع به برگشت و برنامه پایان 

11 M99 End program and repeat برنامه و شروع مجدد پایان 

1۲ P Dwell interval  زمان توقفG4 ثانیهبر حسب میلی 

 

 



   کدها ۵ یمهضم

 

۳۳۴ 

 

 :روتر یهاینترفیسبکار رفته در ا یکدها

 

 توضیحات (En)یحاتتوض کد شماره

1 M3 Spindle CW ساعت هایعقربه جهت در اسپیندل کردنروشن 

۲ M4 Spindle CCW ساعت هایعقربه جهت خلاف در اسپیندل کردنروشن 

۳ M5 Spindle stop اسپیندل کردنشخامو 

۴ M6 Tool change ابزار تعویض 

۵ M8 Flood coolant ON کاریخنک مایع کردنروشن 

6 M9 Flood coolant OFF کاریخنک مایع کردنخاموش 

۷ S Spindle speed سرعت چرخش اسپیندل 

۸ T Tool number/ Tool change شماره ابزار / تعویض ابزار 

 

 

 

 



 

۳۳۵ 

 

 روترهای  دستگاه  هایی از نمونه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1) شکل

  



 نمونه هایی از دستگاه های روتر 

 

۳۳6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (۲) شکل

  



 نمونه هایی از دستگاه های روتر 

 

۳۳۷ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (۳) شکل

  



 نمونه هایی از دستگاه های روتر 

 

۳۳۸ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (۴) شکل

 

  



 

۳۳۹ 

 

 یادداشت

  



 

۳۴0 

 

 یادداشت

 

  



 

 

۳۴1 

 

 یادداشت

 

  



 

۳۴۲ 

 

 یادداشت

 

  



 

 

۳۴۳ 

 

 یادداشت

 

  



 

۳۴۴ 

 

 یادداشت

 

 


